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. Das wohl echteste Basketballspiel_ aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo, Game Gear" und Mega Drive", ab Mai auch fiir Game Boy".
Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.

NBA® Jam™ 1993. Licensed from Midway Manufactoring Company. @ 1994, All rights reserved. The NBA and NBA Team trademarks used herein are the
exclusive property of the NBA and its Member Teams and may not be reproduced in whole or in part without the written consent of NBA Properties, Inc.
NBA JAM SESSION is trademarked and owned by NBA Properties, Inc. All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega, Mega Drive and Game Gear are trademarks of Sega
Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® 1994 Acclaim Entertainment. All rights reserved.




e _eln nem, gleu:h zwei Dlnge vomeg nehmen Ad eins

~ lenspiel-Adventure im Fcnfclsy -Look erlebt in wenigen
--'Wochen fir die Super Nmtendos sozusagen eine
W:edergeburt Bocah ey? Rlchtigl Dann kénnt lhr die

ben auf der Erde im Jahre 2050
_'ersimc:ls auch mit deutschem On-
Screen Text erleben. Da wir aller-
- dtngsaufunseren ausfihrlichen Test

_ | des englzschsprachlgen Shadow-
run” im vergc:ngenen August keine zweite Bespre-
chung folgen lassen kénnen, entschadigen wir Euch
 hier und heute mit der Cyberpunk-Lésung (Seite 87ff.).

die waaahnsinnig vielen starken Portraits, die lhr an

die Jury des Cool-Spot-Snowboard-Wettbewerbs aus

':_den ese brtef Selten vor. AuBer Konkurrenz lauft die
Krawatte von Cclrola Sie ist zweifelsfrei ein Mei-
- terwerk.fur smh und auch wenn sie nicht ganz als
._\._:".Porfralt durchgeht hat sie sich den Platz auf dieser

. Selte doch redllch verdient. Ein dickes

Loban dfeser Stelle nochmql Euch allen!
 Was glbt s im Februar? Gut und heftig
zur Sache geht,,Rock n’Roll Racing”

| gehr an alle Cyberpunker ”Shadowrun” das Rol-  fahren-fetziger Rockmusik hingeben. Ein absolutes MuB!
“dann sind das gewiB nicht die Schlimpfe, vielleicht

~ aber . Mr. Nutz”, das Eichhorn von Weltklasse, das
sich kraftig durchbeiBen wird.

qunnende Geschichte iber das Trei-

Ad zwei: Wir mochten uns bei Euch bedanken fiir all

zum Herausnehmen in der Heftmitte. Ein spaBiges

auf

Super NES. Tollkuhne Manner\
ieg n'den Kon vind es, d

sich einem erstklassigen Space-CarRennen zu abge-

Und wenn lhr demndchst rot seht auf Euren Monitoren,

Das blave Wunder bescheren Euch tatséchlich bald
~The Smurfs”, waschechte Schlimpfe, die gerade in
SNES- und Game-Boy-Cartridges eingebaut werden.
Wir zeigen zu beidem erste Ergebnisse. Endlich da:
der dritte Teil zur Shoot-"em-Up-Legende R-Type. Wie
gut ist ,R-Type 3“ nun wirklich? TOTAL weiB wie
immer die Antwort ...

So auch bei Dauerbrenner ,,Flashback” . Ein kleines

Extra dazu findet lhr in Form eines Lésungs-Specials

neues TOTALl-Jahr winscht Euch ... [T
KOMPETENTES

[sjessnig) ‘S d'W'l 066 L-0Aed®

TOTAL! 2/94 o editorial
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TESTS 1UM-R2/55mes & Tricks
Ausgabe 2/94
... und wieder liegt eine pralle Ausgabe

von TOTAL! vor Euch. Diesmal
Jolgendes zur gesonderten Beachtung:

Rock 'n” Roll Racing, das spapige ,Ich
schief)” meinem Kumpel das Getriebe
raus‘-Rennspiel, Mr. Nuiz, das
erstklassige Jump&Run-Erlebnis von
Ocean (!) sowie der erste Teil unserer
gigantischen Flashback-Losung zum
Herausnehmen. Viel Spaf dabei!

Mr. Nutz

Helft dem kleinen Nager auf seinem

Weg durch viele gefahrvolle Levels.

Sicherlich ,blof}’ ein Jump&Run, aber
ein hervorragendes!

Classic: Sim City

Das ist Stiidteplaners grofiter Alptraum! Das Super-
spiel mit dem integrierten, selbsttitigen Verkehrs-
chaos — denn Wiederspielen macht Freude.

REPORT

Demolition Man ........58
Und wieder gibt’s ein Spiel zu
einer Stallone’schen Action-Or-
gie. Im Gegensatz zum lefzten
Versuch soll das Game von
Virgin aber richtig flott werden.
TOTALl schaute den Jungs in
die Unterlagen und weif3 gar
Interessantes zu berichten.

WETTBEWERB

Achims SchlumptPlatte .....27

Mr. Nutz (SNES) ........20
Ocean setzt auf Qualitat! Mr.
Nutz hat das Zeug zum Mego-
Hit und wird auch die Kritisch-
sten Uberzeugen!

NBA Jam (SNES) .............. 28
NHLHockey ‘94 ............. 24
Pinball Dreams (SNES) ...... 16
The Smurfs (SNES/GB] .....26
Utopia (SNES) ................. 22

Virtual Soccer (SNES) ........ 18

Artof Fighting ................. 40
Bram Stoker’s
Dracula.....ccceeeeeeneeeeec 36
Der Herr Graf hat's ganz
schlecht getroffen — alles Not-
wendige Uber diese Pleite wei-
ter hinten im Test.

Crash Dummies ............... 44
Mega lo Mania...........64
Der StrategieKlassiker ist jetzt
auch auf SNES erhéltlich.
Rock ‘n” Roll

RACiNg .cceeeeecceencccnneeees 30
Dieses Rallye-Game ist der Ab-
rGumer dieser Ausgabe! Riesen-
Spab ist garantiert!
RunSaber....................... 62
SuperR-Type 3..........34
Der BallerKlassiker geht in die
dritte Runde. Ein nettes Cyber-
Spekiakel.

Super TrollIsland ............... 39

Flashback

Solltet lhr Euch des

Rock 'n’ Roll
Racing

T Gedichtnis flugs

\’ unseren Karten

TOTAL! 2/94

Weges auf dem Plane-
ten der fiesen auBerir-
dischen Invasoren mal
nicht wirklich sicher
sein: Wir holen Ever

Hier werden Autofahrertriiv
wahr! Wer bremst, verliert,
wer schiefit, gewinnt! Mehr
dariiber in unserem Test!

zuriick! Mit

lost lhr Flashback im
Handumdrehen und
rettet somit wieder

einmal die Erde!
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Demolition
Man

@ Wo Joe Spartan hinschieBt, wiichst kein Gesetzes-
brecher mehr. Was noch passieren mufl, bis der gute

Joe seiner Lieblingsbeschaftigung auch auf dem SNES
nachgehen kann, konnt Ihr in unserer Reportage
nachlesen. Wir schauten Virgin fiir Euch bei der
Entwicklung des neuven Filmgames iiber die Schulter.

Paladin’s Quest (SNES) ... 73

Von alten TOTALI-Ausgaben bis

zu freakigen Accessoires findet
King ofhthe Ring ........42 L . “ Igwr hiler alles, was das Herz
Wolltet Ihr mal wieder Eurem egehrt!
Kumpel den Arm auskugeln® “Ps & TR'CKS TOTAL!-Classic:
Dieses PrigelPotential konntlhi  Flashback-Lésung, SIM CIMY cicssissinonsusainiss 68
’ ietzt auch auf dem NES raus- ' R 45 So war'n sie, die guten alten
’ossenl Shodowrun [Bsung.......... 87 Zeiten! Wir prasentieren Euch
Shorties ..o 82 Top-Titel aus den (Stein-) Zeiten,
GAME Bov ActionReplay-Codes .......... 86 als es TOTALI noch nicht gab.
The Legend of Zelda L] o ER—— 70
Bram Stoker’s Dracula ..... 36 (GBOY) verreecrercneersenee 76 BOISe icsicissssnsssssosnivsone DR
Chuck Rock . .60 Helpline ..........................90 Die Kleinanzeigenseiten. Ihr
NFL Quarterback .....63 sucht gunstig ein pgo{r'5 Spiele?
Woas einen bei diesem Game lhr wollt etwas abstofden? Bei
erwartet ist mit normalen Mit R“BRIKEN uns seid |hr r|chT|qi
teln nicht mehr meBbar. Editsriad 3 REler coesnissanssssnsin DO
Outto lunch .ovvvne..... B0 37 bl 6 Comic .. .. 97
Prophecy Viking Child 561 Wertungserklarung ............. 8 Vorschau .......o..ovovvee..... 98
The Fidgetts .............. S 37 POSt coccecencens S— .10 Impressum ...................... 98
Wordlris .................. K8 38 Die unterhaltsame Rubrik — nicht
nur fir Insider! Wenn Ihr erfah-
IMPORT—COR“ER ren wollt, was die TOTALI-Leser
_ auf dem Herzen haben!
__ Act Raiser 2 (SNES) ......... 74 To® 49
’ Boxing legends [SNES) ....72 Poster: Top Gear 2 ........... 50
Lomborg%im American BHOP cessssssssssssnesessOO
Challenge (SNES) .......... 72 Unverzichtoare Fan-Ausstattung!

The Legend of
: Lelda: mk .

g Teil eins unserer
fabelhaften Hilfestel-
lung zu Links erstem Abentever auf dem Game
Boy. Fiir alle verzweifelten Spieler ein unent-
behrlicher Leitfaden, um letzten Endes allen Wi-
dersttnden zum
Trotz triumphie-
ren zu konnen.

The Smurfs

Sagt mal, wo kommt lhr denn
her? Von hinter den sieben Bergen,
aus Infogrames” Entwicklungs-

studios. Schlimpfe und eine |
alte Platte gibt's ab Seite 26 |

TOTAL! 2/94 0 i n h alt
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Platzlich steht er wieder auf der Matte: Muhammed Ali, der Ex-
Kénig unter den Schwergewichtlern im Profi-Boxsport. Aber der
Herr ist inzwischen der gesefzteren einer und gesundheitlich leider

sehr angeschlagen. Versténdlicherweise tauscht er den Ring heute
gern mit einem bequemen Stuhl. So nahm er denn auch ansténdig

der Box-Prominenz einlud. Ge-
meinsam mit den britischen Schwer-
gewichtlern Herbie Hide (bis dato
in 24 (1) Kampfen ungeschlagen),

Platz, als Virgin-Chef Tim =7

ChOﬂey zum grofjen Bahnhof

MEHR MACHT, MEHR MAQGI?

Was sitzt im englischen Kénigreich in den
Startléchern? Richtigl ,Might & Magic II". Elite |
hat es geschafft, den Fantasy-RollenspielKlas- |
siker aus den Staaten in Lizenz fir die Super
Nintendos zu produzieren. Frei nach New
World Compuhngs{ .dort |SiMlghT&M09|C’ c 1
einst aus der Taufe gehoben worden) genia-
lem Konzept mift Ihr lediglich’ zwei Dmge zur Erled@ung -
bringen: Reftet das einst friedliche land Cron, indem Ihr die dort
lebenden Menschen und die Elfenschar wieder an einen Tisch
bringt, und: Rettet vor allem Euren eigenen Hals, denn zu Beginn
erntet |hr in Cron nichts anderes als kritische Blicke und hinterhaltige
Aktionen, die weniger Euren Spafd am Spiel denn Euer
leben vernich- fen sollen. 250 windige und

A = wendi- .gﬁ"gef\/‘\onsfertesten Eure Macht,
e . =)

— 27 nd zu Eurer Verteidigung ste-

. __ \‘u Fuch mindestens genau-

ol so viele Waffen, an die

‘T"‘"—-,

B hundert Spriiche und zum

Absaven eine Pufferbatterie zur
Verfigung. So gehért sich das.
Eine Preview-Version erwarten
wir fir die ndchste TOTAL!

lennox lewis (ebenfalls mit Welt-
meister-Titel) und Frank Bruno stell-
te man sich der Presse, tauschte
Nettigkeiten aus und ging dann
allmahlich zum Smalltalk Gber.

Einst der
Mann mit
den schlag-

kriiftigen Anders Ali. Der hatte noch eine
Argumenten: Bonusrunde zu Uberstehen, ziickte
Ex-Schwer- : i . :
s seinen Benzinstift und lieh sich
gewicht-

zum frohlichen Autogramme-
schreiben nieder. Wozu das al
les: Na, fir das ,Muhammed Ali Heavyweight Boxing" — dem-
néchst fir Eure Super Nintendos und auf Game Boy zu haben.
Action mit Profi-Boxer Muhammed Ali — fir ein oder zwei Sp]e|er.

I.LLLKLI.\. I.LLL L[L\le‘uﬂ

Fronkraisch, Fronkraisch! Mit ,,Su-
per Bomberman” hat sie’s voll er-
wischt. Es war der 24. November
1993. Drei franzésische Magazine
laden Gber 500 auserwdhlte Gdste
ausderinternationalen S . ieszene <=
zur,1.Vidcospiele-Nacht’ an die Pariser Sor-
bonne-Universitdt ein. ,TILT D'OR” und g7
~CONSOLE D'OR”, die beiden hochsten ¥
Auszeichnungen firr die besten Spiele .~ pk
der ‘93er Saison werden feierlich
in die Hdande ihrer rechtméafligen
Besitzer Ubergeben. Was von
den Jurys der Computer- und
Videospiele-Magazine +TILT?,
,CONSOLE PLUS’ und MICROKID 5’
gestlftef wurde, geht unter den Video-
spiel-Herstellern in der Kathegorie
,Spielbarkeit und Spaf’ an die
Firma Hudson Soft. Wir
gratulieren!

boxer M. Ali.

Hat den ,Console D Or* redlich verdient:
Hudsons Spafibringer,, Super Bomberman*'.

n e W S 0 TOTAL! 2/94
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COMPUTERLOGBUCH
STERNZEIT 46385.1 QAT

Star-Trek-Fans aufgepalt! Dieser Tage, genauver gesagt: Am
30. Januar ‘94, um 17.30 Uhr, lauft exklusiv auf SAT.1 die
neue Serie ,Deep Space Nine” in deutscher Erstausstrahlung
an. Wie bereits ,StarTrek — The Next
Generation' spielt auch der Neuling im
BestOf-Space-Programm von SAT.1 in
den Galaxien des 24. Jahrhunderts. Wer
den Pilotfilm dazu (28. Januar ‘94, 20.15
Uhr) verpaldt haben sollte, kann sich jetzt
immer noch in aller Ruhe auf voraussicht-
lich 18 galaxisstarke Folgen freven, die
eine uns Vvollig neue, aber bereits seit
Jahrhunderten existierende und standig
von neuem vertriebene Rasse
mit ins intergalaktische Spiel
bringen: die Bajoraner

Sie sind ein religios- mys'isches

-

Oben:

(";;::f:,ﬁf; Vélkchen, welches sich bis
Sisko; dato unzahlige blutige Ge-
M’:’;::ik‘;}‘; fechte mit den Erzfeinden und
S Aggressoren aus den Reihen
Raumstation der Cardassianer geliefert
*D""p;{,’::f hatten. leider hatte es noch

keiner geschafft, die Streithah-
ne zu missionieren. Trotz intergalaktischer Friedensmission
sind sténdige Angriffe auf den Planeten der Bajoraner und
Piraterie an der Tagesordnung. Die Raumstation ,Deep Space
Nine" wird involviert ...

Sternflotten-Missionen, mysteridse locher im All, verlassene
Raumstationen — nur das Beste fir ein neues Star-Trek-Rezept
Keine Frage: Der Weltraum-Boom geht weiter .

f\
‘@

o e

~ SCHON' URLAUB,
DR. FRANKY!

.Schick” Die doch selber Deiner Freundin in
J a Packerl ...”, sohat's einst der Osterreicher
‘ und finstre Lliedermacher Ludwig Hirsch

.ﬂ
W

zum bestem gegeben — ,...gloub” mir, die
Kleine wird sich freu'n!” Das hatte sich
Franky alias Dr. Franken nun doch nicht
getraut. Keine Probleme hat er hingegen,
seine Freundin Bitsy in einen genormten
Karton zu stopfen, um sie selbst kurzum als
Postpaket zu verschicken. Nichts leichter als das,
/ hat er sich gedacht, denn die beiden freuen sich
'~ sehr auf lhren gemeinsamen Urlaub, ober ... Das
Handicap: Bitsy mangelt es an einem Paf); und das
, bifhchen Zoll nimmt der zusammengeschusterte Zombie-
Doc fir diese Aktion gern in kauf. Und es
" kommt, wie es nicht anders zu erwarten
J war. Der transsylvanische Post-Service
" hat's nicht kapiert und stellt das Paket
(... oder: Bitsy) irgend- '
einer Adresse irgendwo
im Nirgendwo, zu. Eine
i kurzweilige Hetzjagd
hinter dem heifden Paket s :
beginnt. Nachdem Dr. ¥# w‘f
Franken bereits auf dem Game Boy seine
fixen |deen in die Tat umgesetzt hatte,
» geht es in gewohnfer Frankenstein-Atmo-
' ¥ sphare dank Elite jetzt auf dem Supﬂr
o s N NES weiter. Ja, ja — mit Ovemnight war’
' -l ht iert!
as nicht passie

; (

J
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STREETFIGHTER Il & NNL PA: IEISI!RSCIIIH IN DER SCHWEIZ

Labeﬂs werte Disziplin trotz
regerTeilnahme bei der ersten

Schweizer Meisterschaft. ter ,Free Time

key 93

mit 14 .

ER KID GEBOREL

In Ziirich startete Anfang Dezember die

1. Sega-Nintendo-Schweizer Meisterschaft™. Neben Ausrich-

mit dabei: das Kamera-Team des Schweizer Fernsehens. Gesucht und gefunden
wurden der oder die Schweizer Meister/in in den Disziplinen ,Street Fighter II' und NHLPA Hok-

. Es ging um Pokale und einen Warengutschein im Wert von 500 Schweizer Franken. Wdhrend
es im Vorfeld unter dem Ungleichgewicht von 144 ménnlichen Kandidaten und einer weiblichen
Teilnehmerin in Dreier-Gruppen noch heftigst nach K.-O.-System zur Sache ging, standen am Abend
nach den beiden fair verlaufenen Finalspielen die jeweiligen Schweizer Meister fest. Im NHL PA
Hockey gewann Dario Bertagnolio (Foto) gegen seinen sportiven Herausforderer Nicolas Owassapian
- 10. Sieger im Streetfighten wurde Reto Loosli gegen Frank Michel mit haarscharfen 15:14
Punkten. Herzliche Gliickwiinsche an die beiden senden wir aus Hamburg!

Soccer Kid" fir Super NES. Mit seinen zehn Jahren kénnte er der
Heiland sein, der solchen Grofden wie Zool, Sonic und vielleicht
sogar Mario an die Wasche gehen kann, so hatten’s zumindest
die Leute von Krisalis als Erfinder des quirligen kleinen FuBball-
Stars gern gesehen. Mit diesem Ziel vor Augen statten sie den
Miniatur-Soccer, der unter dem Ocean-label erscheint, dement-
sprechend aus: satte Farben, viele groBflachige und animierte
Sprites, abwechslungreiche Backgrounds und Parallax-Scrolling,
dazu Puzzles und jede Menge Platt-
form-Action. Llitlle Kid ist kein ge
wohnlicher FuBball-Fan, denn er
trdumt Tag und Nacht von seiner
groPen Karriere, bis er sich endlich
ganz und gar auf den Rasen inmitten
einer richtigen FuBballWelt beamt.
Virtual Reality 168t griiben? Soccer
Kid jedenfalls wird Star von Welt und

wie es sich gehort, nimmt er an

A=
Den etwas anderen*

Untergrund zum
Bolzen gibt’s jetzt
bei ,Soccer Kid*.

S 5~ ST T — T T ordentlich ge

unzahligen Landerspielen teil und kommt so
gut rum in der Weltgeschichte: RuBland,
Japan, die USA, ltalien, Spanien und

und und... Dennoch ist Soccer Kid
beileibe kein Spiel um Leibesibun-
gen und Sport, nein, die FuBball
Welt erscheint ihm vielmehr als ein
rasantes Jump&Run mit Action ohne Ende. Wo

.« ballert wer-
¥ den muB, da

 wird gebal- [

_ lert Die Neu-

: Ihr ver-

Bo“e aus hartem Leder. Die
ubliche Wartezeit gibt’s den- ==
noch: bis Ostern'?4 etwa

TOTALl 2/94
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Neben den Informationen in unseren Tests konnt Ihr die Eckdaten jedes
Spiels aus dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll
schul-notenvertrdglich. Samtliche Wertungen beziehen sich natirlich auf die
Moglichkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Unter Grafik verstehen wir die In diesem Balken findet Ihr noch

visuelle Qualitat einer Grafik einmal den Tih.el des Pro-
ebenso wie die technische. Also gramms, das wir auf der/n

auch: Ruckelt das Scrolling? I jeweiligen Seite/n besprechen.
Flackern die Sprites? ] ' Sollte der mal zu lang sein,
L kiirzen wir gefallig ab.

Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die m . . . . . !_

Samples? Was gibt die _I _J J J J
K":‘iz"s’“i:’,:":;: s Hier findet Ihr eine kurze Zusammenfassung der grafischen

’ 4 Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlduterung der Wertung

Das Gameplay ist sehr
wichtig. Eine gute Steve- m . . . . . !}_
rung, ?mres.Level'design, ._] J J J J

Ubersichtlichkeit und Wie oben, blof fiir den Sound, 2.8.: Bombasfischer Orchestral- Nur die rot ausgefiillten

gute Benutzerfihrung o« Ty e P I —— Kastchen zdhlen! Je mehr rote
bringen Top-Wertungen. sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen! o i ey Al

verschiedenen Sparten einheim-

Hat man auch langer sen kann, desto besser ist es

Freude am Spiel? Mgacht Gameplay !J .| .l 1 .l !l— auf dem jeweiligen Gebiet!
es auch beim 100sten lhr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Mal noch Spafi? Sind

auch die hohen Levels Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit
reizvoll?
paverspoB £ | | |

Hier seht Ihr, welcher
Gattung ein Spiel ange- Spafl TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen

hort. Wir unterteilen in ; A ‘
AcHlon, Surngfors, Spert, findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fot sein

Adventure, Strategie

und Simulation sowie \ TOTAL! - CH ECK

2er-Mischformen.
GeNnre ........ooooe.........Action/Jump&Run

Dieser Angabe liegt kein / Levels .......................7 sehr komplexe
festes Schema zugrunde. Wir Rl )
sagen Itk sinfurt i sk Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch

z.B. ,5 Welten a 3 Levels’ Confinues ................. Batterie-Save

Sdor A e Speicherkapazitiit .....32 MBit
Erhaltlich . \............ seit April ‘69

Das Fazit. Die abschlieBende
Bewertung eines jeden Pro-
gramms, die Euch sagt, wie der
Hase lauft. Von gut nach
schlecht ergibt sich diese

Reihenfolge: .

1-, 24,2,2-,3+,3, 3,4+, 4, .)

4-,5+,5, 5-, 6+, und die 6. :
Zusatzzahlen gibt’s nicht!

\Spirzen-Wanung, richtiges Themal Schén

das, aber wann ist's im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muf
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist’s gar einstellbar?

Game Over’ und was Jetzt wollt Ihr's wissen!
dann? Kann man an Rechtfertigt die Speicher-
derselben Stelle noch grofie den Preis, oder

einen Versuch starten, will die Firma nur den el | \ J

oder ist alles verloren? Gewinn maximieren? A ( | JJJ A
L g )

Super Grafik, toller Sound! Die

Gags sind zum Totlachen, und

doch ist der gute Geschmack
stets gewahrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in Kurzform die
herausstechenden Merkmale des
getesteten Spiels - im Positiven wie auch
im Negativen.

\ ANESSATINEA 4

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit einer ,2+’
oder besser abschneiden, werden mit
dem ,TOTAL! GENIAL’-Signet ausge-
zeichnet - ein Garant fur hochste
Qualitat!

serviece OTOTALM/M




e Die ultimative Mario-Historie
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BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

. STRITTIGES
,MARIO KART’

Erst kirzlich habe ich
mir die Ausgobe 12+
@3 reingezogen’. So-
gleich fiel mir der Brief
von Erik Kérner aus
Weilenburg auf. Dar-
in behauptet er, ,Super
Mario Kart' hatte nur
eine .2+ verdient. Dies
ist auf keinen Fall rich-

CO0L SFOI

Wie lhr vielleicht schon bemerkt habt, |6sen wir in
dieser Leserpost den ,Cool Spot-Wettbewerb auf.
Hier die Verteilung der ersten zehn Platze:

Das Snowboard (1. Preis) geht an André Doil, Schwe-
rin. Und nun die Platze zwei bis zehn (je ein ,Cool
Spot’ fir SNES): Dirk Baz, Kélleda, Oliver Cooper,
Wetter, Oliver Mehlhorn, Nienwohlde, Marc Rosen-
berg, Rheurdt, Uli Kirsch, Petersberg-Horwieden,

i &

“i@% ﬁ%

“%m 3

tig. Wahrscheinlich hat
der Kerl noch nicht ein-
mal Super Mario Kart
gespielt. Daf3, wenn
man, wie er schrieb, eine 90-Grad-Kurve
fahrt, die Grafik irritiert, ist ebenfalls falsch.
Wer achtet schon wéhrend des Rennens
auf die Hintergrundgrafike Und daf dem
Spiel eine Fahrldeallinie fehlt, ist nun wirk-
lich kein Weltuntergang. Wenn es nun die
Ideallinie doch geben wirde, heift es
doch gleich: Mist, ich habe die Ideallinie
verpaft, jefzt verliere ich das Rennen’, und
schon ist die Konsole aus, da sich nach
mehrerem Verpassen der Ideallinie die
Frustation unglaublich erhdht. Meiner
Meinung nach gehtdie , 1" fur Super Mario
Kart voll in Ordnung.

Benjamin Piecha, Meinersen

1(e)7:\8}antwortet:
Wir halten das Thema weiter offen. Beitra-
ge sind willkommen!

STREET FIGHTER FUR GAME BOY?
Gibt es eigentlich Street Fighter auf Game
Boy2 Wenn ja, wie feuer ist es, und wo
bekommt man es her

Welches sind die besten Prigelspiele und
welche Note haben diese? Und zum Schluf3
noch ein Riesenlob an Eure Zeitschrift.
Macht weiter so. Jan Nasner, Preek

Street
Fighter II*

4 umgerechnet.
Gemein,was?

anl'worl'et:
Nein. An Prigelspielen fur den Game Boy
haben wir bisherin TOTAL! Mortal Kombat’
(3-), und ,Raging Fighter' (4+] getestet.
Keine besonders grofie Auswahl...

AUSKUNFT und EMPFEHLUNG

Wird Jungle Strike' in Deutschland fir das
SNES erscheinen? Welches Basketball
spiel fur das SNES kénnt Thr mir empfeh-
len? Welches Beat ,em Up fir das SNES

b r i e [ e oromuz/qm

Franz Eratl, Passau, Ramén Bittel, Wald, Gerhard
Schmidt, Allmersbach im Tal, Birte Andreae, Bochum.

Herzlichen Gliickwunsch!

ist besser: Street Fighter || CE Turbo, Mortal
Kombat oder Royal Rumble? So das war's!
Macht weiter sol  Timo Schneider, Hage

1(e17:\ ] anftwortet:

Vorerst wird es Jungle Strike’ fir SNES
nicht geben — wenn es mal kommt geben
wir Bescheid.
Das von uns fur
am besten befun-
dene Basketball
Spiel fur das SNES ist ,Tecmo Super NBA
Basketball” (2+), gefolgt von ,Bulls vs.
Blazers' (3-).

Wir befanden ,Street Fighter [l TE' fur das
am besten gemachte Game von den drei-
en. Grundsdiztlich findet Ihr alle vergebe-
nen Noten im ,Register’ ganz hinten im
Heft — schon mal reingeschaute

VORSCHLAG

lch méchte Euch ei-
nen Vorschlag zu
den Tips & Tricks
geben. Die drei
Preise nur fir die
oesten Tips zu verge-
ben, halteichfir ol

bléd. So
haben

fiir Game Spie|er, i
oy??? Nein! T i~
Wir haben 2 Lps |



zunicht mehr aktuellen oder
schlechten Spielen abge-
ben, keine Chance, be-
lohnt zu werden. Ich z. B.  [{
habe einen Tip (PaBwor \&
ter) zu ,Prince of Persia’ an
Euch abgeschickt. Der wurde auch verdf-
fentlicht, aber eine Belohnung gab's nicht.
Deshalb mein Vorschlag: Fir den besten
Tip eines Monats: ein Spiel. Die anderen
zwei Spiele sollten unter den Tips & Tricks-
Einsendem, die veréffentlicht wurden, ver-
lost werden. Ubrigens: Ich glaube, ,Tony
Total' hat einen Zwillingsbruder, némlich
,Donald Bug'. Stimmt's2

Andreas Bangert, Twistetal-Berndorf

el \8 antwortet:
Diese Verteilung der Preise auf die von Dir
vorgeschlagene Art und Weise stellt frei-
lich auch eine erwdgens- =
werte Alternative dar. Wir |
hieltlen die bisher ange-
wandte eigentlich fir eine
gute Losung, aber gebt
mal Ever Votum ab.
Schreibt uns mal ein Pa-
ketl Tonys Bruder? Nun,
der Vater ist derselbe ...

EINZELBETREUUNG
Von Eurer Zeitschrift bin
ich schwer begeistert. Es |
stimmt einfach alles. Eure |
Tests, Eure Antworten bei
den leserbriefen, einfach
alles. Aber am megageilsten fand ich die
Action-Replay-Codes und das Poster. Aber
nun zu meinem eigentlichen Problem: Ich
komme mitdem Trainer des Action-Replays
auf dem Game Boy nicht klar. Ich wollte
Euch fragen, ob Ihr mir einen Brief schrei-
ben konnt, wo alles haargenau beschrie-
pen wird, was man nacheinander machen
muf, wenn man die Codes fir unend!.
Lleben, Zeit, Power, schneller Fahren, be-
ste Ausristung ... herausfinden will.
Marcel Hegenbart, Stollberg

a1V \} antwortet:

Vielen Dank fur Dein Lob. Eine solche Art
der ,Einzelbetreuung’ ist leider nicht még-
lich, da wir mit den Hefiproduktionen
vollauf beschéffigt sind.

Tips und Hilfestellungen fir Dein anderes
Problem mifBten a) in der Anleitung des
ARP stehen und befanden sich definitiv b)
auf der Rickseite des Action Replay-
Posters in Ausgabe 12/93.

JEDE MENGE FRAGEN

Die wichtigste Frage gleich vorweg: Kommt
[Tecmo Super NBA Basketball’ auch als

deutsches Spiel ,raus, oder bleibt es ewig
ein amerikanisches Modul? Wenn ja, wann,
warum und wo?
Und nochmal zu ,Tecmo Super NBA Bas-
ketball’ (SNES): Warum sind die Bilder im
Test in TOTALl 7 /93 (TOTALI Nummer 2)
schlecht bis gar nicht zu erkennen?
Nun eine Frage zur TOTALI-Ausgabe 12/
Q3: Warum habt |hr die Werbeseite fir
Euer TOTAL-Special (Mario
Band 1) gleich zweimal ge-
druckte
In TOTALl 12/93 habt |hr
das TOTALl-genial angekiin-
digt, welches jedes Spiel mit
einer 2+ und aufwarts be-
inhaltet. In TOTALl 12/93 gab es Spiele
mit einer 2+, allerdings ohne TOTALl-geni-
all Warume
In einer vorhengen TOTAL-Ausgabe habt
-. lhr kurz von Capcoms
Blechhelden Mega Man
furs SNES (,Mega Man
X') berichtet. Warum ist
Dr. Wily diesmal (zum
ersten Mall) nicht mit von
| derPartie, und woherwif3t
o |hr dase
fl P.S.: Gibt's echt keine
d Moglichkeit mehr, an
{ Cuer erstes TOTAL-Ma-
gazin zu kommen? Ich
will die unbedingt ha-
ben...!
Mischa Wyboris,
Aachen

1Le) V{8 antwortet:

Bisher hat sich kein deutscher Vertrieb fir
Jecmo NBA' gefunden — es lebe der
Adapter/Umbau! Die Unkenntlichkeit der
Bilder bei jenem Test ergab sich aus einer
sogenannten Fehlbelichtung’, die dummer-
weise in unserer Litho aufgertreten ist und
nicht mehr korrigiert werden konnte. Tut uns
leid, ist passiert.
Die doppelte Werbeseite ergab sich aus
dem Wegfall einer Anzeige — so spét, dafd
auch die Redaktion nicht mehr einspringen
konnte und nur noch diese ,Notlésung’ in
Frage kam.
Und wieder "ast Du uns erwischt. TOTAL
genial’ — kaum eingefthrt, schon schiefge-
laufen. Also nochmal: Jedem Spiel mit einer
Wertung von ,2+', ,1- oder einer glatten
steht das Ding zu. Ist hier mit nachtréig-
lich verliehen. Wir bemihen uns.
Die Sache mit Mega Man X wissen wir von
Capcom. Warum Dr. Wily nicht mehr
mitspielte Vielleicht hat er das Schurken-
dasein aufgegeben ...
Die erste Ausgabe von TOTALl (6/93)
gibt’s nicht mehr. Wenn Du Gliick hast,

 kriegst Du sie auf einem Flohmarkt—voraus-

gesetzt jemand gibt sie her!

ANGABE & WERTUNG

Wie alle Leser bin ich natiirlich auch von
Eurer Zeitschrift begeistert. Aber diesmal
will ich nicht sagen, wie gut Eure Zeitschrift
gemacht ist, denn erstens wirde es zu
lange dauern und zweitens kennt man das
ja schon von anderen leserbriefen. Statt
dessen wollte ich Euch vorschlagen, daf3
lhr im Bewertungskasten bei der
Schwierigkeitsangabe immer den Schwie-
rigkeitsgrad angeben solltet, denn es gibt
doch immereinen Grundschwierigkeitsgrad
(siehe ,Zool" GB).

Ach ja, kénntet |hr das Register so, wie in
Ausgabe 11/93 aufbauen, denn dadurch
hatte man einen prima Uberblick iber gute
und schlechte Spiele. Und bitte ohne
Preview, aber das ist Euch sicherlich auch
schon zu Ohren gekommen.

Gerrit Rohde, Oebsedorf

1(°)7:\ ] antwortet:

Beim Schwierigkeitsgrad geben wir ,ein-
stellbar’ an, wenn das Spekirum hier breit

gefachert ist uneigentlich je-
der zu 7
sei-

U/VD DIE

WELT IST
DOCH VEH




|
|
|
|
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nem Recht kommt. Andernfalls gehen wir so
vor, wie von Dir vorgeschlagen. Allerdings
ist es gerade bei dieser Angabe nicht
einfach, so anzugeben, doB ein jeder
damit einverstanden ist — je nach eigenem
Vermégen, ganz klar.

Im Rahmen einer infernen Konferenz haiten
wirkiirzlich beschlossen, das Register gruna-
sétzlich alphabetisch zu ordnen — der bes-
seren Ubersicht halber. Wenn es gewiinscht
wird, daf wir das @ndern, labt es uns
wissen, Brief gentigt. Ohrene N&. Kénnt hr
aber in dem Brief gleich mitmachen.

EIN PAAR FRAGEN

Ich hétte an Euch ein paar Fragen: Ist es

eigentlich schwierig, dieses Heft herzustel-

lene Gefallt Euch persénlich Nintendo oder

Sega bessere Welches Heft ist schwieriger

herzustellen, TOTALl oder GAMERS?
Wolfgang Wegleitner, llimitz

antwortet:
Na ja, was heift ;schwierig’@ Es ist auf-
wendig — viel zu tun zu jeder Tages- und
Nachtzeit. Recherche betreiben, Auswahl
freffen, Texte schreiben, Bllder beschaf-
fen/aufbereiten, Absprachen freffen, Sei-
ten korrigieren, Seiten finishen, Archivie-
ren, Reisen, Termine halten und all das
eben ...
Was uns persénlich besser gefallie Mats:
Fahr'n, fahr'n, fahr'n auf der Autobahn,
Uli: Natur pur, Gerald: Frihsticken, Mitch:
nicht die Konsole, das Spiel entscheidet,
Achim: Wein, Weib
und Gesang, Maris:

KAUM KOMMT EIN GEWISSER

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

gespannt (der zum Zeitpunkt, da ich diesen
Brief schrieb, noch nicht vorlag). Wahr
scheinlich gebt |hr diesem (verzeiht meine
Ausdrucksweise) Sxxeixspiel auch eine 1.
Meine Bitte: Haltet Euch in Zukunft etwas
mehrim Zaum, wenn lhr den Namen Mario
hort. The Lost Vikings', das jegliches Ma-
rio-Spiel meiner Meinung nach in spieleri-
schen Aspekten haushoch Ubertrumpft, hat
beispielsweise nur eine 1- bekommen.
P.S.: Tut mir und meinem Bekanntenkreis
doch bitte einen Gefallen und distanziert
Fuch etwas von Eurer leserschaft. Wenn
ich mir beispielsweise den Lleserspiegel
oder die lesertips bei den Charts angucke,
werde ich unweigerlich von schlimmen
Krémpfen befallen und denke wehmitig an
die Zeiten, in denen man die Néchte am C-
64er verbrachte und M.U.LE. bis ins Mor-
gengrauen spielte. Damals gab es noch so
etwas wie eine Szene, und Fernsehwerbung
fir ein Computerspiel, dies ware fir eine
Videospielzeitschrift undenkbar gewesen.
Da ich doch den einen oder anderen
Redakteur noch aus dlteren Zeitschriften
kenne, bitte ich Euch, in der Hoffnung, daf®
es noch echte Freaks gibt, die ihre Informa-
tionen nicht aus den Werbepausen zwi-
schen den Samstagsfroh-Cartoons auf RTL
kriegen.

Erkan Yilmaztiirk, Hamburg

1117\ lantwortet:
lieber Erkan, sicher hast Du Deinen Ny

Standpunki, doch muBt Du beden- \
ken, dafy TOTAL! nicht ausschlief3-

lich fur Dich und alle anderen ehemali-
gen Oder-Freaks (nicht
C-64erl) gemachtwird.

Daskleine Anxxxloch’,

MARIO DAHER, VERPASST IHR IHM s bedarf keiner eliic-

Martin: Urlaub.

EINE GLATTE 1.

ren Qualifikation” um

Jedes der beiden Hef-
te hat in der Herstellung seine Eigenarten,
auch hier 1&Pt sich also nicht sagen, dab
eines unbedingt komplizierter oder schwie-
riger ware.

BEVORTEILUNG

Es tut mir wirklich leid, aber es kommt mir so
vor, als ob lhr einige Spiele bevorteilt. So
schaffte es lange Zeit kein Spiel Uber die,
1-- Hirde, was ja auch verstandlich ist.
SchlieBlich soll eine glatte 1 schon etwas
heifen. Kaum kommt jedoch ein gewisser
Mario daher, verpaBt lhrihm eine glatte 1.
So geschehen in der Ausgabe @/93 mit
Super Mario All-Stars’ und in Ausgabe
10/93 mit, Super Mario Kart'. Ich habe
nun wirklich nichts gegen diesen italieni-
schen Klempner (denn solche Leute sall's ja
geben), aber es fehlt Euch hier meiner
Meinung nach an Obijektivitat. Ich bin
schon auf Euren Test von ,Mario is Missing’

an einer Nintendo-Kon-
sole Spaf haben zu kénnen. M.U.LE." in
allen Ehren, mit Freuden wiirden wir es fir
SNES, NES oder GB testen, is” aber nich”.
[Echte Freaks' tragen ihre Nase manch-
mal ein bifichen hoch, nichte
Was Mario angeht: Wenn die
Spiele nicht so verdammt gut
waren, wirden sie keine so
hohen Wertungen bekom-
men. ,Mario is Missing'e
Warten wir’s ab.

TOTALER MIST
Ich, 12 Jahre alt, bin von
Eurer Zeitschrift (spezi-
ell der Zelda-Ausgabe)
begeistert. Also freute
ich mich schon auf @
den Terminwo die |
TOTALI-Special raus-

kommen sollte. Doch

N ECHT GEDRIFTET

was war das? Die
Special enttausch-
te auf ganzer Linie.
Nur vier Tests und
alles mit Komplett-
l6sungen. Wie
langweilig! Ich
habe einen Game
Boy und fur 10,

: genaver @,8 Mdu-
se diese Ausgcabe gekouT in der fast nur
Komplettldsungen fir das SNES sind. Eine
Frechheit!!l Ihr seid eine Nintendo-Zeit-
schrift und kein SNESMagazin. Wenn
TOTALl meine lieblingszeitschrift bleiben
soll, miBt lhr das dandern, d. h.: mehr
Game-Boy- und weniger SNES-Tests.

Daniel Jansen, Bad Honnef

1(e17:\R} antwortet:

Aber Gemach! Tatsache ist, daf es nicht
sonderlich viele Mario-Spiele fir den GBoy
gibt. Zudem wurde auf dem Cover grof
erklart, was sich in dem Heft befindet. Und
ietzt bist Du enttGuscht, weil Du’s Dir nicht
vorher angesehen hast. Ist es das, was Du
uns mitteilen méchteste Dann verpack” es
aber bitte nicht in einen Vorwurf, denn den
miftest Du Dir schon selbst ma-

chen. Der Game Boy kommt
bei uns ganz sicher nicht zu
kurz.

Eure Zeitschriftistechtheavy.
Meistens schaffe ich es
kaum, einen ganzen

W
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durchzulesen, da mich die grellen Photos
so sehr anfurnen, daf
ich mich gleich wieder

WARUM VERARXXXT IHR

nicht zu lang wird. Hier sind meine Fragen:
Wofir braucht hr die Rubrik ,Corner'@
Man kann die Spiele doch testen, wenn
sie nach Deutschland kommen bzw. deutsch
sind!

Wie war's mit einem Joystick-Teste Giot es
einen Sammelbehdilter fir neun SNES- Spie-
le und einen ActionReplay-Adaptere
Warum verarxxxt (geéindert! red. ) lhr regel-
recht die armen leser [von wegen von
Nintendo kein Geld kriegen)e Wie sonst
hattet |hr auf der letzten cbgedruckten
Seite immer wieder Reklame fir Mortal
Kombat machen kén-

ans Pad hangen mub.
Manchmal hat man das

REGELRECHT DIE ARMEN LESER

nene
Jan-Peter Sombetzki,

Getihl, daf dasMago- (VON WEGEN VON NINTENDO KEIN

Gelsenkirchen

zin von Teenies und nicht
von dlteren Kalibern'

GELD KRIEGEN)?

1L*)7.\k antwortet:

geprinted wird. Das kriegt man vor allem
durch die echt gedrifteten Spriiche zu
spiren (finde ich super). AuBerdem hat
Euer Blatt echt alles, was man sich so vom
Weihnachtsmann oder Osterhasen wiin-
schen kann.

Alexander Hajek, Moordeich

(o) V- \ ] antwortet:

Vielen Dank auch im Namen unserer El
tern. Schoner Frésen, der Brief. Ist ja auch
kein Wunder, denn wir haben uns immer

hilbsch bemiht.

KOLLISIONSABFRAGE
Erscheint ,Exhaust Heat 2" eigentlich auch
in der amerikanischen oder deutschen Ver-
sion? Was bedeutet Kollisions-Abfrage?
Also, ich kenn' mich ja aus, aber daran
rétsele ich schon lange.

Dominik Binz, Mainz

1(¢17:\L! antwortet:

Bisher haben wir keine weiteren Infos zu
Exhaust Heat 2. Sobald etwas kommt —
wie immer bei dieser Art Anfragen —geben
wir Euch die gute Nachricht mit Freuden
weiter.

Das mit der Kollisionsabfrage ist recht
einfach. Die Spielfiguren, Raumschiffe und
Autos etc., die man steuert, bzw. die sich
Uber den Bildschirm bewegen, treffen ja
immer wieder mal mit anderen ,Objekten’
wie Schissen oder Teilen des Hintergrun-
des zusammen. Ist dies der Fall, soll ja
etwas passieren. Explosionen, Ramba
Zamba, Punktebonus! Dazu muf der arme
kleine Prozessor erst einmal wissen, daf®
dem so war —und das letztlich erledigt die
Kollisionsabfrage. Sie fragt ab, ob irgend
etwas kollidiert.

KURZ MACHEN
Ich will es kurz machen, damit der Brief

Die Rubrik ,Import Comer’ behandelt Spie-
le, die nach unserem Wissensstand gar
nicht oder nicht in absehbarer Zeit offiziell
in Deutschland erscheinen sollen, aber per
Import trotzdem in US- oder japanischer
Fassung erhdltlich sind. Ist eine Sache fir
freakig angehouchte, die keinen Wert auf
eine deutsche Anleitung legen und
die Spiele [frih) haben wol-
len. :
Der ndchste Joystick-Test
kommt bestimmt! Es kann gut
sein, daB es einen derartigen
Container’ schon gibt. Lei-
derliegen unskeinekon-
kreten Informationen &
vor. Das alte lied:
Wenn wir wissen, er .
fahrt auch lhr ... ;
Nochmal langsam, zum
Mitschreiben:  Wir
verkaspern unsere le-
ser nicht. Wir bekom-
men kein Geld von
Nintendo. Uns so et
was vorzuwerfen finden wir nicht gerade
nett, zumal Du unter Beweis stellst, dafd Du
nicht aufgepafBt hast. ,Mortal Kombat' ist
von Acclaim. Acclaim schaltet bei uns
Anzeigen. Das kostet Geld. Geld, das
Acclaim in die Werbung steckt, um noch

mehr Mortal KombatModule zu verkau-

fen, um letzten Endes mehr Geld damit zu
verdienen als die Anzeige gekostef hat.
Das nennt man Markiwirtschaft. Die Markt-
wirtschaft wiederum ist Bestandteil des
politischen Systems, in dem wir leben,
némlich der Demokratur, éh ... Demokrao-
tie. Nintendo wiederum macht bei uns
keine Werbung. Also kein Geld von
Nintendo. Zumal wir unabhéngig sind
und schreiben was wir wollen. Oder war-
um dachtest Du, werden in Prospekten
auch schlechte Spiele gelobt?

TOTAL! 2/94 é b.r 1 e-j e
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VON WEGEN ZU ALT
Neulich las ich in der November-Ausgabe
von TOTAL! den Brief einer Spieler-Kolle-
gin, die etwas genervt auf die Anfeindun-
gen des jungen Gemises reagierte. Nur
keine Panik. Ich bin selber 46 Jahre, Mutter
von vier Kindern, und spiele leidenschaft-
lich gern NES und SNES. Wir haben
beides. Dazu drei Gome Boys und Mega
Drive. Am liebsten spiele ich mit den
beiden Jingsten (13 und 16 Jahre) die
Mario Collection. Da kommt Freude auf.
lch wiirde mich auch von nichts und nie-
mandem davon abhalten lassen. Von we-
gen zu alf. Ist ja schlieBlich nicht unsere
Schuld, dafd man diesen herrlichen Quatsch
nicht schon friher erfunden hat.

Eva Nirenberg, Duisburg

mantwortet:
Na, das freut uns aber. Nicht vergessen:

Ab und zu mal eine Redlitétsprijfung vor-
nehmen. Alles noch da2 Alles noch klar
Menschen, Natur, ...

NOCH-MEGADRIVELER

Hier schreibt Euch ein Noch-Mega-Drive-
Spieler. Da ich aber vorhabe, mir ein
SNES zu kaufen, habe ich folgende Frage
an Euch:

Wie verhdlt es sich eigentlich beim Action-
Replay mit dem eingebauten Cheat-Su-
cher Bisher konnte mir keiner eine Antwort
darauf geben. In der Anleitung steht iGber-
haupt nichts beschrieben. Auch mein Hénd-
ler wubte keine Antwort. Ich habe auch
schon an eine andere Zeitschrift geschrie-
ben, aber leider noch keine Antwort be-
kommen (ist schon fast ein halbes Jahr her).
Des weiteren wollte ich Euch fragen, ob es
sich lohnt, die Spiele ,Alien 3" und ,Batman
Returns’ auf dem SNES zu kaufen2 Die
beiden Spiele habe ich bereits auf meinem
Mega Drive. Allerdings haben die Spiele,



was ich aus den Bildern, die ich in Zeit-
schriften fir Videospiele gesehen habe,
was die Grafik sowie das Gameplay be-
trifft, nicht viel miteinander zu tun.

1) V:\ 8] antwortet:

Zwei Wege fihren zum ActionReplay-
Paradies: Entweder |hr durchstobert die
Tips&Tricks nach dem passenden Schum-
mel-Code, oder |hr geht selbst auf die
Pirsch. Genau dafir gibt es den ,Cheat-
Sucher'. Wie dieser funktioniert, um auf
Deine Frage letzten Endes doch noch ein-
zugehen, stand im kleinen ,ActionReplay’-

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE

es denn, wenn |hr dies anhand eines
Klassikers (z.B. ,Zelda’, ,Super Mario
World', und so weiter, und so weiter]
tun wirdete So konnt |hr theoretisch
zwel Fliegen mit einer Klappe schlo-
genl Also, iiberlegt’s Euch! Ansonsten
weiter sol Torsten Wolter, léchgau

Lo VA4 antwortet:

Moment aber. Zuerst einmal haben wir uns
nie herausgeredet — ein erster ,Oldie’Test
ist mit ,Super Mario Kart' fir SNES bereits
erschienen [némlich in TOTALl 10/93)
und schon Kernpunkt eines Streits — hat es
nun die .1’ verdient oder nicht? In den
darauffolgenden Ausgaben von TOTAL

hatten wir derar
tig viele News fir
Euch zusammen-
getragen, daBd der
Klassiker bedauer-
licherweise flach-
fallen muBte. Erist
aber keineswegs
| vergessen. Gro-
| Pes Ehrenworll

| Das mit dem Zu-
sammenhang zwi-
schen Wertungs-
| erklarung und
dem Oldie klingt
zwar nett, ist aber
aufgrund der in-
zwischen ihrer Fes-

leitfaden in TOTALI 12/93 —so unautfallig
postermd@Big in der Mitte des Heftes.
Alien 3 ist o.k., aber warum sollte man ein
Spiel kaufen, das man doch schon hat,
wenn auch fir ein anderes System?
Batman Returns muP man gar nicht so
unbedingt haben. Tests mit Details gab’s
schon, steht alles im Register!

RAUSGEREDET?
Obwohl ich schon zum lebenden Inventar
Eures Hauses gehdre und recht zufrieden
mit Euch bin, kann ich es trotzdem nicht
lassen, Euch ein wenig zu tadeln!

Da Ihr schon zum 100.000sten Mal aufge-
fordert worden seid NintendoKlassiker (egal
ob Game Boy, NES oder
SNES — am liebsten natir-
lich SNES) zu festen und
lhr Euch immer wieder
gekonnt herausgeredet
habt, kommt lhr nun an
meinem Vorschlag nicht
mehr vorbei: Seit Heft @/
Q3 stellt Ihr ja immer auf
Seite 4 Eure Spiele-
bewertung vor. Wie wdre

seln entledigten
Wertungsseite hinféllig. Tja, haben wir
doch wieder zwei Fliesen mit einer Klappe
zerschlagen ... zumal: Uber den Sommer
gibt’s bestimmt immer mal ‘nen Oldie, weil
di~ meisten Firmen mit den Vorbereitungen
| hste Weihnachtsfest beschaftigt sind.

HOBBY-BASTLER
Zu Eurer Zeitschrift muf ich einfach sage -,
dab sie wirklich gut ist. Die Tests, Tips efc.,
einfach alles stimmt. Eine Frage noch: Da
ich eigentlich ein Hobby-Bastler in Sa -hen
Flektronik bin, hatte ich dennoch eine Fra-
ge: Wie schwierig oder einfach ist der
Umbau mit dem derzeit kéuflichen Bausatz
zu einem 50/
160Hz-SNES?
I | Wird ein Extra-
£ 1 schlissel zum Of-
i nen des Gerdtes
mitgelieferte Llas-
sen sich weiterhin
falle Module ein-
1 wandfrei spielen?
Robin Wanzek,

Bochum

(=7 \Hlantwortet:

Fangen wir’s diesmal von hinten an: Ge-
lingt die Operation ,Umbau’ einwandfrei,
ist der Patient auch nicht tot, d.h. alles
funktioniert einwandfrei, alle Spiele laufen.
st die Konsole gesund, freut sich der
Mensch.

Ein Spezialschlissel wird unseres Wissens
nicht mitgeliefert — einfach mal bei dem
jeweiligen Anbieter nachfragen, vielleicht
gibtes ja den einen oder anderen Handler,
der auch diesen zur Verfigung stellen kann
— wir haben unsere im Eisen- und
Haushaltswarenhandel bekommen. Nach-
fragen hilft hier meist.

Auf Anfrage nach dem Grad der Schwie-
rigkeit eines solchen Umbaus bekommt
man (selbstverstéindlich) stets die Antwort,
dafd man sich schon sehr gut auskennen
muB, sein Gerdt leicht auf den Mond
schiefen kann, Stromschlage bekommt,
etc. Also: Wer sich einigermaBen aus-
kennt, schafft's durchaus.

Finfacher und schneller bekommt lhr solche
Fragen natirlich beantwortet, wenn Ihr Euch
direkt an den jeweiligen Handler wendet,
bei dem Ihr Euch den Bausatz kaufen wollt.

Auf diesem Bild sehen wir Andreas Grall vor
seinem heiligen Schrein — kurz nach dem Mor-
gengebet. Man beachte den vorziiglichen Ge-
schmack, was Spiele (und Zeifschriften) an-
geht. So genau wollen wir das sehen!
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ichts gegen ein gu-

tes Videogame -

aber zu den ech-
ten Highlights gehort
nach wie vor immer noch
ein gepflegtes Rundchen
Kugelschubsenaneinem
gediegenen Flipper. Wer bis-
lang immer mit einer Rucksack-
ladung voll Marksticke in die
nachste Spielhdlle gewandert
ist der kann vielleicht dem-
nachst auf Rickenschmerzen
und leeres Konto verzichten.
Vorausgesetzt, Ihr nennt ein
SNES Ever eigen: Der beino-
he schon legendare Simulator
Pinball Dreams” wird dem-
nachst endlich auch fir alle
Super-Nintendos dieser Welt
erhaltlich sein
Vor etwa zwei Jahren erschien
die erste Version dieses Su-
per-Flippers  fir  den
Commodore Amiga. Grafik
und Sound stellten alle bisher
dagewesenen elekironischen

PINBALL
DREAMS

Alles schin stilecht — die Liebe zum Detail
zeigt sich sogar beim Titelbild!

Einen ,,echten” Flipper in der eigenen Bude haben -
wow! Wem das nétige Kleingeld oder der Platz fir
einen solchen ,,analogen Kugelschubser" fehlt, dem
kann das SNES demndchst aushelfen ...

Keksdose ist aber
nicht unbedingt
die richtige Mo-
schine fir eine so
hardwarefressen-
de” Software wie
einen ausgefuch-
sten Flipper-Simu-
lator. Um so gespannter war
ren wir, als vor wenigen To-
gendieerste frihe Vorversion
der SNES-Version auf unsere
Schreibtische flatterte.

Frihe Vorversion, weil im-
mer noch langst nicht fertig.
Bis jetzt ist nur einer der
insgesamtvier verschiedenen
Flipper ferig — ,Ignition”,
Grafisch sieht das Teil prinzi-
piell genauso aus wie bei
den ,Originalen”. Das ei-
gentliche Flipper-Design mit
den einzelnen Elementen —
Bumper, Kugelfallen und so
weiter — wurde eins zu eins
Ubermommen, lediglich bei
der Farbenpracht kann die
SNES-Version nicht ganz mit
PC und Amiga mithalten.
Dafiir ist die Flipperflache
noch gréBer als bei den Vor-
gangern. Das Table hat die
Grobe vonetwa 1 1/3 mal
3 Bildschirmen

Richtig gut zur Sache geht es
schon beim Sound. Der at-
mosphdrische Soundtrack

labt angenehme Sci-Fi-Stim-
mung aufkommen, und schon
die Vorversion klingelt, ras-
selt und klappert mit aller-

Einen feinsten Digi-FX, um den aku-

Vorgeschmack stischen Eindruck eines ,rich-

auf die fertige - o

Version liefert tigen” Flippers zu erzeugen

das Auswahl- Wie es sich fir einen moder-

i 17 . .

e nen Flipper gehort, geizt das

Game auch nicht mit Sprach-

verschiedene
Boards werden
ausgabe

es sein!

tiger aber ist, daf’ Pinball Dreams bei
seinem Erscheinen der Simulator mit dem
besten ,Feeling” war. Die Bewegungen der
Kugel waren so realistisch umgesetzt, wie
es besser kaum sein konnte
Einen weiteren dicken Pluspunkt konnte sich
Pinball Dreams fir das ausgefeilte Design
der Flipper einheimsen. Die insgesamt vier
verschiedenen Boards haben reichlich von
all den netten Sachen, von denen Flipper-
reaks schwarmen: Rampen, Kugelfallen,

=1
< (D

verdeckte Spielfléachen und so weiter. Und
natirlich hat jeder Flipper seinen eigenen
Stil. Bei ,Ignition” geht es um den Start
einer Rakete, bei ,Steel Wheel" dreht sich
alles um den Eisenbohnbau im Wilden
Westen. ,Graveyard” bietet Grusel-Touch
a la AddamsFamiliy, und ,Beat Box"
Spieler missen sich in die internationalen
Charts flippern.

Die erste Konsolen-Umsefzung des ,Flip-
pertraums” gibt es seit ein paar Monaten fir
den Game Boy. Ausgerechnet die kleine

TOTAL! 2/94

Ziemlich mau sieht es momentan leider bei
der Spielgeschwindigkeitaus. Das Scrolling
ruckelt, und die Kugel schleicht in unserer
Vorversion ganz schon mide Uber den
Bildschirm. Dricken wir die Daumen, daf®
sich die Entwickler noch mal ordentlich ins
Zeug legen und fir Abhilfe sorgen. Denn
wenn sie das schaffen, dann ware ,Pinball
Dreams” schon jetzt ein ganz heilder Platz
bei den besten Games des Jahres sicher
Wir bleiben fiir Euch am Balll

Gerald Arend
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Noch sitzt ,Striker’ von Elite fest auf dem Fuf3-
ball-Thron - sogar nahezu unangefochten. Doch dies
konnte sich schon demndchst éandern. Dann namlich,

" ‘['"-'%é%* —— wenn Hudson Soft ,Virtual Soccer’ veréffentlicht ...

VIR'I'IIAI. SOCCER

| preview

ieses Jahr ist nicht nur das Jahr

der Olympischen Spiele, son-

dern auch das Jahr der Ful>-
ballweltmeisterschaft. Alle vier Jéhr
chen trifft sich die internationale
FuBballelite, um unter sich die beste
Nationalmannschaft der Welt aus-
zuspielen. Und alle vier Jahre wird
es somit fur viele Softwarefirmen
Zeit, eine — oder wieder mal eine — Simu-
lation rund um das Kickergeschéft auf den
Markt zu schmeiBen. Hudson
Soft bildet da keine Ausnah-
me und will noch vor dem
Anpfiff des grofien Ereignis-
ses ,Virtual Soccer” in die
heimische Stube bringen.
Derwohl entscheidendste Un- §
terschied gegeniberden bis- |
lang fir das SuperNES er |
haltlichen  FuBballsim- |
ulationen daB |hr bei
Virtual Soccer zwischen ver- |
schiedenen Spielfeldan-
sichten wdahlen dirft. Als Al

Nach dem Spiel kinnt Ihr der Ubersicht entnehmen,
welche Spieler verwarnt wurden.

ternative zur vertikal scrollenden Vogelper-
spekfive [in Mode 7, zwei verschiedene
Blickwinkel), wie sie uns beispielsweise
Striker bot, kann nun auch eine horizontal
scrollende Seitensicht eingesfellt werden.
Bei beiden Perspektiven entfernt sich eine
Kamera’, wenn der Ball besonders hoch
fliegt und zoomt wieder rein, wenn sich der
Ball senkt. Fir diejenigen unter Euch, die
die Perspekiive von oben noch nie moch-
ten. ist die Seitenansicht sicherlich eine
geniale Sache. Fir alle anderen bringt's
zumindest Abwechslung.

Apropos Abwechslung: Auf diesem Ge-
biet will Hudson Soft natiirlich so einiges

Wenn’s zu hart auf dem Rasen zugeht, eilt der Schieds-

Einwiirfe gehiren bei Virtual Soccer freilich genauso
dazu wie Eckbdlle, Freistofie und Elfmeter.

richter gleich mit einer farbigen Karte herbei.

Zahlreiche Nationalmannschaften unseres Globus ste-
hen zur Wahl.

bieten. Da dirfen die obligatorischen Ein-
stellungen des Rasenzustondes natirlich
nicht fehlen. Beliebig kann man sich fir
normalen, trockenen oder durchnaften
Rasen entscheiden. Zudem kann es neben
angenehmen &uBeren Bedingungen reg-
nen, besonders heild und/oder windig
sein.

Bedauerlicher- und Uberraschenderweise
unterstiitzt Virtual Soccer nicht den Mehr-
spielerAdapter, der ebenfalls aus dem

TOTAL! 2/94

Hause Hudson Soft siammt. Dies ist sehr
enftiduschend, gibt es doch noch kein
einziges Programm der Sparte, das mehr
als zwei Mann gleichzeitig in Angriff neh-
men kénnen.

Dafiir besteht jedoch die Maglichkeit, bis
zu zehn Mannschaften nach Lust und Lau-
ne selbst zu kreieren. Nicht nur die Namen
sind dabei beliebig wdhlbar, auch die
Starken der FuBballer sind variabel. In finf
Kategorien ist das Spielvermégen aufge-
teilt, und da ein Torhiiter nicht
unbedingt ein guter Angreifer
sein muB, kann beispielsweise
in diesem Kriterium etwas abge-
zogen und beispielsweise bei
der Geschwindigkeit zugege-
ben werden. Eine tolle Editor-
Funkfion, keipe Frage.

Die spielerische Seite verspricht
ebenfalls viel Gutes. Schéne
Kopfbélle, einfach zu spielen-
de Passe, elegante Lupfer,
nicklige Fouls und knallharte
Volleyschisse werden zum Re-

Vor dem March miissen die Aufstellung und Spiel-
taktik bestimmit werden.
pertoire der flinken Jungs auf dem Bit-Rasen
gehdren. Verwarnungen und Platzverwet-
se fehlen ebensowenig wie Statistiken, die
nicht nur Uber den akiuellen Stand der
Dinge Aufschlud geben, sondem Euch
auch Eure héchsten Siege bzw. Niederlo-
gen, das Match mit den meisten Karten,
das am frihesten und aus weitester Entfer-
nung gefallene Tor oder aber das Match
mit den meisten Toren anzeigt. Statistiker-
Herzen werden dabei sicherlich schneller
pochen ... Bis dies jedoch soweit ist,
vergehen noch einige Tage. Wir bleiben
fur Euch am Ball = wie immer!
Hans-Joachim Amann




DIE BESTEN PREISE IM DEUTSCHEN RAUM
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Mystic Quest 89.- 99.- Raging Fighter = 55.- 59.-
SUPER NINTENDO| nNigelMansell  109- 119- ActionRep.Pro 99- 9. SensSoccer  40.-  39-
Opera. Logic B. 109.- 119.- Ascii Pad 45.- 49- Splitz 29 .- 29.-
DM  SFr. NFLQuarterb. 119- 129- gyper Controller 28.- 29- StarWars2 39- 45-
Actraiser 2SB  119- 129.- OGreeBattle  119- 129- gy 334ProPad 29- 29- Speedy Gonzal. 65.-  59-
Aero The Accr. 119.- 129.- Paradious 109.- 99.- gv336 Prog. P. 69.- 59. Spirit of F1 55.- 59.-
Addams Fam. 80.- 89.- PGATourGolf 109.- 119.- gy 338 TopF. 119.- 129- Star Wars 55.- §9.-
Another World  119.-  129.-  Phalanx 79-  49.-  gcore master 85.- 99- SuperMarioL.2 55.-  59-
Aladdin 109.- 119.- Pilot Wings 69.-  59-  Mario Spielbera. 25.- 29.- [letris 39.- 39-
Air Diver 119.- 129.- Pitfighter 69.- 59.- Nintendo " 25. 29. Tlack& Field 25.-  50.-
Asterix 119.- 119- Plok 89-  99- zeda " 25.- 29- Tom& Jerry 40.- 45-
Alien 3 109.- 119.- Pop'nTwinBee 109- 119.- giereo AV Kabel 25- 29.- Tiny Toon 50.-  50.-
Adv. Island 119.- 129.- Princeof Persia 109.- 119.- gfx Adapter 39. 3g. TinyToon?2 55.- 59.-
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Bomberman 99- 99- PushOver 80.- 59- gecretofMana US 9g9- Turtles3 55.-  58.-
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Castelvania 4 99- 59. Road Riot 80.- 89- Yoshi's Cookie 49.-  49.-
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Desert Strike 99.- 119- Spmn;hzzy 69.- 49 - Cliffhanger 40 - 39. Game Light + 35.- 356-
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Duffy Duck 119.- 129.- StreetF. Turbo 129.- 129.- Drope Zone 55. 59. Light Max 45.- 45-
Exhaust Heat 80.- 89.- Strike Gunner 80-  89- parkwing Duck 55.- 59.- Action Replaypro 79.-  79.-
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: Tomni 1 : > Open Tour Golf 39.- 29 -
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auch endlich in
diesem tieri-
schen Be-
reich einen
Video-
spiele Held

bekommen,

hat sich Ocean

Eichhoérnchen ein? A- und

B-hornchen? Das sind
leider Backenhornchen

(die aus Donald Ducks !

Garten). Damit wir

mal wieder
mdchtig ins Zeug gelegt
und prdsentiert: Mr. Nutz!

ha, Ihr lest weiter, obwohl im Vor-

spann ,Ocean” erwahntwurde; Das

war schlau von Euch, denn auch
Firmen, die jahrelang mitschlechten lizenzs-
umsetzungen von sich reden machten,
kénnen durchaus gute Programme ablie-
fern — wenn sie nur wollen.
Mit  Mr. Nutz" steht uns ein neues
Jump&Run ins Haus, in dem ein putziges
Tierchen die Hauptrolle Gbernimmt. Damit
das Viech besser zu unserer coolen Jugend
paBt, wurde es mit entsprechenden
Acessoirs ousgestotret Den Kopf ziert eine
nette Schirmmitze, an
| den Handen finden
| wirHandschuhe, zum
| besseren laufen be-
nutzt Nutz Sporttreter,
und natirlich darf die
obligatorische Ray-

Llebe zum Detail ...

. sie erstmal den

Diese zum Gliick
recht niedliche
Spinne ist nur
ein Vorbote
dessen, was Euch
L noch erwartet.

(;las!w!bm und schicken
Euch Kurzschluss-Blitze
entgegen. Da kannEuch
nur noch ein zweiter
Waurf retten.

Selbst laufende
. Gliihbirnen begegnen
Euch im Laufe des
Abenteuers. Bei
Beschuf verlieren ...
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Ben-Sonnenbrille nicht fehlen. Ir-
gendwie erinnertdas alles an Cool
Spot, odere Doch genug der Ver-
gleiche, schlieBlich ist das Outfil
nicht fir die Qualitat eines Men-
schen, Tieres oder Videogame-
Helden verantwortlich. Da z&hlen
die inneren Werte! Kommen wir
nun endlich mal zum Spiel, denn

d mit Sicherheit interessiert Euch das
B am meisten.

& Dic noch vor kurzem heile kleine
§ \Weltunseres Nagefieres wird von

einer wahrhaften Katastrophe be-
droht: Der bose Yeti versucht sein
EinfluBgebiet zu vergrébern. Hat

‘5‘:'-:_ e

Uah, ein wirklich
hiifiliches Viech, da
hilft nur mehrmaliges
Springen auf den [
etten Kdrper. So
zwingt Thr jeden

er bislang noch
relativ friedlich in
seinen frostigen
Bergen gehaust,
ist er nun dabei
seine Eiswiste
auszudehnen
Bei diesem Vor-

P T R e W haben  wirde
:, "% :_ ‘~/ BPa" cuch der Wald,
' 2 i in dem Mr. Nutz

lebt, unter einer dicken Schneeschicht be-
graben werden. Grund genug fir unseren
Helden, sich auf den Weg zu machen, um
den Fiesling in seine Schranken zu weisen

Die Vasallen des Yeti lauern schon auf den
kleinen Schweiftréger. Es finden sich doch
immer und Uberall Halunken, die fir die

Bosen die Handlanger-Arbeiten erledigen

Um sich dieser Kreaturen nun zu erwehren,
kann Mr. Nutz auf mehrere Méglichkeiten
zurickgreifen: Das Einfachste ist auch das
praktischste Mittel; Ihr springtden Fieslingen
einfach nach MaricManier auf den Kopf.
Manche Eurer Widersacher sind aller-
dings mit Stacheln versehen; In diesem Fall
bietet sich die Schwanzattacke an, mif

Endgegner in die Knie.

¢




quert werden. Eine Zeit
beschrankung gibt es nicht,

statt dessen wird nach gefun-
denen Minzen abgerechnet,
und die sind gut versteckt. |hr
konntzwar den kirzesten Weg
zum Ausgang wdhlen, aber
nur, wer Uberall langgeht, fin
det auch samtliche verborge
nen Schatze

Nach einigen durchquerten
leveln wartet ein Endgegner
auf Euch, der es in sich hat
Nur schnelle Reaktion und ge-
nave Gegnerbeobachtung
garantieren das Uberleben

Im néchsten level, dem Ver-
gnigungspark, andert sich
Uberraschenderweise sehrviel
Hintergrinde, Design und ins-
besondere die Gegner. Sie
sind jeweils so gut an ihre

und in die Spule fallt. Hier kampft er nun mit
Fischen(2), Seifenblasen und Spilwasser
Rasante Fahrten durch die Abflufdrohre erin-
nern schon an Sonic (das istder von diesem
anderen Spielsystem, was es irgendwo
noch geben soll)

Weitere levels wie der Weg unter dem
Vulkan schliefen sich an. Und schlieBlich
will der bése Yeti ja auch noch zur Vernunft
gebracht werden

Eine spannende Reise fir ein kleines Eich-
nérnchen, doch unter Eurer Fihrung kann
es der putzige NuBbeifer bestimmt schaf-
Was wir

bislang zu Gesicht bekommen haben, sah

fen, seine Heimat zu reften

schon recht vielversprechend aus. VWenn
die Programmierer ihre gute Arbeit fortset-
zen, kann dieses Game zu einem der
absoluten Highlights des Jahres ‘94 wer
aen. Diese Jungs sollte Ocean sich auch
weiterhin warmhalten, dann bekommen

wir vielleicht noch mehr Spie

e dieser Art

deren Hilfe lhr jeglichen Unrat einfach vom Bt und dabei immer

niedlich, daf man sich schon auf die
nachsten komischen Typen freut. Hat man
sich endlich durch die unheimlich kompli-
zierten Wege des Parks durchgearbeitel
wartetder ndchste Leckerbissen: ein Hexen-
haus. Um es zu betreten, mifdt lhr erst
einmal die Bewohnerin nach Endge-
gnermanier rausjagen; kein leichtes Unter-
fangen

In der Bude angekommen, stellt Mr. Nutz
noch weitere Qualitaten unter Beweis. So
kann und muld er manche Gegenstéinde
verschieben, um hohere Ebenen zu errei-
chen, da wird auch unser Tiftelhirn ange-
sprochen!

Besonders schon wird das Game, wenn
sich unser Held
nach der Einnah-
me eines Zauber-
tranks verkleinert

Bildschirm fegt. Zu guter Letzt habt [hr auch
noch eine Fernwalffe: Nisse. Uberall héan-
gen oder liegen diese schmackhaften
Nahrungsmittel herum. Einmal aufgesam:-
melt kann Mr. Eichhorn sie auf die Gegner
werfen. So halt man sich den Arger vom
Leibe
Sollte doch mal einer durchkommen und
Euch verletzen, dann verliert |hr eines Eurer
Herzen. Sind sie alle weg, muld Mr. Nutz
leider abtreten, hat aber die Méglichkeit
eines seiner Continues zu benutzen
Euer Weg fihrt Euch zuerst durch die
unwegsamen Walder, in denen der Held
sein Zuhause hat.

wollen erklet-

tert, tiefe
Schluch-
ten durch-

Dies ist nur ein kleiner
Ausschnitt der grofien
Landkarte.

Anscheinend wollen uns

32z iz T A WSEy

Ob dies wirklich der Fall sein wird und wie
die spaleren Levels dieses niedlichen Spie-
les aussehen, oder ob sich was éndert oder
ob wir Hochwasser hier in Hamburg ha-
ben, dies alles und noch viel viel
konnt Ihr wie immer in der ndchsten Ausga
be eines hervorragenden, absolut coolen
SpieleMagazins lesen. Genau, |hr habt's
erraten, hier in der

TOTALL.

r‘r1pi\="

Maris
Feldmann

M -~ " TN
e | | - 110

A s baet
RN E

(gt
C sz
EdTd bk
¥ WTiel

L
B eus
s LUz
Ediis
ZC Wisx

Beddchtiges springen ist
= angesagt, wer landet schon

Am Ende des Levels seht lhr,
wieweil Ihr rumgekommen
seid, auf Eurer Miinzsuche.

Ist er nicht siif ,der
kleine Nager? Bestimmt
spielt er sich auch in
die Herzen unserer
weiblichen Leser.

diese Miinzen hier sagen,
daf} es oben weiter geht..

Hohe Baume
| ol
A

TOTAL!
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Habt Ihr fanatisch
Sim-City gespielt,
bei Populous alle
bosen Gotter ge-
schlagen und auch
bei Super Conflict
keinen Feind ver-

schont? Dann seid

Ihr hier richtig.

CHR BERS0OT AT/ SEF/ 20N

NANO

enn aieses Game verei-
nigt altoekannte Elemente § ; | Salae

dieser Erfolgsspiele.
Wir schreiberrdas Jahr 2090.
lhr seid dazu auserkoren, die
erste Erdkolonie auf einem frem-
den Planefen zu leifen.
Da die Resourcen unseres
Heimatplaneten langsam dem
Ende zugehen, haben die hei-
mischen Forscher alles daran
gesetzt eine Vielzahl nitzlicher
Gerdte zu entwickeln, die das
Uberleben in unwirklicher Gegend ermég-
lichen sollen.
Mit nur einhundert enthusiastischen Sied-
Dies ist die lern und den nétigsten Gerditschaf-
Grundausstattung ten beginnt |hr Eure Arbeit. Zum
f;‘:;;ﬁgf'})ie Gliick werdet Ihr zumindest die
ersten Jahre von Mutter Erde

Wissenschaftler
arbeiten standig  finanziell unterstitzt.

an Vrbesserungen.

Das Wichtigste ist mit Sicher-
heit die Energieversorgung,
da sonst nichts in der Sied-
lung l&uft. Thr habt die Wahl
zwischen sauberen, billigen aber leider
leistungsschwachen Solarzellen, die bei
Sonnenfinsternis (kommt &fter vor) nicht
arbeiten oder groPen, teuren und schmut-
zigen Kraftwerken, die immer eine Menge
Strom liefern.

Dariiber hinaus mufd fir geniigend Sauer-
stoff und reichlich Nahrungsmittel gesorgt
werden.

Die in Frage kommenden Gebaude sucht
lhr in einem separaten Meni aus. Auf dem
Hauptschirm kénnt |hr sie dann bauen
lassen, sofern gentigend Arbeiter zur Ver-
figung stehen und die Finanzierung durch
entsprechendes Geld gesichert ist. Je nach

preview
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Art des Bauwerks dauert es dann zwischen
einer Woche und drei Monaten, ehe es
fertiggestellt ist.
Natirlich mift
s zur Versor-
gung der Kolo-
nie Erze abbau-
en, die dann zu

Woaffen oder

P Durch die
Vorratsplanung

| legt Ihr fest, wieviel
& Waren in den Han-
del kommen. Auch
der Haushalt will

| gut geplant sein,
sonst geht Euch
bald das Geld aus.

technischen Geraten weiterverarbeitet
werden konnen. Fertiggestellte VWare mub
gelagert werden und Uberschuf® kénnt Thr
mit Gewinn (gute Einnahmequelle) verkau-
fen.

Damit das Ganze auch richtig inferessant
wird, dirfen die mehr oder weniger fiesen
Aliens nicht fehlen. Zur Verteidigung (oder




Diese netten Herren stehen Euch als Berater zur Verfiigung. Hier
erfahrt Ihr alle statistischen Daten und auch auftauchende Probleme.

dem Vernichtungsschlag) kénnt Ihr Panzer,
Raumschiffe, Raketenwerfer und Llaser-
batterien bauen. Allerdings missen dazu
erst wieder andere Voraussefzungen erfillt
sein. Raum-

wdchshduser und Solarzellen werden lei-
stungsfahiger, oder neuarfige Gebdude
gewinnen aus bislang nutzlosem Raum-
moos plétzlich lebensnotwendigen Sauer-
stoff. )

Damit |hr nicht den Uberblick bei so viel
Aktionen verliert, kénnt |hr Euch bei sechs
Ministern Rat holen. Dort erfahri Ihr, wo die
Probleme in der Kolonie liegen und wie sie
am besten zu stoppen waren.

Ein direktes Ziel gibt es bei ,Utopia” nicht.
Ihr kénnt spielen solange Ihrwollt, falls nicht
das Schicksal oder die Aliens zuschlagen.
Fir besonders hohen

Solltet Ihr es wirklich geschafft haben eine
grobe, autarke und zufriedene Kolonie zu
grinden, kénnt lhr auf dem néichsten Plane-

ABLLERE OL/-DUL " EO%
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dert werden kennt ja die Birokro- sewer ;"_f’";':’ ' i

TUCKL.

mufd, und ten). . ¥ P et
vieles weite ' ten Ever Glick versuchen. Dort gibt's dann
res mehr. OS5 /" IAN " B2EO0%0

Eure Spionage-Abteilung
gibt, je nach Unterstiitzung,
mehr oder weniger brauch-
bare Informationen tiber die
Aggressoren preis.

Auch Ihr habt natirlich Eure
eigenen Wissenschaftler,
die bei richtiger finanzieller
Unterstitzung laufend beste-
hende Objekte verbessern

weniger Rohstoffe und die AuBerirdischen
sind noch ‘ne Runde fieser. Neben der
normalen Steuerung mit dem Pad unterstiitzt
das Game sogar die Maus. Mit dieser
kann man zwar schneller die einzelnen
Befehls-Screens auswahlen, doch auf dem
Hauptschirm ist die Bewegung etwas kom-
plizierfer. Doch schon nach kurzer Einge-
w&hnung kommt man prima damit zurecht.
Wir hoffen, Euch schon in der néchsten
Ausgabe die fertige Version vorstellen zu

und wirklich sinnvolle neuve

. kénnen.Das warfen lohnt sich in jedem Fall.
Erfindungen machen. Ge-

Maris Feldmann

Cybersoft-Versand: Schinstrase 91 - 81543 Miinchen - 1€l. 089/6645-30)- rax -62
Ladenverkauf - 80333 Miinchen * Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

SUPER NES _

LLadenlokale

(Preise variieren)

7th Saga us 129,00 F1 Poolposition nl 119,00 Probotector dt 109,00 Trolls dt 99,00 Programm Pad S, NES 69,00
Actraiser 2 us 129,00 Flashback dt 119,00 Push Over dt 99,00 Turtles4 dl 109,00 Scart-Kabel S. NES 25,00
ero der Akrobat dt 119,00 GP1 dt 109,00 Rock'n Roll Racing us 109,00 Turtles Tour. Fighters dt 135,00 Super Nintendo o. Spiel 199,00 01159 Dresden
Air Divor dt 119,00 George Forman'sBox. dt 59,00 Secretof Mana us 129,00 Utopia dt 115,00 Universal Adaptor ip 39,00 ARSI
Aladdin dt 109,00 Goof Troop ,00 Sensible Soccer dt 119,00 WWF Royal Rumble  dt 129,00 Univ. Adpt. Pro (60Hz) uk 49,00 Reisewitzer Str. 46
Aladdin us 109,00 Hitthe lce Sim City di 87,00 WWF Wrestlemania dt 119,00 Verldngerung(Extension) 20,00 Tel. 0172/3582845
Aleste dt 127,00 Home Alone 2 Sky Blazer dt 119,00 We're Back 5
Alien 3 ot 109,00 Hook Star Wars dt 11500 Wh.i.t World i, Carmen GAMEBOY
Aliens vs, Predators ~ dt 109,00 James Pond 2 Star Wars 2 (The Empire)dt Wing Commander 31061 Alfeld-Brunk.
Amazing Tennis dt 129,00 Star Wi dt 0. Adventure. and2 Glenetalstr. 56
Asterix dt 105,00 : T 5 2
Rslay dt 109,00 Iel. 05181/27391
Barbie dt 109,00
Batman Returns dt 109,00 80333 Miinchen
Battleship dt 129,00 super.C resienstr. 152
Battletoads di 99,00 Last Actton Hero Super Sww ABexy “;“;.l,r.,.;:”
Beethoven dt 109,00 Lemmings Super Turrican Crash Dummies Tel. 089/522
Bes! of the Best dt 129,00 Lost Vikings Tazmania Darkwing Duck
Blues Brothers dt 119,00 Magic Sword Terminator 1 81243 Miinchen
Bram Stocker's Draculadt 115,00 Magical Ques Term. 2 (Judgement Day) dt Friedrichshaf. Str. 9
Bubsy dt 99,00 Mario All Star g0 Term, 2 (Arcade’& g S R R L
California Games 2 dt 109,00 Mario Kart 81,00 Tiny Toons Tel. 089/8205520
Castlevania 4 dt 109,00 Mariois Missing “dt 129,00 Tom & Jerry atriot Joypad ( (H. '
Chessmaster dt 11500 Mechwarrior dt 129,00 Total Carnage 11900 Pro Pad S. Nes 29,00 Kirby's Dream Land dt 49,00 82319 St; be
Chuck Rock di 99,00 Mega lo Mania dt 5 Last Action Hero d 4400 RS ety
gllafgthl:ighter i 153'08 mickey's Challenge  dt - Neuheitenservice per Telefon Mickey's Challenge  dt 56,00 [RMITEATIFLI S O S o FYTA)
ifthanger t ,00 Monopol us P e A : ! : B Mortal Kombat dt 69,00 Tel. 08151/29772
Clisto S0 N 4 -Blitzservice :Bestellungen vor 16 Uhr [Reyi #6200 2977
Congos Caper dt 99,00 Mortal Kombat dt werden am selben Tag versandt Peng dt 59,00 K :
Cool Spot dt 119,00 Mr. Nutz dt T R-Type 2 dt 59,00 86551 Aichach
Cosmo Gang dt 129,00 Héstic Quest Legend (d) dt -Vorbestellungen moglich Star Trek next Generationdt 56,00 Martinstr. 31
Crash Dummies dt 109,00 NBA Alistar Challenge  dt s 12 ] T e oAl Super Mario Land 2 dt 64,00 1R 7 =19 =
Cybemalor G 11300 NBAShowdown - us - Gesamtpreisliste gegen frankierien Riick- [t d 5600 Tel. 08251/53250
Cyberspin us 89,00 NHLPA Hockey ‘94 us umschlag oder DM 2,- in Briefmarken Tiny Toon 2 Mont. M. Madn. it 59,00
Darius Twins dt 99,00 Nig. Mansell's World Ch.dt R+ 1 e ; / ¥, Turtles 3 Radial Rescue dt 59,00 96215 Lichtenfels
Dino Ciy dt 11900 Opération Logic Bombs dt Wir verkaufen auch: IBM, Amiga, Mega WWF3KingofRing ot 53,00 [HESRESR
Double Dragon dt 12500 Paladins Quest us Drive, Mega CD und Game Gear Spiele & dt 59,00 g By,
Dr. Franken uk 99,00 Parodius dt Zen Intergalactic Ninja dt 59,00 Tel. 09571/83964
Duffy Duck dt 129,00 Pierre le Chef dt 7 = Zool Ninja ot Nth Dimens.dt 59,00
EVO. us 129,00 Player M. (Rummenigge) dt Handleranfragen erwinscht 96515 Sonneberg
Earth Defence F dt 109,00 o e PR R = Py e S, L Sl A ame Bo ; v TN
Exiinox e Force 5 1 13!80 Eg;’!ﬂ — gt( Hiindlerkonditionen gegen entsprechenden Nachwesis. é‘_%?:%'ﬁ;fg’as;( (Aiku+yN.} gg‘gg Bernhardsir. 42
F-Zero dt 4900 Prince of Persia dt Franchaisepar[ner im In- und Ausland Lo I (6 (M Game Boy ohne Spiel  dt 99,00 Tel. 03675/802936

Versandkosten per Post DM 7,- zzgl, Nachnahme. Ab DM 250,- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18,- Versandkosten. Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten!




Nachdem noch kei-
" ne Eishockeysimu-

uberzeugen konnte,
schickt sich EA nun

lation auf dem SNES¥

an, die Eishockey-

Krone fur sich zu

beanspruchen.

IHAH¢

er Anwairter auf den Eishockey-Thron

ist Ubrigens die Fortsetzung zu

Electronic Arts’ ersten und leider
nicht hundertprozentig gelungenen Ver-
such, das SuperNintendo-Entertainment-
System mit einer anspruchsvollen Simulati-
on dieses schnellen Sports zu beglicken.
Der Vorgdnger — NHLPA Hockey ‘@3
genannt — war spielerisch zwar ganz
ordentlich, lieB jedoch von der techni-
chen Seite her sehr stark zu winschen
Ubrig. Dies wird nun definitiv der Vergan-
genheitangehdren, denn der renommierte
Sportspielhersteller im Video-und Computer-

Eishoekevtareniciatistclent Bileles
Biehi=¥saaain’Zeitlline

spielbereich hat aus den alten Fehlemn
gelernt und prasentiert uns in Kirze ,NHL
Hockey ‘94", das alle Fans dieses Sports
schlichtweg vom Eis fegen soll.

REALISTISCHE, SCHNELLE UND

HAMMERHARTE ACTION

Insgesamt wird NHL Hockey ‘94 mit Goer
zwei Dutzend Anderungen zum Vorgan-
ger aufwarten. Die woh! auffélligste ist,
dal anstatt nur zwei, nun bis zu finf
Mannen zur gleichen Zeit am Spiel
geschehen teilhaben dirfen. Kein Witz,
sondern ein wunderschénes, spielspal’-

Clever
8 umfihrt

B der
Stiirmer
das
gegneri-
sche Tor ...

... ldfit dabei die Abwehr arm aussehen und
vollendet schiefilich zum wunderschonenTor.

L. preview
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forderndes Feature, verwirklicht durch den
lGngst bekannten Mehrspieler-Adapter. Zu-
dem kann in jeder nur denkbaren Kombine-
tion um den begehrten Puck gekémpft
werden. Ob 1 gegen 4, 3 gegen 2, 2
gegen 1 oder alle finf in einem Team
vereint, ganz gleich: Ihr bestimmt, wer in
welchem Team spielt

Ebenfalls eine tolle Sache ist, daf lhr nun
auch die Steuerung des Torhiters Uberneh-
men kénnt. Kick-Saves und Hechtspriinge
nach der haufig mit deutlich Uber 100
Kilometern pro Stunde umherfliegenden
Hartgummischeibe liegen voll und ganz in
Eurer Hand, wenn Ihr nur wollt. Gespielt
wird tbrigens mit den Original-Teams und
cracks der amerikanischen National Hok-
key league.

ATMOSPHARISCHE SOUNDEFFEKTE
WIE IM STADION

Einige weitere Neuerungen sind: hdrfer
und effektiver agierende Verteidiger, die
das Stirmerleben nun wesentlich schwieri-
ger gestalten und sogar Uber die Bande
checken; Direkfannahmen nach einem
Zuspiel, die knallharte Schlagschisse ga-
rantieren, bei denen vielen Goalies Héren
und Sehen vergeht; Penalty-Schisse, die
dann gegeben werden, wenn ein Spieler
aus einer aussichtsreichen Situation vorm
gegnerischen Tor gefoult wird; iber 70
neve Orgelstiicke, die authentische Stadion-
atmosphdre in die Bude zoubemn und
vielerlei mehr.

Die Animation der gutgepolsterten Cracks
mufte sich ebenfalls einer Schénheitskur
unterziehen. Herausgekommen sind do-
bei eleganter agierende Spieler, die auch




spielerisch nun noch mehrauf  Spitze der Eishockeysimulationen problem

dem Kasten haben und somit  los zu erringen. In der folgenden Totall-
die Optik der Simulation ver-  Ausgabe werden wir Euch alles weitere im
bessern. Rahmen unseres Tests ganz genau berich-
Apropos Optik: Glicklicher-  ten. Bis dahin kénnt thr Euch ja mit den
weise wurde das Scrolling  sonntaglichen Live- Ba[ighfen eines bekann-
Scorxre diesmal ordentlich program-  ten deutschen Pay-TV-Senders einstimmen
13 Sho ts miert. Denn das, was der  oder selbst im heimischen Eisstadion Gber
15#% Shooting Pcrt. Vorgdnger bot, war eine ein-  das Eis gleiten —egal ob mitoder ohne Puck
o2 Power Plawy zige Katastrophe —derGang ~ und Schléger ...
0 :40 PP Minutes : | zum Optiker war nach eini- Hans-Joachim Amann
o PP Shots gen Wettkampfen auf dem [ ' N
0 SH Goals Kunsteis" vorprogrammiert. — [ — —-1— ey - ———
Einige Probematches bewie- _ | iy
| - :
Jederzeit sind alle wichtigen Statistiken des Matches sen: Electronic Arts hat an N\ 7
oder sogar die der einzelnen Spieler abrufbar. NHL HOFkCy Q4 ganze Arpeit ge|e‘=5te:' > A -
und kann sich nohezu sicher sein, die |~ e R
- =
/ -

Ein gefundenes Fressen fiir jeden
Stiirmer: Der gegnerische Torwart
verliefi sein Tor.

, . ‘fﬁg P

E -~ -
- X ! Chicago Stadium
. - -
= | 27 J_ ROENICK ;
| > L4 F - 15 8. -898LEY 28 5 bR
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Waow — was fiir ein Schufi: Der 0 £ BELFAR ”
bullige Abwehrspieler Steve ” '
;T e ; ’ TERN RATING
Smith von Chicago zieht von - - s~ e

der Mittellinie aus ab und

! !)rt’\ ist dr(’ erste Smrmrﬂhe der( hicago
- & DBlackhawks.

zertriimmert die Plexiglas-
scheibe hinterm Tor! |

. Young Merlin demnd, erhdltich  Cybernator dt 119.-  Last Action Hero dt 109.-  PlayeriMand : i y ; 99.-
Flashback demnd, erhaltlich Danus Force jp 129 Lemmings dt 119+ Pocky &Rock j i R.- it us
Jungle Strike demnd. erhaltlich arrior us 49.- Lock On us 99.- hed ' : urtles Tournament Bighféfar 139.-
Super Battletank Il  demnd, erhdltlich Dral:uia n{f us 119,-  Lost Vikings us 109 Prime G i 09 Utepia 100,
Turn and Burn SNES demnd, erhélilich  Dragons Lair dt 59, Magic Jnhrmns SlamDunkjp 69 Push Ove - ffi : 129.. s Stakes Us 99.-
7th Saga us 129.-  EV.0. Evolution us 109.  Magical Quest us 59.- Redline Rogér us, 8 ghter Turbo SNES us " Wani Wani World 2i 29.-
Actraiser Il us 119, Edono Kiba jp 39,-  Mario AllstarCollection jp 79 Ren & Stimpy Sha = Striker dt 119w World P 69.-
Addams Family Il us 59.- Empire Strikes Back us 139.-  Mario Allstars dt 95.-  RoboCop vsile : - Striks g°Soccer p 89.- wn)mesa °|: - 19,
Aero the Acrobat us 119 F1Herojp 39.- Mortal Kombat di/fus ~ 119,-/109.- Rock'n Roll Rfting us : er [Worldwide Soccerus 99 wn u:: :;0;' ; 9"
Aladdin di/us N9/129- F-15 Striks Eagle us 119, NBA Showdown us 129, llockT Rodent 09, Sunset Riders us e H9e
Art of Fighting jp 159 F-Zero dt/us 59.-/69.- NHLPA 93 us 79~ Royal Rumble 129« Super Air Diver di/jp 129.-/99.. Wo o ae . . 9
Asterix dt 109~ Fatal Fury us 99.- Suber Back fo Yoo Poturs | ip 59.. World Heroes us/jp 129.:/89.
BOB db/us 109, Final Famheay B us 129.- Super Baseball 2000 us 109,  Wrestlemania jp 39
Back fo the Future jp 59.-  Final Fight us 69.- Super Battletoads us g9, Lombies Ate My Neigbours dtfus  119.-/99.-
Batman di/jp 119,-/69.-  Final ﬁght Il us 119 Super Bomberman dit/jp ~ 99.-/79.-  4-Spieler Adapter SNES | 59.-
Battleship us 119 Final Stretch jp 159.- Super Bomberman us/4 Eluyer Ad, 139.- 60Hz Adapter NTSC ! NS 39,
Batleoads vs. Double Dragon us 129 - First Samural us 99.- Super Formation Soccer jp 109, ASCll Pad us ; 49.-
Beethoven us 119.-  GP-1 Motorcycle 129.- Super Nova us 109 Action Replay NICHT Starfox dt ~ 69.-
Bio Metel 99,-  Ghast'n Ghouls jp 29. Super Offroad the Baja us 109+ Action Replay PRO Starfox taugl, 99.-
Blues Brothers ushp 79./59.- Gods dt/us 109.-/99.- Super Slapshot us 79~ Dual Remote Pad us 109.-
Boxing Legends 119.-  Geof Troop 99.- Tazmania us 79 PAL Booster jp 59,
Bubsy dt/us 109.-/89.- Hurley Humangous us 89.- Tecmo Bowl us 109.-  RGB Kabel dt/us 39.-/29.-
gulls Vs lkluzel:s dt 1;3 - Ei;!hﬁ" lee ri'f 43.- Tecmo NBA Basketball us 119 SN Pro Pad dt 29,
acoma Knights e ri Warriors 59.- Terminafor us 9. : s
Caesars Fnlcg::e ulsp 109.-  Inindo us g 99.- Terminator 2 dt/us 129.-139.- gﬂi;liﬂ J:,:;ﬁ?gﬁ:{ 5?;5,,:( Ly 2;3
CIr.!J Fighter us 129.-  Jomes Bond jr. us 59.- NHLPA 94 Hockey SNES us 119.-  Run Saber us 119, Tetris Il jp 139.- S:P & 109.-
Clifthanger dt 109.-  Jimmy Connor's dt 119.-  Nigel Mansell us 119.-  Rushing Beat 1 jp 59.- Tiny Toons dt 89 fﬁuu:e Stvkx il w29,
combunnbes ip 49.-  John Madden 94 SNES us 119 Pac Attack us 9.~ Secret of Mana us 129 Tom & Jerry db/us BN, et R s .
Cool § 119, Jurussw. Park dt/eng 129./119.-  Paladins Quest us 1 19.- Sen oku p 129.-  Top Gear 2 us 109, er:"gmng i
Cool Id 59.- Arthurs World dt 109.- Parodius dt - Shadow Run us 119,  Total Carnage us 1 19 Umbau: SNES 50/60 iz
Crash Dummies us 119, l.um hini us 109.-  Pink Panther us .- Side Pockel us 109~ Toys us 2! 3DO_von PANASONIC !!!

Tel. 089/54 38 088
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Offnungszelten" Mo Scl, 10 bis 20 Uhr J FAX 089/ 53 42 54




Wir hatten es schon immer befirchtet: In diesem Jahr
werdet lhr alle noch Ever blaves Wunder erleben! Jetzt
ist es soweit - voila! Klein, stark und blitzeblau, so kom
men sie bald daher - ,,... aus Schlumpfhausen bitte
sehr!”. Das hatte Euch gerade noch gefehlt? Uns auch!

BLAUE
WUNDER
ERLEBEN

578 Jahre alt und
ohne Ende weise:

) Papa Schlumpf
ach Asterix und dem ganzen :

Rumge,toone’ rennt eine neue Garde @5
offene Tiren (oder eher: Slots) ein:
The Smurfs” oder: ,Die Schlimpfe”,
quietschig, kitschig, knuddelig, eine ganze
Armee in bleu, der einst allen voran ein
grofer Vader stand: Abraham. Mit Melo-
ne, Rauschebart und dicken Llippen
singsangte der anno dazumal durch Schnell
sprecher Dieter Thomas Hecks Hitparade:
Sacht ma’, wo kommt lhr denn her ...2",
frei nach dem Motto: Hast’e keinen, smurf
Dir einen. N
Ja, und schon hatte er einen, einen Bilder
buch-Erfolg der grofen Art. Aut die Schlumpf
scheiben von Vader ,Chartbreaker” Abra-
ham folgten sehr bald Plastikfigirchen,
Schlumpfcomics und -bichlein en masse,
bis sich ,Die Schlimpfe’ letztendlich auch
noch zu nachmittéglichen Filmstars etablie-
ren konnten. Vergleichen wir diese Entwick-
lung mit “93, kénnte man die Kerls gut und
gerne als die kleinen blauen ,Dinosaurier
von einst bezeichnen, sooo grofd war Ihr
Erfolg (urassic Park laBt grifen ...).
lange Zeit wurde es dann sehr still um
Schlumpfhausen und die kleinen Bléulinge
mit der nach vorn (!] abgeknickten Zipfel-
mitze, so daB sie selbst auf dem
Radiergummi nicht mehr gefragt %
waren. Dennoch konnten sie an- ‘
scheinend bestens Uberleben, das
beweisen unter anderem die
schlumpfigen Comic-Hefte, die noch heute
fur betrachtlichen Umsatz sorgen.
DaB die Schlimpfe samt Schlumpfine,
Babyschlumpf und dem finsteren schwar-
zen Zauberer und Widersacher Gurgel-
hals jetzt kurz vor ihrem Comeback stehen,
und das zum Inselimperium verkommene
Schlumpfhausen dann wieder in den Mittel

Ein Game Boy in Bleu

Erfreulich grofie Sprifes ...

punkt unserer Freizeitgestaltung rickt, liegt
diesmal weniger am Vader denn an einem
Computer- und Videospiele-Hersteller aus

figes Vergniigen schliefen ...

grammierer, Grafiker und
Spiele-Designer um Presse-
dame Christelle Gesler jetzt mit The Smurfs

oder: ,Die Schlimpfe” ein ahnlich span-

= he
= e =2 s e Frankreich: Infogrames. Mit nendes Thema vorgenommen, und: Es soll
PR Asterix auf den Nintendos gar nicht mehr allzu lange dauern, bis die
SORE RS s auf den Geschmack gekom- an Eure Super Nintendos angeschlosse-
In den Game Boy geschlumpft: ~ ...lassenbereits auf ein schlump- men, haben sich die Pro- nen Bildschirme endlich mal blau ma-

chen’ kénnen. Doch damit nicht genug
Auch die Kekskastler unter Euch missen
nicht unbedingt um dieses Vergnigen her-
umkommen, nein, Gurgelhals kennt keine

2/94



Gnade. Nur die Farbe, die mifit |hr Euch
aut Euren Game Boys eben im Kopfchen
ausmalen. Schau’n wir mal, was wir bis
jetzt livehattig aus Schlumpthausen Gbertra-
gen koénnen ...

AB- UND ZUGESCHLUMPFT

Gurgelhals, seines Zeichens Unsympath
erster Kajute, hat wieder einmal
zugeschlumpft—wie kénnte es auch anders
sein. Viel hat er nicht in der Birne, dennoch
reicht es fir den einen oder anderen Zau-

Elan auf die Suche nach der zierlichen
Schlumpfine, dem Uberraschungsschlumpf
und dem Brillenschlumpf. Das Abenteuer ist
voll im Gange ...

Es ist nicht weiter verwunderlich, daf3 diese
Materie geradezu nach einem schlumpfigen
Actionjump&Run schreit. Also schlumpfen
wir Uber abgeschlumpfte Platffomen bis
zum Schlumpfbach, dann iber den
Schlumpfvulkan in Rich-
tung Siebenwurzfeld.
Niedliche Aus der Ferne
woh!, aber sobald Ihr
mitten drin steckt in der
heiklen Story, stoft Ihr auf

1

IHRE HOBBIES RO

berspruch und sein hinterhéltiges Anti-
schlumpf-Programm. Das sieht im Groben
vor, allen Schlimpfen den Garaus zu ma-
chen, und so beginnt der Kerl, einen nach
dem anderen erst einmal zu entfihren.
Verschwunden sind zwar erst drei, doch
das Geschrei im Dorf ist grofd genug, und
so macht sich der Muskelschlumpf voller

mehr Ungemach als Euch eigentlich lieb ,, N
seinwird: Micken, Schwarzschlimpfe oder 7 :
auch die Recken Krakakas, Azrael und ,’

Gurgelhals personlich werden Euch
bald zu schaffen machen. Hef-

tige Das wollen wir mal an- ¢,
nehmen, denn immer—,

hinsage und schrei-
7

be 30 unfreundliche Genossen sol-
len im Schlumpfenlandle Euren Weg
kreuzen. Uberraschung? Oh jal
Denn vor seiner gewaltsamen Ent-
fihrung war es dem Uberraschungs-
schlumpf wenigstens noch vergonnt,
Euch das eine oder andere hochex-
plosive Prasent zu hinterlassen, mit
denen |hr Euren Gegnern jetzt or-
dentlich Paroli bieten kénnt.
> Abgesehen von schlumpfigen Fies-
nixen werden die Spiele allein durch die
levelausgestaltung faszinieren kénnen. In
zahlreichen Geheimraumen gibt es span-
nende Geheimnisse zu liften, die Euch
auf die Spur des vermeintlichen Ent-
fuhrers bringen. Dariber hinaus ver-
schlagt es Euch im Rahmen hitziger
Spezialsequenzen hier mal auf ei-
nen Schlitten, da in eine Mine oder
dort gar auf den Ricken von Meister
Adebar — per Anhalter durch Schlumpf-
hausen quasi. Der Schlumpfenstref kann
in drei Schwierigkeitsgraden erlebt wer-
den, hinzu kommen Bonuseinlagen und die
PaBwortOption fir den schnellen Zwischen-
start. Wer dann noch glaubt, seine Lau-
scher zum Spielen aufmachen zu missen,
der soll sich zu allem UberfluP an der
zauberhaften Begleitmusik laben kénnen.
Gehort haben wir die noch nicht
aber gegen so’nen satfen Smurf- g2l
Groovehdne,sogloubenwir’ ‘
wohl keiner von Euch et- |
was einzuwenden, L %
der?
oder¢
Matthias |

(sjessnig) "S'd'W'| 0661 - OAId ©




Schon in Kirze
kommt Acclaim mit
einem Basketball-
Hammer erster Gute
furs SNES auf den
Markt. Der Name
,,NBA Jam” - frisch
aus der Spielhalle.

icht nur mit Mortal Kombat’
landete Midway einen
absoluten Automat enknaller.

PIPPET ..
TURE O™

« GRANT

el
"Tureo *

- .

= LAEYTRER PERSED

Auch ,NBA Jam" stirmte die
amerikanischen Spielhallencharts und
schlug sogar im Nu das bis dahin auf Platz

stehende Prijgﬁ|sp|e.
NBA Jam ist keine Teamspielvariante ¢
schnellen Hallensports. Bei diesem
Programm dreht sich alles nur um die
erfolgreichsten Spitzenbasketballer der
National Basketball Association (NBA),
die weltweit fir Furore sorgen und Millionen
von Zuschauern begeistern. Diese trefen -
zwei einer jeden Mannschaft im Team
vereint — gegeneinander in einem
Schaukampf an. In diesem geht's nicht nur
um den Sieg, sondern vor allem um die
elegantesten Korbwiirfe, schénsten Slams
und spektakularsten Monster-Dunks.
Gerade auf diesem Gebiet zeigen die
Profis, was sie so alles draufhaben. Bei
diesen atemberaubenden Szenen, bei
denen die Sportler ungloubliche
Verrenkungen machen, gerdt man
unweigerlich ins Schwérmen und vor allem
ins Staunen

sgesamt zahlen wir

S

) -Jo onal

Ubrigens alle 27
Basketball Association-Teams. In

-t
E AL T =T

LA SW

oL

Die Statistik offenbart Stirken und Schwdchen der
superb bezahlten Basketball-Stars.

diesen finden wir Basketball-Groben wie
Barkley, der Basewicht und Johnson [nicht
der ,magische’] von den
Pippen und Grant,

Phoenix Suns,

naturlich mit seiner

' W A k= A RTR S MT L RS B B . b FE L M 9O R

v W e WL T P T e

GOLDEN STRTE DRLLRS

LA CLIPPERS DENVER
8 LA LRKERS MWOUSTOR

PHOENTE MINNESATA
® PORTLAND SN BRTONIO
S SERTTLE

SACRAMERTD

Aus 54 Spielergrifien, auf 27 Teams verteilt, darf bei
NBA Jam gewdhlt werden.

- GRART ™

~FiPPEN -

TURED, ™ -~ TUREO_ 4

Bei besonders guter Leistung wird selbst
das Korbnetz Feuer und Flamme...

HALFTIME
REPORT

TOTAL! 2/94

schicken Brille, von den Chicago Bulls unc
Ewing als auch Starks von dPﬂ Knicks vor
Die deutschen | \BA F(m wird e

s sicherlich
:
freve N, daB aucl I

ef Schremof von den
Indiana Pacers rmt von der Partie ist. Jeder
Spieler — mit einem klginen Portrait im
Programm verewigt— hat Gbrigens nicht nur
seine tollsten Dunks, sondern auch
individuelle, realistische Starken
vorzuweisen. So unterscheiden sich die
groBen Jungs in ihrer Geschwindigkeit, der
Wourfsicherheit bei Drei-Punkte-Wiirfen,
ihrem Defensivkonnen und natiir
ren Dunkings.
Wie am Sp

Ci'] N ih-

vielhallenautomaten, konnen

SuperNES]amler zu
viertaufdie Jagd nach Karb

a |_Il'_,.l 1 ||'-._'

gehen — vorausgesetzt, es Ist
ein Mehi sorﬂ er Aﬁﬁoue Vels
handen e Paarung | heil3i
dann Zv\/e!-gegeﬂ-Zwei Fin-
den sich nur drei leute, muf3
einer mit einem Computer-
kameraden vorliebnehmen
Spielen zwei Mann, so adir-
fen sich die beiden aussu-
chen, ob sie gemeinsam im
Team gegen die Computer-
sportler oder lieber jeweils mit

einem kinstlichen Partner gegeanewonder
antreten méchten

i

Von fecnni f)”\ |O""

tadellos prasentieren. Schnelles Scrolling

scher Seite her soll sich N

und Gameplay sorgen fir entsprechende
Action, und die
baller -
einer uns zur Verfigung gestellt
'\f’r—-rawm u'ﬂ"-srmuqen — lassen wahres Bas-

sehr gut animierten Basket
davon konnten wir uns bereits dank

~ P review-

leper C_I\Jl[ ommen
Hans-Joachim Amann

)




WIr berechnen fur Porfo und Versandkosten folgende Pauschalen: Bel Lefer-
wert bis 99~ 13,90 Bel Lieferwert bls 300,-: 9,90 Bei Lieferwert Uber 300,-: frel.
Vorbestellungen Im voraus maéglich. Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse
+ 19,- DM Versandkosten.
Mo.- Fr.: 10.00 Uhr bis 18.00 Uhr

ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH
Handleranfragen erwiinscht

SEGA SEGA SUER MNENDO_ 38 it

MNEGRA DRIVE MEGRA DRIVVE |
Action Replay 109,90
4 Player Adapter 59,90 Speedball 2 59,90 Addam’s Family 2 109,90
6 Button Pad 39,90 Spider Man 49,90 Aladin 119,90
688 Attack Submarine 99,90 Spider Man / X-Men 89,90 Asterix 119,90
Abraham Battle Tank 69,90 Street Fighter 2 Turbo 129,90 Axeley 119,90
Action Replay 99,90 Streets of Rage 59,90 Batman’s Return 99,90
Aero the Acrobat 109,90 Streets of Rage 2 89,90 Blues Brother 109,90
Aladin 119,90 Super Fantasy Zone 79,90 Bob 99,90
Alien 3 79,90 Super Hydlide 49,90 Bomberman 109,90
Andr, Agassi 99,90 Super Thunder Blade 59,90 Bubsy 99,90
Ariel Little Mermaid 89,90 T.M.H.T. Tournament 119,90 Cliffhanger 99,90
Asterix 109,90 Talmitz Adventures 69,90 Cool Spot 129,90
ambwesome Possum 119,90 Terminator 2 109,90 Cybernator 89,90
rt’'s Nightmare 79,90 Thunder Force 4 89,90 Flashback 129,90
ill walsh Football 109,90 Thunderforce 2 59,90 Gods 129,90
Bichazard Battle 59,90 Ultimate Soccer 99,90 Goof Troop 119,90
Bob 89,90 Wimbledon Tennis 109,90 Ge 1 95,90
Bram Stokers Dracula 109,90 Winter Olympics 109,90 Honeybee Konverter 34,50
Bubsy 99,90 Wiz’'n’Liz 109,90 Honeybee Pad 39,590
Captain America 99,90 Wonderboy 3 69,90 Joypad Infrarot 129,90
Captain Planet 69,90 Wrestle War 49,90 K.H Rummenige Manager 119,990
Chakan 59,90 WWF Royal Rumble 119,90 King Arthurs World 99,90
Chuck Rock 2 109,90 Xenon 2 69,90 Leathal Weapon 109,90
Cool Spot 99,90 Zombies 99,90 ﬁemming?l lég,gg
Crue Ball 89,90 ario stars ‘
Cyborg Justice 79,90 SUER NINIENDO .’. US Mario Kart 89,530
David Rob. Basketball 79,90 E N TERTAINMENT 5Y8LEA « ' Mario Paint 94,90
Davis Cup Tennis 99,890 Mortal Kombat 125,90
Decap Attack 59,90 Alien 3 99,90 Nigel Mansell 129,90
Dragong Fury 89,90 Alien vs Predator 99,90 PGA Tour Golf 119,50
Dungeons & Dragons 59,90 Blues Brothers 99,90 Plock _ 94,90
E.A. Fifa Soccer 109,90 Bob 89,90 Pop‘n'Twinbee jp. 129,90
Ex-Mutants 639,50 Bomberman mit 4 Spieler 149,90 E’{rll_‘nce 0; Persia l}lg,?\g
F1l Race 119,90 Adapter Robocop 79,9
Flashback 118,90 Bubs§ 119,90 Shanghai 2 79,90
Genesis 6 Button Pad 49,90 Captain America 99,90 Sim City 94,90
Golden Axe 2 79,90 Championship Pool 99,90 Sky Blazer 115,90
Green Dog 539,90 Cool Spot 99,90 SN ProNeo 2 Prog. Pad 69,90
Gunstar Heroes 99, g0 Dracula 108,90 SN Prf? Pad f4f90
Gynoug 59,90 Final Fight 89,90 Starwing 89,90
Hard Drivin'’ 73,80 Cemfire 129,90 Striker 118,890
Hellfire 59,90 GP 1 119,90 Sunset Riders 129,90
Honeybee Pad 34,90 Joe & Mac 89,90 Super Air Diver 129,90
Immortal 79,90 Lagoon 79,90 Super Driwv.Suzuki Fl 99,9Q
Jungle Strike 119,90 Lock on 119,90 Super Star Wars 1 129,90
¢~ @urassic Park 116,90 Mario Allstars 99,90 Super Star Wars 2 129,90
Qonverter ip. 24,90 Mecarobot Golf 109,90 Super Swiv 129,90
onverter us. 39,90 Mortal Kombat 119,90 T2 Arcade 129,90
Landstalker 129,90 Operation Logic Bomb 119,90 Tazmania _ 113,50
Lethal Enforcer mit 169,90 Roadrunner 99,90 Turtles Tournament 139,90
Pistole Rocketeer 49,90 Utopia 119,90
LHX Attack Chopper 79,90 Super James Pond 99,90 We are Back 109,90
Mega-Lo-Mania 79,90 Super Ninja Boy 99,90 Wing Commander E?,BO
Menacer 129,90 Super Off Road the Baja 109,90 World Heroes 129,90
Mercs 2 69,90 Super Turrican 99,90 WWF2 Royal Rumble 119,30
Mickey Mouse 69,50 Super Widget 109, 90 Young Merlin 139,90
Micro Machines 89,90 Thomas the Tankengine 99,90 ZombJ 119,290
Moonwalker 49,30 Troddlers 99,90
Mortal Kombat 115,90 Tuff’'e!'Nuff 119,90 A
NEA Allstar Challenge 89,80 Vegas Stakes 89,90 WELCOME 70 THE NEXT
NHL, Hockey ‘34 119,90 Wolf Child 109,90 Final Fight dt. 79,90
NHLPA Hockey ‘93 83,90 Yoshie's Safari 89,90 Batman Returns dt. 79,90
g”; gun ];g'gg Yoshie’s Cookie 99,90 Prince of Persia dt. 79,90
.T.0. 99 NET Rt ot o e , Eon i Ak 9990
Pac Mania 59,30 An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo | Jaguar gt. 89,90
Paperboy 1 79,80 : : Time Gal dt. 99,90
Spielen ! . St
Predator 2 69,90 deddi B L | Sherlock Holmes dt. 89,90
Pugsy 99,90 Dune us. 119,90
Ranger % 109,390 — Robo Aleste dt/us 89,90
Risky Woods 79,90 / Sewer Shark dt. 139,90
Rolling Thunder 3 89,90 Alle Preise verstehen sich Inkl. MWSF, Joe Montana us. 109,50
SG Pro NHeo 4 69,90 Ueferung, Irtum, Prelsénderung vorbe- Lethal Enforces us. mit 139,90
Shining Force 129,30 halten. Wir haften nicht fir die Kom- Gun
Shinobi. 3 109,90 pablitét der Splele. Bel defekter Ware INXS dt. 69,90
ek 39,20 behalten wir uns das Recht vor, die Silpheed dt. 89,90
Sonic Spinball 103,30 defekten Artikel auszutauschen, zu re- Monkey Island us. 119,90
parieren oder gutfzuschrelben. Dracula us. 119,90

el. Versand: Ladengeschafte:
)841/32386  0841/32388 Foxy Games Milchstr. 5 85049 Ingolstadt
)841/32091  0841/46794 Foxy Games Am Nordbahnhof 1 85049 Ingolstadt

Foxy Games Wohrdstr. 7 93059 Regensburg

)841/17580  0841/46794 Foxy Games Karl-B&hm-Str 85598 Baldham b. Mdnchen
Vision GmbH, Postfach 210151, 85016 Ingolstadt GeschdaftsfUhrer: Bernd Fischer




Im Weltraum ist
die Holle los. Zu
fetziger Rock-

Mucke liefern

sich die besten Fahrer der Galaxis

erbitterte Rennen mit ihren heif3en

Kisten. Es geht um den Preis der

chon bald, imJahr 2833, wides  prejse, den Indianapolis Super Cup.

endlich soweit sein. Dann wird die

Menschheit zum ersten Mal Kontakt
mit AuBerirdischen ouggenommer“ haben,
und zwar auf dem Planeten Bogmire. Dort
leben die Saurions, und denen haben die
Menschen gerade noch zu ihrem Glick
gefehlt. Das heifdt, eigentlich nicht die

Einer der anderen Fahrer hat
einen netten Gruf hinterlassen ...

Menschen, sondern die menschliche Erfin-
dung ,Autorennen”. Zufetzigen Rock'n'Roll-
Klangen von der Erde beginnen die
Saurons, sich heibe Rallyes mit allerlei
motorisierten, getunten und tiefergelegten
Karossen zu liefern. Die Idee findet
immer mehr Anklang, und so wird

mission gegrindet, die sich um das Jack:

Reglement kimmert. \
Das erste offizielle Rennen findet im
Jahr 2911 statt, genau ein Jahrtausend
nach dem ersten Indianapolis-500-Rennen
auf der Erde. Und so nannte man die
begehrte Trophae des Rock'n'Roll Racing
denn auch Indianapolis Super Cup

Der Rest der Story ist schnell erzahlt. Dieses
erste offizielle Rennen gewann
der Erdling Flip Johnson dank
des Einsatzes seines genialen
Nachbrenners namens
Lightning Nitro” = sehr zum
Arger des Bogmire-Fahrers
Dangbar. Er drohte Flip damit,
ihn bei lebendigem leibe zu
verspeisen, sollte es dieser noch
wagen, zum Rennen
anzutreten. Flip, dersichin seiner
Rolle als Alien-Futter nicht gut
gefiel, zog sich selbst aus dem  §%
Ceschaft zuriick und griindefe \j
eine Fahrschule fir Rock'n'Roll-
Aspiranten, damit die gute alte

einma

Die halbe Galaxis ist per Holo-TV
life dabei. Und ab sofort konnt lhr dieses heif3e

Programm auch mit Eurem SNES empfangen!

Erde auch weiterhin beim wahnsinnigsten
Rennen des Universums mitmischen darf ...
Es kommt so, wie es kommen muf3: Kein
Geringerer als Ihr selbst seid von Flip
Johnson auserwéhlt, um den Aliens zu
beweisen, daf die Erfinder des Motorsports
auch die Besten in diesem Genre sind. |hr
macht Euch auf den Weg, um den
Indianapolis Super Cup zuriickzuholen!
Nichts leichter als das: Gewinnt einfach

) Ob sich die Wagen auch als
U-Boot eignen?

& .
S alle Rennen aufden insgesamt sechs

“verschiedenen Austragungs
planeten, schon habt Ihr das Teil in der
Tasche und kénnt Euch das Spielmodul im
Lorbeerkranz an die Wand nageln. .. Denk-
ste: So einfach geht das nicht. Eure Geg-
ner moégen nach menschlichem Ermessen

Damachtdas Tieferlegen nochrichtig Spafi: In Gordos
Zubehirshop gibt's gegen bare Miinze alles, was des
Fahrers Herz begehrt!

t e s 0 TOTAL! 2/94

Igittigiti: Das griine Zeug sieht

nicht nur eklig aus, es bremst
Euch auch gewaltig aus!

zwar zum Teil ziemlich bescheuvert ausse-
hen, sie sind es aber ganz und gar nicht

Jeder Fahrer hat seine eigenen Vorzige,

dafir aber auch Schwachen in anderen
Bereichen. Wer flink um die Kurven dist,
tritt beispielsweise das Gaspedal nicht bis
zum Bodenblech durch und erreicht dafir
eine geringere Hochstgeschwindigkeit.
Immer vier Fahrer treten bei einem Rennen
gegeneinanderan, davon
| ein oder zwei menschli-

che Spieler. Das infergalak-
tische Mega-Rennen spielt
auf Offroad-Pisten verschie-



Oha - da hat es den oberen Fahrer
zerlegt. Sein Fahrzeug ist momentan
nichtzusehen. Obdaderblaue Wagen
seine Finger im Spiel hatte?

i

Sch...strecke: Listige Bodenwellen
erschweren die Steuerung.

dener Planeten. Im Gegensatz zu den
meisten anderen Rennspielen bekommt Ihr
das Geschehen auf der Piste aber nicht aus
Cockpit-Sicht serviert, sondern seht Euer
gelandetichtiges Vehikel aus einer gleich-

Wow —was fiir ein tierischer Sprung! Und ein bitter -nétiger dazu: Die giftige gelbe
Briihe schadet Fahrer und Gefihrt ...

bleibenden Perspektive von schrag oben.
Die Sitten im Rennsport sind rauh gewor-
den: Wer bremst verliert, wer nicht auf
sei-  ne Gegner schief3t, ebenfalls. Ihr
miPt das beim Rennen ge-
wonnene Geld unter ande-
rem in das eine oder ande-

' re Zubehor investieren.
~ Werden Aliens eine Nasen-

lange voraus sein will, braucht
unbedingt einige Argumentations-
verstarker. Jedes Fahrzeug hat vorn eine
Kanone, aus der auf Knopfdruck so nette
Sachen wie Plasmakugeln oder Raketen
herauskommen. Die Art der Bewaffnung
und anderer Extras hdngt dabei vom Typ
Eures ,\Wagens" ab. Wer ein Herz fir die
Uberholten und Zuriickgebliebenen hat,

A SC910A

Gameplay, Steuerung, Sound -
hier stimmt einfach alles! Ein
Suchtmittel erster Kajite, das

vor allem im Zweispieler-

modus absolut fesselt!

der &Pt ihnen eine kleine Uberraschung
auf der Piste liegen. Ein paar Nagel hie
und da, ein biichen slige Glibberpampe,
oder ein paar Minen sind bestens dazu
geeignet, die Wagen der hinteren Platze
davon zu Uberzeugen, dab sie auf den
hinteren Platzen besser aufgehoben sind
als vorne. Und schlieBlich gibt es noch so
nefte Dinge wie Sprungfedern zum Uber-
hipfen von Gegnern und Hindernissen
oder die berihmten Nachbrenner. All die-
se netten Waffen machen aber weniger
Spafd, wenn |hr selbst von ihnen getroffen
werdet. Wer auf Nummer sicher gehen
will, sollte sich also schleunigst eine ver-
starkte Panzerung zulegen. Denn wenn
Euer Gefahrt stark beschéadigt ist und noch
einen Treffer einkassiert, dann macht's
namlich peng, und weg seid ihr. Gut, daf®
,Fast Eddie’s” Autoshop sehr kulant ist
Binnen weniger Sekunden bekommt Ihr
zum Nulltarif eine neue Rennschissel. Aber
in diesen wenigen Sekunden kann das
gesamte restliche Feld schon an Euch
vorbeigezogen sein Damit das
Rock'n'Roll Racing nicht in eine einzige
Ballerei ausartet, habt Ihr nur eine begrenz-
te Anzahl an Schissen pro Runde zur
Verfugung. Beim Uberfahren der Starilinie
werden diese Extras automatisch wieder
aufgefrischt. Wenn lhr Eure Systeme getunt
habt, dann erhaltet |hr entsprechend mehr
Einheiten pro Runde. Neben all diesen
,special items” gibt's natirlich auch bo-
denstandiges Fahrzeugzubehor — bessere
Reifen, starkere Motoren und ver- '-
starkte Stofbdampfer. Aber gebt
blofs nicht Eure gesamte Bar-

Trotztiefster Eiszeit bietet auch diese Strecke garantiert
keine Gelegenheit fiir eine Abkiihlung!

schaft fir Zubehor und Schnickschnack
aus. Sonst habt |hr keine Chance, auch
mal ein ganz neues Gefahrt zu kaufen. In
spateren Runden gibt es nette Kettenflitzer,
die wie auf Schienen um die Kurven sau-
sen oder sogar Hovercraftfahrzeuge. Die-
se Edelschliten haben dann auch gleich
bessere Walffensysteme. Zu kaufen gibt's
die Teile beim bereits erwahnten Laden
von ,Fast Eddie”, den |hr an jeder Rennpi-
ste findet. Ja, das kost’ alles massig Knete
— aber ein poar Nettigkeiten gibt's bei
Rock'n'Roll Racing auch gratis. Auf den
Strecken findet Ihr Power-Ups fir die ange-
schlagene Panzerung, Geldpakete und

TOTAL! 2/94 4 (4 \}




Beschleunigerpteile, die Euch einen ahnli-
chen Kick geben wie der Nachbrenner. Im
Preis inbegriffen sind aber leider auch so
dst'g-’n Dinge wie Klebepfitzen Ollachen,
Sprungschanzen und Bodenwellen. Die
sorgen fir angenehmen Arger. Aber den
nimmt ein echter Rock'n'Roll Racer germne in
Kauf. Denn ganz oben aut dem Wunsch-
zettel jedes Fahrers stehen Ehre und Ruhm,
einmal den Preis der Preise
gewonnen zu haben: den
ndiananapolis Super Cup. Der
Weg zum begehrten Blech-
becher ist natlUrlich anstren-
gend. |hr mif3t fahren wie der
Henker, um Euer Punktekonto
durch gute Plazierungen satt
zu fillen. Nur dann durft lhr auf
allen der insgesamt sechs Pla-
en fahren alle der Uber 30
Strecken kennenlernen und
ch auch um den Cup
Das kostet Blut
und viiiel Zeit und
d. Erfreulich, daf3 lhr den SCﬂw.e'g-
keit grﬁd am Antang aus drei verschiede-
nen Stufen auswd hlen konnt. Und den
Programmierern sei dank, daf sie eine
dieser guten altertimlichen Pafwort-
funktionen in lhr Zukuﬁ{*sspek?cma inte-
griert haben. Wer das grofe Rennen
scheut, darf im ,VersussMode" auch die
meisten Planeten direkt anwahlen und dort
fahren. Dann bekommt lhr immer die fein
sten Schlitten mit voller AusrUstung zur
Verfigung ges ,
den kleinen Hunger zwischendurch! Denn
der wird gorontiert bei diesem Game
immer und immer wieder kommen. Schon
allein macht Rock'n'Roll Racing richtig Fez.
Die Kronung ist aber erst das Rennen zu
zweit. Dann teilt das Programm den Bild-
schirm horizontal in zwei Halften. Durch

Rock’n’Roll Racing
Grafic BN | [ | | [H

Pafit wie die Faust aufs Auge: Knallbunt, abwechslungsreich und
mit viel Liebe zum Detail gezeichnet.

Geniall Was kinnte besser zu einem halsbrecherischen Rennen
passen als diese super umgesetzen Rock-Klassiker?

[ | o

Priizise Steuerung und ein mannshoher Stapel von Funktionen und
Extras garantieren SpielspaB der Extraklasse!

aaaaaa

Fiir dieses Game werdet |hr Euch verregnete Tage wiinschen! Vor
allem zu zweit ist dieses Game einfach unschlagbar gut.

TOTAL! - CHECK

L Action
. iber 30 Strecken
Schwierigkeitsgrad ... einstellbar
Continues ................ Pafiwort
Speicherkapazitdt..... 8 MBit

Erhilllich ................ Februar

Der Moment
der Wahrheit:
Nach dem
Rennen
werden die
Punkte verteilt.

Der Soundtrack zum knochenharten Ren-
nen besteht aus finf verschiedenen Umset-
zungen unsterblicher RockKlassiker. Die
Dinger stammen alle aus den frihen Sieb-
zigern, aber man muf kein Oldie sein, um
diese Oldies zu mdgen. Es geht tierisch gut
abl Und fir das rechte Race-Feeling sorgt
Larry ,Supermouth” Huffman, der in fein:
ster Sportmoderator-Manier seinen Senf
dazu gibt.

Kein Zweifel: Rock'n'RollRacing ist eins
der genialsten Rennspiele Uberhaupt firs
SNES. Es ist technisch
nahezu perfekt prall ge-
fullt mit tollen Ideen und
feinster Action und wird
Euch garantiert nicht
mehr ‘loslassen. Wem
Rock'n Roll Racing nicht
efallt, dem ist nicht mehr zu helfen!
Gerald Arend

Schnittige Flitzer, direkt aus dem Auto-Shop — Fast
Eddie macht's maoglich!

die perspektivische Darstellung geht dabei
leider die Ubersicht etwas baden. Aber es

bleibt fair — schlieblich

haben beide mit diesem

Problem zu kémpfen. Da-

(i X Im Zwelsplelermodus wwd es

tir wird das Game auch " :
wegen der Schragperspektive

etwas uniibersichtlich.

im Zweispieler-Modus
kein Quentchen langso-
mer — saubere Arbeitl Nomen est omen:
Rock'n'Roll-Racing hat natirlich auch was
fir die lauschléppchen zu bieten.

DA ROCKT DAS SNES!

cheiben mittle
zu kaufen

umarranglert

und neu in-
strumentiert

kann, das
weist g
S 'h on die Hochstbewertung in der
Absolut legendir: Deep
Purple auf der Biiline
wéithrend ihrer Japan-
Tournee 1972.

e Weile her,

Hitparaden

TOTAL! 2/94
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Zuden ganz grofien Abraumern der
Siebziger gehoren Deep Purple, die
_ mit ihrem progressiven Rock ab-

Diese Herrschaften sehen freundlicher aus,
als ihre Musik klingt: Die ,,Gruft-Rocker*
Black Sabbath.

raumten wie kaum eine Band zuvor.
Beim Rock’n Roll Racing kénnt |hr
das legenddare Stick Highway Star
horen, einer der ganz grofen Knaller
der Band. Deep Purple sind auch
heute noch im Geschdaft und lande-
ten mitihrem 93er Album , The Battle

nicht zuletzt deshalb, weil sie dieses
Album in der alten Original-
besetzung aufgenommen haben.

Mit ihrem finsteren Hardrock brach-
ten es Black Sabbath zu Weltruhm.
Paranoid vom gleichnamigen Al
bum bescherte ihnen 1971 den
groBten Hit. Die Band selbst gibt es
zwar heute nicht mehr, aber Ex-
Frontman Ozzy Osborne ist immer
noch dicke im Geschaft und sogar
noch auf der Bihne akitv.  Erst
letztes Jahr hat er eine Doppel-CD

mit neven life-Aufnahmen veroffent-
licht.

Eifrige Filmfans werden ganz sicher
das Stick Bad to the Bone von
George Thorogood and the
Destroyers  kennen, das viele
Regisseure fiir Film-Soundtracks
verbraten haben. Zwei der
bekanntesten Beispiele sind
,Terminator 11" und die Verfilmung
von Stephen Kings ,Christine”.
Aus einem Film stammt auch das
legendére Born to be Wild von
Steppenwolf, und zwar aus dem
Streifen ,Easy Rider” mit Jack
Nicholson und Dennis Hopper. Der
Road-Movie aus Ende der Sechziger
erzahlt die Geschichte einer
Motorradgang und ist der Kultfilm
unter den Road-Movies schlechthin.
Film, die dritte: Henri Mancini
komponierte das Stiick Peter Gunn
fur die gleichnamige Krimi-Parodie.
Bekannter als die Originalfassung
sind allerdings die Versionen der
englischen Artrock-Band Emerson,
Lake & Palmer und die abgedrehte
elektronische Version, mit der die
The Art of Noise vor wenigen Jahren

George Thorogood and the Destroyers landeten
einen Megahit mit ,,Bad to the Bone.*

TVGAMES

Euer

| | Partner!
Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

Rages On" beachtliche Erfolge - einen Superhit landeten.

Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

030/7 81 15 36

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

an

Achtung
Birliner!

Besucht unseren Laden — Hier konnt lhr auch leihen!

TVGAMES

Grunewaldstr. 81

10823 Berlin .)

Wedding, Brlsseler Str. 19 « 4 53 22 73 = Mo-Sa 14-20 Uhr




Wer an dieser Stelle
nicht aufpafit und
nicht rechtzeitig in
die bleibende Liicke
fliichtet, wird
unweigerlich von der
Presse zermanschti.

Spielhallenkniiller aus dem japanischen
Hause Irem erfreute sich aber nicht nur bei
seinen Spielern grofiter Beliebtheit,
sondern entpuppte sich auch fir
Produktionen anderer Hersteller in einigen

Bereichen als wegweisend.

Mitinnovativen Extrawaffen-Systemen,
A einer umwerfenden Grafik und einem

fesselnden Gameplay wartete R-Type
seinerzeitauf. Mit EinfGhrung des SuperNES
kamen auch Besitzer dieser Konsole in den
Genub einer Version des Kultspiels. Jedoch
konnte R-Type Il fir Nintendos 16-Bitter
mangels technischer Reife nur mabig
Uberzeugen. Nun — iber ein halbes
Dutzend Jahre nach erstmaligem Erscheinen
in den Spielhallen — bricht Irems Klassiker
ein neues Kapitel an. Allerdings kommen
ausschlieBlich SNESler in den Genuf von
,R-Type lll = The Third Lightning”. In den
Spielhallen werdet |hr das Programm auf
keinen Fall finden
Bevor lhr Euch in das 16-MegaBit-
Actionspektakel und in den Kampf gegen
das ,Bydo Empire’ schmeift,
muP zundchst einmal die Art
der Drohne gewdhlt werden.
Diese setzt sich an die Nase
oder ans Heck Eures Raum-
schiffs und gewahrt somit wert-

spdten 80er Jahre war R-Type. Der
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Drei verschiedene Drohnen stehen zur Wahl. Jede
verfiigt iiber spezifische Lasersysteme.

vollen Schutz. ,Wieso wahlen2”, mag so
mancher R-Type-Kenner unter Euch jetzt
vielleicht fragen, gab es doch beim guten
alten Original nur ein ,Drohnchen’. Nun,
die Programmierer haben es sich erlaubt,
am bewdahrten, aber sicherlich ein wenig
veralteten System zu feilen und haben

HAMMERHARTE ACTION, DIE SELBST
DEN GEUBTEN PROFI FORDERN

zusdtzlich zwei neue Drohnen entwickelt.
Die neuen Gerdatschaften bieten
beispielsweise Reverse-und Al-Range-oder
Splash- und Capsule-laser, die

1 im grofden und ganzen deutlich
praktischer sind als die
#l ontiquierten laser. Zudem
B unterscheiden sie sich in ihrer
Bl Durchschlagskraft. So sollte bei
der Wahl, also nicht nur nach
optischen Reizen der Walffen,
sondern vor allem nach deren
Effizienz entschieden werden.
Wenn's dann so richtig losgeht
warten sechs Levels mit teilweise
sehr schoner Grafik und mehrals
geniigend Gegnern auf Euch.

ARG o 25
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Vor allem der Héhlenlevel — in diesem
tropft atzender Schleim von der Decke, der
zwar todlich, aber auch nitzlich ist, da er
wegversperrende Felsen wegdtzt, an de-
nen |hr ansonsten nicht vorbeikommen
wiirdet —gefallt besonders gut. Doch schon
im ersten level darf ein wenig gestaunt
werden: Eine sechseckige Rohre dreht sich
um die eigene Achse und ist zudem noch
animiert. Damit nicht genug, R-Type Il hat
noch weitere technische Spielereien der
Marke Mode 7 und sogar Morphing auf
lager. Bei letzterem verwandeln sich bef-
spielsweise scheinbar harmlose Stein-
brocken in bdsgesinnte Monster.

Speed-Ups sowie zahlreiche Extrawaffen,
die nach dem

e L2 ESsNy

Abschuf S

entsprechender A }( '_)JYJ \JJ> A
Transporter ;
freigelegt
werden,
vereinfachen

Zweispieler-Modus

Action.

(abwechselnd), gute Grafik,
nette Extrawaffen, reichlich




die zu bestehende Aufgabe. Besonders
hilfreich sind Satelliten, wovon bis zu zwei
sammelbar sind. Diese setzen sich iber
und unter dem Raumschiff fest und halten
somit Gegner und deren Schisse ab.
Ubrigens ist nicht jede Waffe in jedel
Situation gleichviel wert. Da ist es schon
ratsam, die verschiedenen Systeme je nach
Spielsituation zu wechseln. Dasselbe gill
tur die Position der Drohne, die ja nicht nur
vorn, sondern auch hinfen am Raumschiff

angebracht oder gar auf Solo-Reise
geschickt werden kann. Manche Stellen
des Games sind auch nur dann zu meistern.
wenn die Drohne hinten ist. Doch selbst,
wenn taktisch alles richtig gemacht wird,
werden sogar gute Spieler des dfteren ihre
Meister in den Aliens finden. Weniger
gute werden sich an vielen Ecken gar die
Z&hne ausbeilden, denn zuweilen geht es

VIELE TOLLE
MODE 7-EFFEKTE

nicht nur extrem heftig, sondern regelrecht
unfair zu. Dies fuhrt leider viel zu héufig zu
Frustanfallen.

Uber diesen Mangel tréstet ein wenig die
wirklich gute Grafik hinweg, die allerdings
auch eine R-Typetypische Macke hat: Nicht
gerade selfen flackern die Alien-Sprites
nicht nur stark, sondern verschwinden
nahezu ganz, wenn sich relativ viele oder
grofe Gegner auf dem Screen befinden.
Ein echter R-Typer dirfte dies allerdings

TOTAL! 2/94
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angesetzt, hdaufig unfair,

besser sein.

LA 4

Schwierigkeitsgrad zu hoch

Spritegeflacker, Sound konnte

schon kennen und kaum noch
als  stérend  empfin-
den.Wenngleich R-Type |l
des ofteren uniibersehbare
Ahnlichkeiten zu seinem
B Vorgdanger und dem
Spielhallen-Original zeigt -
da ware beispielsweise der
wohlweltweit bekannteste Endgegner: Die
Ameise, die, wie auch ein paar
Musiksticke, nur geringtigig modifiziert
wurde , pietet Irems Ballerspiel dennoch
geniigend Neues und darf sich trotz einiger
Macken (unfaire Stellen, Spritegeflacker)
zu den guten Programmen des Genres
zahlen. Derganz grobe ,Wow-Effekt’ bleibt
zwar aus, dies aber dirfte vor allem alfe R:
Type-freaks kaum storen.

Hans-Joachim Amann

" 4

»

Aus diesem scheinbar harmlosen
runden Auge (links oben) kommen
zathlreiche Endgegner, die Euch
das Leben schwer machen.

Ganz links seht Ihr die beriihmte
Ameise. Allerdings ist sie jetzt ein
wenig modifiziert und nach dem
ersten Durchspielen grau.

Grafik N | | | | W

Schane Grafik und tolle Effekte wissen zu gefallen. Das listige
Geflacker der Sprites geht hingegen auf die Nerven.

EMrl RERR_|_|

Alte Kompositionen wurden ein wenig verdndert. Die neven hauen
nicht vom Hocker, sind aber ordentlich.

11 |

An einigen Stellen zeigt sich R-Type I1l von seiner unfairen Seite.
Ansonsten spielt es sich gut.

HEERR_L

Gerade schwiichere Spieler kinnen des dfteren dem Frust
verfallen, worunter die Davermotivafion leidet.

TOTAL! - CHECK
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SNES

Sony

Graf Dracula hdlt seinen Einzug auf
- Super Nintendo und Game Boy. Ein

Blick auf die fertige Version la3t nur
noch eine Frage lbrig: War das

wirklich notig?

as Schreckgespenst ,Filmlizenz" Cegnern zu sehen. Ein dickes ,Urgh” bis

schlagt erbarmungslos zu. Diesmal Jah!" hat sich die Crafik verdient. Die
stinklangweiligen Hintergrinde sind
genauso ode geraten wie die Gegner.

hat's den Dracula-Filmhelden Jonathan
Harker erwischt. lhr stevert den Vampir
idger durch die einzelnen Levels
dieser Jump&Run-Parodie, um
dabei Walfen einzusammeln
und damit allerlei gegnerisches K&
Getier plattzumachen. Klingtbis i
ietzt alles gar nicht so schlimm — &g
aber die fechnische Umsetzung
isteinfach nurunter aller Kanone!
Held Harker schiebt sich mehr
Uber die Platfformen, als daf
man von gehen reden kénnte. |
Miese Animation @hnlicher [
Qualitat gibt's auch bei den {.

Und wenn lhr mal richtig peinliche
Endgegner sehen woll...

Die Qualitat der Musik liegt etwas unter
der Marke ,ertraglich”, die dumpfen Digital
FX klingen wie die Gerdusche eines
drittklassigen Kampfsporifilms.

Wenn |hr nicht gerade eine Falschgeld-
produktion besitzt, dann sollte Euch die
Kohle fir dieses ible Machwerk wirklich
zu schade sein. Grauenhaft!

Gerald Arend

Grafilc [ NN A [ [ |

Da fiihlt man sich ans NES erinnert, Es scheint, als hiitten die
Programmierer 8 der 16 Bit einfach ignoriert ...

el Bl
Die Musik erreicht ab und wann Durchschnittsqualitét. Die
dumpfen Digi-FX sind dagegen einfach nur schauderhaft!

N H

Nee — das war wohl nix! Bei den wahrscheinlich hohen
Lizenzkosten war wohl keine Kohle mehr da fiir Ideen?

m_ 10U

Wie denn? Wo denn? Was denn? Einen besseren ,Spafl-Verhiter”
kdnnten wir uns kaum vorstellen ...

TOTAL! - CHECK |

BONED ... cosssssssens Jump&Run
Levels ........ooooesevnees 7
Schwierigkeitsgrad ... einstellbar
Confinues ........ccece -
Speicherkapazitdt..... 1 MBit
Erhaltlich ................. ab sofort

Ein’ ham’

wir noch: De

Horror fur die
Hosentasche,

SR DRV

den Game Boy ...

twas wackerer als die 16-Bit-Version

schlagt sich der Game-Boy-Dracula.

Inhalt und ,Sinn’ des Spiels entspre-
chen der SNES-Version, aber die Keks-
kasten-Umsetzung hat einen eigenen Grafik-
stil. Und der ist — fur Game-Boy-Verhdlnis-
se — besser gelungen als die Optik des
groPen 16-BitBruders. Aber hier hapert es
zundchst am miesen Kontrast: Jonathan
und Gegner heben sich nur schlecht von
den dunklen Hintergrinden ab. Und ganz
heftige Abzige kassiert der ,Monochrom-
Vampir” beim Scrolling. Von ,Ruckeln” zu
sprechen, wére geschmeichelt...

L A e T

y 200 4

Wenn das nicht pafit: Finst're Ginge und Gestalten
in einem unterbelichteten Spiel ...

TOTAL! 2/94

Der Sound ist ein paar Minuten lang
erfraglich, jammert aber passagenweise
so penetrant, dafd man den kleinen Speaker
freiwillig leisedreht. Unser Urteil im
Telegrammstil: etwas besser als SNES,
aber immer noch so extrem blutleer, daf
sich Herr Graf im Grabe herumdrehen
wiirde. Gerald Arend

 Grafil B | | |HEW

Zu dunkel und zu kontrastarm; absoluter Schwachpunki ist aber
das ruckuckuckuckelnde Scrolling ..

Sound [ | [N INNNNIN

L&Bt sich ein paar Minuten lang durchaus aushalten, aber dann
fallen die jommerigen Kompositionen ganz schon ouf die Nerven!

ml___l_]

Odes Leveldesign gepuart mit absoluter Ideenlosigkeit —
schlechter ols der Durchschnitt!

W__ 100

Auch die Game-Boy-Version wird garantiert nicht fir schlaflose
Naichte sorgen ...

TOTAL! - CHECK

17— Jump&Run
Rovels ..o 7
Schwierigkeitsgrad ... einstellbar
Confinues ...........c.... -
Speicherkapazitdt..... 1 MBit
Erhaltlich .....ooovoeeen ab sofort



Was macht ein Luxuskoch, wenn ihm

die Rezeptideen ausgehen? Wir wissen

es nicht! Vielleicht weif3 es Pierre, der Bl .S-p| eler

Held dieses Spieles, denn immerhin M indscape

den Augen des Koches in die

tragt er auch die weifle Kochmitze.

schaut Pierre (der Koch)
in seinem KUhlschrank nach,
ob denn auch alle Zutaten fir
seine berlhmten Gerichte vor-
ratig sind. Darauf hat das fre-
che Gemise nur gewartet:
Kaum ist die Tiir offen, stirmen
Tomate, Kartoffel und Co. vor

ines schénen Tages, so {
E um di(—‘:. Mittagszeit, @@C:S {«LC'@W ‘3‘@.04@

Freiheit.

Eure Aufgabe ist es nun, das
entflohene Grilnzeug wieder
einzusammeln. Sobald |hr Euch

70 DM

Wenn Pierre das Zeitlimit nicht im Nacken sitzen
wiirde, kiinnte er es diesmal vielleicht schaffen, das
ausgebiixte Gemiise einzufangen.

_}SQB__@:B Bﬁﬂ‘!ﬁﬁ_m_ \

mit Schmetterlingsnetz und Mehltiten ein-
gedeckt habt, geht es los: Quitschfidel
hipfen und rennen die kleinen Vitamin-
fréger quer durch sechs Lander. In mehre-
ren Bildschirmen springen und laufen sie
von einer Plattform zur néchsten. Um sie
einzufangen mit Ihr sie erst einmal mit
einem gezielten Mehlwurf oder per Kopf-
sprung betduben, dann schwingt |hr das
Netz, und schon sind sie fort. Dies so
gefangene Gemiise solltet Ihr in den aufge-
stelllen Kéfig beférdern, das ist namlich
der Sinn der Spieles, und wir wollen doch
auch brav mitspielen, oder?Allerdings mifit
lhr darauf achten, keine lebendigen Zuto-
ten zu berihren, da lhr sonst einen auf den
Deckel bekommt, und Eure Beute fliichtet.
Habt |hr samtliche Ausreifer eines Levels
gefangen, geht Ihr per Teleportertiir ins
ndchste.Schon die SNESVersion glanzte
nicht sonderlich durch Spielspaf oder folle
Grafik, aber auf Nintendos Kleinstem wird
es jetzt noch Ubler. Da die Wurf-und Fang-
Funktion auf einen Bution gelegt wurde,
kénnt |hr nie genau wissen, was Pierre

: mcch’r wenn lhr druckt Dc:durch hcbt Ihr

Geschehen im Vordergrund ist nicht gero-
de ein Augenschmaus. Aus diesem Spiel
hatte man sicherlich mehr machen kénnen,
doch soist ,Outto Lunch” leider nur unterer
Durchschnitt. Maris Feldmann

 Grafik [ | [N

Pierre und seine Kochzutaten sind recht niedlich gezeichnet. Der
Rest (Hintergrund ect.) leider gar nicht.

Sound I | | | EW

Gar nicht mal so schlechte Kompasitionen, leider wiederholt sich
dasselbe Themau immer wieder.

ml___1]

Durch die Doppeltbelegung des Actin-Buttons ist dieses Jump&Run
kaum kontrollierbar.

mE._1]

Uns hat das Game nicht gerade dazu animiert, es dfter als ndtig
2v spielen.

TOTAL! - CHECK |
Genre .....ooouenersrrennne Jump&Run
Levels b ¢ 8 stages

Schwierigkeitsgrad ... hoch

seeer (ontinues .............
= Speicherkopozitit ... 1 MBit

MY s uh sofort

99. -
| |
Vorteile:

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fllt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht’s:

- Grundgeréat pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich"
spielen.

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhéltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfthrlicher Anleitung DM 79.-
(nur fur Bastelfreaks).

-fur das dt. S-NES 39.90
-in Verbindung mit

"Speed it UPL.." 29.90.
-+ Anschluss fur die Stereoanlage
- +10.00*
Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.
- *Bessere Soundqualitat

Reparaturen
S-NESab 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Ihr habt Tetris

ot schon auf allen
“ @ ° ®
- Schwierigkeits-
o stufen durch-
L o i
: ?
-l gezockt? lhr seid
ﬁ die Klassenbesten
Amme kennt er nicht. Hier | TR :
et i schon mal e | " in Deutsch, oder
beschrinkt der Wortschatz E 4
ist. Links oben in de..." Ecke “ o wou,',s wer den?
steht ,was als nichstes ﬁ
kommt, in diesem Fall ei .
" Bombe. Grins! : - Eure Gebete
Ea At rail ™ b wurden erhért.
SEIREEC 8P TeLen
SPIELARY Bombe, die den Stein, aufden
Lg:g:‘"""‘:“ sie gelegt wird, wegsprengt.
o 7. Fir longe Worte gibt's noch
“hnaESRENZY bessere Extras: Grofere Bom-
MIEDERHOLTES HORT ben, die mehr Freiraum schaf-
= R fen oder z.B. Saure-Flaschen

ach dem SNES wird nun auch der

Game Boy mit ,Wordtris” bedient.

Bei diesem Game handelt es sich um
eine Variante des Breftspiels Scrabble.
Wie |hr bestimmt wifdt, mufd man dort mit
zuféllig gezogenen Buchstaben sinnvolle
Waérter bilden. Je nachdem wie héufig ein
Buchstabe in unserem Sprachschatz
vorkommt, hat er einen niedrigen oder
hohen Punktwert. Samtliche verbauten’
Buchstaben werden dann zusammen-
gerechnet. Als unbestechlicher Schieds-
richter gilt nach wie

die unteren. Wenn der erste den Grund
erreicht, fangt lhr an, in die Héhe zu
bauen. Wie bei Tetris ist das Spiel vorbei,
wenn oben nicht mehr angesetzt werden
kann. Euver Ziel ist es, waagerecht oder
senkrecht sinnvolle Worte zu ,bauen’. Als
besonderer Anreiz wird Euch ein Wort
vorgegeben. Solltet Ihr es nachbilden kén-
nen, bekommt Ihr alle bereits vorhandenen
Buchstaben ,ausbezahlt’. Danach geht's
im ndchsten Level weiter. Ab und an er-
scheint statt eines Buchstabens eine kleine

vor der Duden. Fir
Wordtris wurden die
Scrabble-Regeln mit
dem Tetris-Prinzip
kombiniert. Das be-
deutet, dal} zuféllige

 NPOSTIINEY

Super Spielmusiken, erinnert an
Tetris. Vielfdltige Einstell-
maglichkeiten. Bis zu vier Spieler
konnen lhr Gehirn benutzen.

Anfanger

Buchstaben von oben

herunterfallen. Diese
konnt Thr auf einer

L

Deutsch fur

die eine ganze Spalte wegdtzen. Beson-
ders lobenswert ist die Wortliste mit Euren
geistigen Ergiissen, die lhr nach beende-
tem Spiel begutachten kénnt. Auch sollte
der pddagogische Wert dieses Denkspie-
les nicht vernachl@ssigt werden. Grafisch
présentiert sich dieses Programm nicht von
der besten Seite. Animationen oder auch
Hintergrinde werden nur sehr sparsam
eingesefzt. Musikalisch dagegen werden
wir positiv berrascht, sehr geféllige Melo-
dien schleichen sich ins Ohr. Leider ist das
Spielprinzip nicht sonderlich befriedigend,
ganz besonders dann nicht, wenn der
Computer das mihsam gebaute VWort nicht
kennt. Mit zwei Game Boys oder zu viert
an einem, kann das Game ganz unterhalt-
sam sein. Ansonsten nur fir Deutsch-Fano-
tiker zu empfehlen.

Maris Feldmann

0

Woasseroberfléiche frei Absolut schiichte; rein

el --SeTZT [h r P IWBCkmiIi\Bige Gr?ﬁk. lmls i Ir- s't vr 3 /] . (':’i ‘krmm m'h m ! D D D D D

mehrere Uberein- FOQIRMIIn NOF DUK SKIen.Ee oy deslipleroia el 1 Die Grafik ist unheimlich einfach, Ihr seht im Grunde nur

be seifp schon, wie lange :

ander, so versinken kleinen Wortschatz. el L Buchstabenkiistchen und Tabellen. Gihn!
3 HORTLISTE sound SN | | | | [
E' Einige wiklich hérenswerte Kompositionen im Stile der alten
H AMSE L X Tetrisstiicke sorgen fiir angenehme musikalische Untermalung.
¢ DEZ 26
B
3 ENG T2 Gameplay !!!!!D
3 B AR 238 Eine einfache und priizise Steuerrung, zahlreiche Einstellmag-
+ E L E 168 i Bt lichkeiten und eine gute Spielstatistik. So muB es sein.
=; z AR ! 2 ﬂ ...das noch dauert, wenn uns
" HE 128 keiner eine Lilie schenkt, Wir ... ! ! ! DD D
gl %: E g 1 gg . Fiir Scrabblespieler auf Reise ideal. Man versucht zu erfohren,
o < AL > welche Worte der kleine Rechner micht kennt.
" :
# HEEB 168 TOTAL! - CHECK |
E MiE 4 2 BOINE s Strategie
# HREME 485 e

; HERLE 456 o k ....... d e
G AU 'I 2 B ¢ v.tlerlg eitsgrod ... einstellbar/mitte ;
eF M 1268 -~ Confinues ... - -

...Kerle brauchen sowas auch mal. i
He, wehe Ihr schicki jetzt Blumen!

Speicherkopazitiit ... 1 MBit
rhiiltlich ... ab Februar




SNES

1 Spieler

Games, die man
wirklich beden-
kenlos jingeren

und jingsten
Nintendo-Spie-

Nacht so ein Fiesling alle Farben der

TrolHnseln geklaut. Das kénnen die
Trolle natirlich nicht hinnehmen, und so
machen sie sich daran, ihre Heimat wieder
einzuférben. Das istim Prinzip recht einfach,
denn dank ihrer Zauberkraft brauchen sie
nur Uber den Boden zu laufen und schon
kommt wieder Farbe ins Spiel.
Allerdings ist es nicht nur damit getan, den
Erdboden wieder einzufdrben, auch die
zahlreichen Platiformen und Leitern warten
auf Farbe. Um an die heranzukommen, ist
eine gehorige Portion Geschicklichkeitund
die Ausnutzung von Hilfsmitteln nétig. Und
dann hipft noch jede Menge fieser Gesel
len durch die Gegend, die bei einer Beriih-
rung unserem kleinen Helden seine Ener-
gie rauben, bis dieser ermiidet ins Bett fallt
und einer seiner drei Freunde die Arbeit
fortfuhren muB Zum Glick sind dte

S o eine Unverschamtheit: Hatdoch Uber

Nach getaner Arbeit lifit sich gut ruhen. Wird einer
der Retter zu miide, so muf sein Kollege ran.

TOTAL! 2/94 m

Farbe in die Welt der

leichte Aufgabe ...

Winzlinge nicht wehrlos, denn sie kénnen
ihre Gegner mit Sahnetérichen auBer
Gefecht setzen oder sich notfalls auch in
einen unbesiegbaren Wirbelsturm
verwandeln. Fir hartgesottene Jump&Run-
Profis ist das Game sicherlich nicht ge-
dacht, wohl aber fir die jingere Zielgruppe.

Michael Anton

Super Troll Islands
(Grofik B | | [H[H[N

Die Helden und thre Gegenspieler sehen recht putzig aus, der Rest
der Grafik ist allerdings eher Durchschnitt.

Sound I | | | N

Der Soundtrock ist recht munter, aber ohne Originaliti, einige der
Effekie sind ganz gut gelungen.

] e

Das Game ist zwor nicht unbedingt die spielerische Offenbarung,
fir die Zielgruppe ist es jedoch akzeptabel.

maERO00

Ein einstellbarer Schwierigkeitsgrad und Levelcodes wiiren

vielleicht angebracht gewesen.

TOTAL! - CHECK

Bome Jump&Run
Levels .....coorrorrrreren —
Schwierigkeitsgrad ... mittel
Continues .........ouevwee 3
Speicherkopazitit.....4 MBIT
Erhaltlich ............... ab sofort

lern in die
Hand geben
kann, sind
relativ sel-
ten, hier ist

eines davon

So langsam kommt wieder

Trolle. Wahrhaftig leine

ACTION REPLAY
PRO SFX Ii

119.90

Neuheiten:

- Jetzt auch mit 50/60Hz-Chip wie
der Fire-SFX-Adapter (siehe un-
ten).

- Das Mega-Cheat-System erlaubt
die Eingabe bis zu hundert
Cheats gleichzeitig!

- Schnelleres knacken der
Cheats durch Uberarbeitetes Me-
nuesystem.

- Zeitlupe bis zu 10% der Orginal-
geschwindigkeit.

- Gleiche Cheats bei DT/US/JP-
Versionen.

S

Erméglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Art of
Fighting, Secret of Mana, Clay
Fighter, Rock’N’Roll Racing, etc.)

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Die Qual der Wahl vor
Jjedem Fight. Welcher
Kdmpfer darf es sein?
Ganz sicher: Nichts auf
der Welt kann so nerven
wie eine kleine Schwe-

ster. Wenn ihr aber

jemand ans Leben will,

platzt selbst dem ruhig-
sten grofien Bruder

grindlich der Kragen.

)ig macht im Kampt gegen seine

nicht einmal vor Kidnap-

Von der hibschen Yuri
 lieber seine Finger gelas-
ge Frau ist némlich nicht nur

ansehnlich, nein, sie hat auch einen

yen Bruder. Selbiger sieht zwar nicht

halb so gut aus, schlagt datir aber doppelt
hart zu. Mit diesem neften Herren,
Viel vertrigt
Euer
Gegenliber
nicht mehr.

genannt Ryo.

Qdi‘_jf' seinem

A \I (J'_)IJJJJ \J J) A besten Kumpel

I Dieser
Ropert g&hf ll Feuerball kam
Grafisch laBit das Takara- nun auf einen genau zur

Game die Muskeln spielen.
Das allein reicht aber nicht.

wiisten Pl'096|' richtigen Zeit.

Feldzug ge

Ein Bild aus gliicklicheren Tagen. Yuri,
Ryo und Robert (rechis).

gen Mr. Big und seine

roange. o ver

dene Lokalitaten muft
lhr abkloppern und Euch

dort mit dem jeweiligen

[C:‘. rd=1a
LR AR

Rosewicht

) 1] L I e 1; Lok )
Nach |eaem oleg ernan Mit ein em oder zwei Nur wer schnell genug

lhr mehr Uber Yuris Verbleib. Sonderschligen den X-Knopf driicken
Kampf fir Kampf werden die Feinde star- schickt Thr jeden Kanh, wird diese

Zwischenpriifung
bestehen.

; i Gegner auf die Matte.
ker. Ihr solltet daher kraftig vom Ubungs-

modus Gebrauch machen. Dort namlich
lassen sich die Gegner einzeln anwdahlen

TOTAL! 2/94




und aann im Ring ki affic g vermobpeln
Nach He

poxt -\-\-'e-"d-.’;'-r'l r.. l\'(_n._ isicht ist nier kein

|':, 'II"IIJIL:

Platz. denn nur wer als erster seinen
Lichter ausschaltet,

r Arena beilt kostet

L._.i'_"' aas eines i '/.;.f::-r'l' nues. Damit das

a5 h .:'Jl'li '3r'1‘-[";[:.:"‘,?‘|;' cich eln

nicht g
~ «f |

Gritt in die Straldenkampfer

Wenn Lhr die
Flaschenhdlse mit
einem Schlag
abtrennt, winki
Euch niitzliche
Zusatz-Power:

h"— 12570

Auch auf dem Flugzeugtriger
geht es hart zur Sache.

Padkombination kénnen Ryo und Robert
einige sehenswerte Superangriffe starten
Lei d\ r hat die Phantasie der Puf‘l ammie-
er zu kaum mehr als den Standard-Feue:
Mega-Kinnhaken ger

mangelnde Fhantasie

. ein paar gemopste deen hier un
roplefrie osplei-
J [ elemente da
TCtT | .
J ) il KANN [ nun Wirk-

Das miese Gumepluy

vernichtet jeden Spielspaf.
Kaum neve Ideen.

sich lakara' bei Stree
I NI = == 2§ -

hat, ist kaum noch zu ertfragen E n beson-

ders d rer«tm Bﬂmpuﬂi dieser K|u:1.\.|'-.-\,-w.l* ist der

zeug q”ﬂ
Ohne Ubertreibung: Von A bis Z ist alles
geklaut. Das heift Dgem ichnurbis Y, da
immerhin die Bonus-Sequenzen halbwegs
neu sind. Dort mifdt |hr Eure Kroft an
Glasf en und Eisblécken messen oder
schnell genug eine bestimmte Anzahl
Spezialschlage ausfihren.

Aber selbst diese Digital-Kleptomanie konn-
te man verzeihen, wenn das Game wenig-

TOTAL! 2/94

ire. Denkste!l Unsere

=M SiCn 50 g’._.j gnau wie

ein Truck auf ‘ner Eisbahn. Statt I punkige-

nauver Schlége ist dumptes ,Um-sich-schla
gen "“:Clt'_' h dem Motto: ,Irgend
elng “hon sitzen
DAS RECHT
DES STARKEREN

Nee, so macht das Ganze wirklich nicht
viel SpaB! Das gilt auch fir den Zwei
spieler-Modus

Immerhin macht das Modul technisch eini-
ges her. Sosind f:hrﬁ :-r-'EhI r schon gezeich-
netund herrlich gro ). Leider hakt ’—;"_' r_':!::.\ und

!

zu mit der Animation. Die
fiken sind zwar keine Kunst

—lintergr unagra-

n { %, T R
werke, aper doch durchaus
5:_.'“'-."‘5'\-‘-;1-‘ l_ ACH 1A es '_T L

noch eine .;\HUF—’ M(J f’]n”r

Abstand beider k\Gl“uD*f."-"

zoomtdie Kamera' malin das Geschehen
hinein und mal hinaus. Die Figuren und die

H Infergrunc igrariken wergen per /vVioge 7

. 1 | L
hinten: zoom!; dann ein Sprung vorwarts
Z0O0m
Die satten sechzehn Megabitchen hatte

TG|<-C'I!"’_‘1 wirklich besser nutzen konnen

Sio?t aessen wuraen d e C!"!r_n |u N IS
obenhin mit Grafik und .Soura-::’ vollge-

— Y - | — g i o i o L [Ap—— ._
pumpt und das Gameplay dariber ver-
nachléss 71

Das Fazit: Holt Euch lieber Street Fic hter

-

-J'DD. 'f'_‘f-(jel Noft \._1||_ C u\,|| ."r \\,ITTU K{,‘F""'bC]I ;

Martin Klugkist

crofic I | | | | W

Wirklich gut: Grofle Spielfiguren klopfen sich vor imposanten
Backgrounds das Stroh aus der Riibe.

Sound N | | | NN

Die Musik und die Effekte stehen knapp iber dem Beat'm Up-
Durchschnitt, was aber nicht viel zu bedeuten hat.

HEE_|__]

Haudrauf-Spielablauf ohne Abwechslung. Viel schlimmer: Die
Kollisionsabfrage ist mehr als nur ungenau.

| | .

Wem es nach vier Wochen noch Spafl macht, Mr Big & Co zu
vermabeln, hat offensichtlich selbst einen Schlag zuviel erhalten.

TOTAL! - CHECK
Genre ........ccooeeeeeee.. Action
Levels ......coovecernenne 8
Schwierigkeitsgrod .. einstellbar
(onfinues ................ unbegrenzt
Speicherkapozitit..... 16 MBit
Erhaltlich ................. ab Januar

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Jeizt bekommt Razor
Ramon die verdiente
Abreibung. Er spielt
zwar neuerdings den
lieben Jungen, aber
nicht alle verzeihen
ihm sein fieses
Macho- Gehabe.

1-2 Spiele r B

Der Undertaker im Tag-
Team mit Bam Bam
Bigelow! Was, das
glaubt Ihr nicht? Dann
mif3t Ihr ,King of the
Ring” spielen. Da geht’s.

er kennt sie nicht, die riesigen Fleisch-

und Muskelberge mit den schillern-

den Namen. Zehn der bekanntesten
Wrestler der WWHF dirfen nun auf dem
NES um den Titel King of the Ring' kémp-
fen. Mitdabei sind herausragende Whrestler
wie der absolut einmalige Hulkster oder
der unsterbliche Undertaker. Die bdse Seite
ist mit zwei der gefirchtetsten Kémpfer
verfreten: Yokozuna und der feftleibige
Bam Bam Bigelow (keinen weiteren Komr-
mentar). Solltet |hr Euch fir keinen der zehn
entscheiden konnen, bleibt immer noch
einer Ubrig. Ihr dirft namlich einen Wrestler
selber benennen und auch seine Starken
einstellen. Feine Sache. Natirlich konnt Thr
alleine gegen die Konsole spielen oder
Euch mit Eurem besfen Kumpel in die Seile

EE——— schmeifien,
 NPOSTIINEY

wobei letzte-
res zu bevor-
Man kann seinen eigenen zugen ware.
Charakter erschaffen. Viele Eine breite
verschiedene Kampf-
moglichkeiten.

Auswahl an
Spielmodi er-

Ein Flying-Dropkick pafigenau zwischen die Augen. Das haut
Jeden um , und mag er noch so unsterblich sein.

schwert die Entscheidung. Kampft man nun
ein Einzel, im Tag-Team, um die VWWVF-
Meisterschaft oder gar um den King of the
Ring-Titel2 Im Ring sind die Moglichkeiten
Eurer Figuren allerdings etwas einge-
schrankt. Je nach dem, was die einzelnen
Fleischklopse gerade machen (stehen, lie-

ELBOWDROP
IM WOHNZIMMER

gen, laufen...], haben die A-und BKnépfe
verschiedene Auswirkungen. Die Anleitung
gibt dem Spieler hier gute Hilfestellung,
wie es sein sollie!l Die Crafik hingegen
beschrankt sich nur auf das Allerndtigste.
Mit Mish" und Not kann man die Wrestler
im Ring erkennen. Die Musik ist nicht unbe-
dingt dazu geeignet, sie laut Gber die
Anlage abzuhéren, da sonst erhebliche
Gesundheitsstérungen auffreten kénnten.
Wer noch kein Wrestling-Game sein Eigen

Fop —

_‘_‘Gan-te_,: Options
A S Ll il e
One Plaver vs. Computer
Two Pla}{et“ﬁ_
One—on—One
Fag Team
Tournameant
King of the Ring
Easy
Mediien
Hard
Insgesamt 24 verschiedene Maglichkeiten
stehen Euch in diesem Menii zur Verfiigung.

| AEGRTINE 4
J W )
Die Grafik ist ziemlich mies
und erreicht damit fast das

Niveau der musikalischen
Begleitung dieses Spiels.

Wie Ihr seht, steht unser TOTAL!-Kdmpfer mit dem
Undertaker im Finale. Wer da wohl gewinnt?

nennt und ohne den Hulkster nicht schlafen
kann, darf ruhig mal probespielen. Anson-
sten gilt: Spart auf ein SNES.

Maris Feldmann

Grafil [ | {8 [ [ [

Najo, die Grafik ist zwar schon besser als auf dem Game Boy,
aber noch lange nicht befriedigend.

Sound [ [/

Die Musik mit den paar FX ist ungefahr so erfreulich wie
Undertakers Tombstone.

EERE_|_|

Fiir nur zwei Kndpfe habt Ihr erkleckerlich viele Funkfionen, die
sich passabel ausfihren lassen.

e

Bestenfalls Wrestling-Freunde ohne RTL2 im Flimmerkasten
kommen vielleicht auf Ihre Kosten.

TOTAL! - CHECK |
Boare ... Sport
R 4
Schwierigkeitsgrad ... einstellbar/mitte
Confinues ............... -
Speicherkapazitt .... 2 MBit

Erhiiltlich ................. ab sofort
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Sie kommen im gelb-

schwarzen, TUV-gepriiften

Beim Kampf gegen
allerlei hoch- |
technisierte Gegner &
muf} der arme Slick |
schon mal das
einen oder anderen
Korperteil lassen ...

Ovutfit und kennen weder

Schmerz noch Furcht - die

Crash Dummies. Nachdem
sie schon auf NES und
Game Boy ihr Unwesen
getrieben haben,
begliicken Sie jetzt auch
noch das SNES ...

a bekommt der
Tester  Angst:
Wollen die Crash

Dummies jetzt auch das
SNES mit dummen
Ceschicklichkeitsspielchen

A SCITVIA

Der witzige Held, die ausge-
flippten Gegner und originellen
digitalen Sound-Effekte ...

[HERNCREDIBIE

RASH
DUMMIE

,.'

in Vorkriegstechnik

nur noch auf seinem Torso

Uberfallen? Nein, Gliick
gehabt = Jump&Run ist
angesagt. Dummy Slick
macht sich auf die
Socken, um den
entfihrten Chefdummy

v\hm

- konnen nlc
schwache Gameplay
hinwegtrosten.

Pafiwort und Continues

wird’s schnell frustrierend.

LY

durch die Gegend hipft.
Reparatur  gibt’'s  per
SchraubenzieherExira. hebt
eins eins auf, schon erhdlt
Slick das zuletzt verlorenen
Korperteil zurick.

ber das

hne

Dr. Zub aus den Fangen des Miesdummys
Junkman zu befreien

Eine gefahlriche Mission, denn Junkman
hat mitlerweile eine ganze Armee eigener
Dummies. Zum Glick liegen tberall Schrau-
benschlissel herum, die sich ganz
hervorragend als Wurfgeschosse eignen.
Viele seiner Widersacher kann Slick auch
durch Draufspringen erledigen.

Wenn es Slick mal erwischt, verliert er
seine einzelnen Kérperteile — zundchst die
Beine, dann die Arme, bis er schlieBlich

last not least findet Ihr hie und da ein
AirbagExira, das Slick fur kurze Zeit
schweben laft.

Finer der geféhrlichsten Gegner ist die
Zeit. Slick muB ganz schén die Beine in die
Hand nehmen, wenn er den Ausgang
rechtzeitig erreichen will. Anfangs hat er
nur drei leben, und PaBworter oder
Confinues gibt's leider nicht, obwohl das
Game zum Teil ganz schon knifflig ist.
Der Bonus, den sich das Spiel durch seinen
witzigen Helden verdient hat, geht durch

Aus dem Leben emes Dummys...

Zwischendurch gibt's einige ganz passable Comic-
Sequenzen zu sehen...

...sowie ein paar langweilige Crash-Rallyes als
Bonusspielchen zu absolvieren.

das éde Gameplay und die schlappe
Technik wieder fléten. Das Gameplay
leidet an chronischem Ideenmangel, und
die Steverung hat es nicht so mit der
Prézision. Und so laPt die Begeisterung
iber Slicks witzige Kapriolen verdammt
schnell nach. Zu ideenlos, zu durchschnit-
lich und zu teuer — spart Euch die Kohlen!

Gerald Arend

Grafi N | | [HEW

Die Figuren selbst sind wirklich witzig geraten, aber der Rest ist
ziemlich drége und farblos.

Sound N | | [WEE

Die miesen Klangfarben machen aus der Musik eine Zumutung,
dafiir sind die digiialen Soundeffekte ganz nett.

| [

Nein, euphorische Stimmung kommt hier nicht auf. Dazu ist das
Game zu durchschnittlich und liBt neue Ideen vermissen.

| [Wem.

Nur sehr Geduldige dirften die zdhe Ausdauer haben, sich bis zum
Ende durchzuschlagen.

TOTAL! - CHECK

Gome e Jump&Run
(17— 16
Schwierigkeitsgrad ... mittel bis hoch
(ontinues ................ -
Speicherkapozitit..... 4 MBIT

Erhihlich ................. ab soforl

)



Ffashbock Kompleﬁlosung

mit ausfuhrhchen Levelkarfen E:genf-. ‘9” h 50'\ hch wollfen w:r Euch glen:h

alle Karfen ouf emmal presenheren a’och da gabs em klemes Problemchen

'EnMeder er machen dfe Karfen so klem daB lhr mchfs mehr erkennf oder w:r

. nehmen noch mehr Serten dcmn possen aber kcwm noch Tests H‘!S Heﬁ Also haben w:r beschlossen Euch'
" :den lefzten Level be;m nachsfen Mal zu serweren Dcs rst mit Srcherhe:f cuch in Eurem Inferesse
. -Kommen wir aber endhch zum Game Nachdem lhr {hoffenthch) hef durch den Dschungef gekommen setd
- :.erwarefef Euch New Washmgton Eme kieme aber feine Erdkolome auf thcn emem cheser groﬁen Monde

" :rgendwo ber Safum oderJup:ter Es g;bt ichtviel in dicser Kolonie, doch immerhm eine funkhomerende U-

| _'Bahn Und eine perverse Spielshow. Leider miiBt Ihr genau diese ¢ gewmnen denn der
.“Pre:s !Sf eine Flugkorte zur Mutter Erde. Vorher wollen ein paar kleme Aufgcben

er!edigt werden ohne die Ihr garnicht in die Game-Show herein kommt. Habf Ihr Euch

durch den Death Tower durchgekdmpft und Eure Heimreise angetreten worfet schon

| das nachste Abenteuer Ubercrll Iauern Gestalten die Conrad nicht leiden kénnen, komrsch oderE’ Nac:hdem _
Ihr den werfen Level durchquerf habt, werdet Ihr gleich von den Aliens gefangengenommen Da blerbf nur
| d;e Flucht und d;e fiihrt Conrad dann d:rekt durch Level finf. In d;esem Abschmh‘ fauchen auch zum ersfen

'Mal die wahren AuBenrdtschen auf Man nennt sie Morphs denn sie haben dre uncngenhme Ergenschaft _.

iffhre Korper zu verﬂuss:gen Als sch!e;mrge Masse laufen sre am Boden oder der Decke
_'_enﬂang, um srch cuf :hre Opfer zu sturzen Ekhg, ekhg’ Doc:h nun genug der welen

"Worfe Conrad warfef schon gonz ungeduld:g dcrcuf dfe Menschhe:t zu erreﬁen

_:Drum Ran an d:e Konsole und dre Fmgersp:fzen gewefzf .

Dieses Kdrtchen steht hier natiirlich nur

aus optischen Zwecken. Die grofie
Version war in der letzten TOTAL!, direkt
neben dem Flashback Test.

TOTAL! 2/94 0 levelkarten



LEVEL 2

o o Am Checkpoint gibt es einen Das Paket, das Ihr
I s s I o n Fahrplan, der gleichzeitig als in der ersten Mission
Ticket benutzt wird. transportieren sollt,

miifit Ihr hier abholen.

Der erste Auftrag ist noch recht einfach: lhr sollt ein
Pdckchen in Asien bei ,Titan Travel” abholen und
zur Filiale in Afrika transportieren. Abgesehen von
der nervenden Wache kurz vor Eurem Ziel habt lhr

keine Probleme zu erwarten. : -_ j g |4
<
Dank lans Hilfe -
gewinnt Conrad sein ' WK
Z.‘.‘m Wachen lnueryy im Geddchtnis zuriick. ] k3 - : Die Untergrundbahn bringt Euch
ndachsten Raum, den Ihr 0. 15 : . i
] 13 von Station zu Station.

folglich nur mit gezogener
Waffe betreten solltet. AS I A

Die Sicherung (fuse)
2E L § fiir den Fahrstuhl
il liegt in der Grube.
: Aber Vorsicht, sie wird
Klettert auf die kleine ; €3 ; bewacht! 0) >\.'
Plattform und nehmt so . g

viel Anlauf wie moglich.
Nur so kinnt Ihr die
néchste Etage erreichen.

Und wieder hilft nur
viel Anlauf und ein

__ weiter Sprung.
ik Laft Euch vorsichtig in die
Ein Generator I Grube herab! Nicht von
fiir den Fall i oben springen!
" der Fiille.
~ Mission 2 | Mission 3 |
Conrad als Leibwachter: Ein VIP wartet vor der gesperrten Der Fluch der Technik: Ein Cyborg dreht weﬁen einer Fehl-
Zone in Afrika und will von Euch sicher durch dieses Gebiet funktion durch. Conrad soll Schlimmeres verhindern und den
gefihrt werden. Seine Angst ist durchaus berechtigt, denn ein Blechkopf ausschalten. Dreh- und Angelpunkt des Geschehens
ganzes Heer bdser Mutanten lauvert auf ihn. ist die Bar in Amerika.

Auch nicht in New Washington darf
man ohne Arbeitserlaubnis einen Job
annehmen.

Also holt Euch dieses Papier!

Wenn Ihr das Pick- c
chen hier heil abliefert, hat ‘; )
Conrad die erste Mission /

A F RI c A geschafp Der VIP hat keine Lust zu

klettern. Conrad muf} also

voraus laufen und den Weg _
Jfrei machen. Diese Wache

sollte kein
Problem dar-
stellen.

Sie ldfit sich
mit einem Hieb
betiuben.

Den Schliissel,
den sie Euch ver-
erbt, kinnt Ihr
spéiter noch
gebrauchen.

Wie verabredet wartet
der VIP. Die zweite
Mission kann beginnen!

Ein Raum voller Feinde:

Erst wenn alle ausgeschaltet sind,
kinnt Ihr den Schliissel

nehmen und verschwinden.

Achtung:
Mine!

Puh! Der VIP
ist wohlbehalten am
Ziel angekommen!

Lafit den VIP erst-
mal hier warten!




LEVEL 2

Das digitale Arbeitsamt.
Um einen Job zu bekommen, Fiir ein paar Credits kinnt Ihr hier
miifit Ihr Eure Arbeits- ein Pafifoto machen lassen. Habt Thr

» o
MI ss Io n 4 erlaubnis dabei haben. Jack’s
EUROPE |7
Tschernobyl laf3t griiBen! Der Re- i‘:f:rfﬁ;:
aktor unter der Stadt droht durch- ; | '. Level!
zubrennen, wenn nichtirgendwer | ' ' '
innerhalb von 90 Sekunden eine
kleine Sicherung auswechselt. Frei-

ige

Hier
5 liegt ein
Vorsicht vor den Wiichtern! Schliissel.
Wie im Paradies: Wenn sie Conrad
Hier kann Conrad erwischen, stiirzt er sich
abspeichern und den maglicherweise zu Tode. XK .-
Schild aufladen. Betiitigt hier — i el
den Schalter. il
Geht nach dem ersten Meeting
/@it dem Polizisten hierhin.
{ :.'cktu ng: Achtung:
hr werdet angegriffen! Minen! 3 :
Der Kerl, der Euren Kampf d
mit dem Mutanten abwartet,
sagt Euch spiter die Wahrheit
tiber den Polizisten. Legt einen Stein
auf den Sensor. Mit ein wenig Geschick
treffen sich die Wachen
gegenseitig!
Der Schliissel
dffnet Euch die w1
Luke zum Versteck des An der Bar erhaltet Nehmt den
Cyborgs. Ihr wertvolle Informa-tionen Sehliissel wund Hdingt Euch an den
iiber den ausgeflippten Cyborg. ; das Geld mit! Absatz und springt.
Benutzt das Kraftfeld
A M Edc A und schaltet dann

. den Mutanten aus.
Am Ziel!

Fast zu schon, um
wahr zu sein!

Bei Jack kionnt Ihr fiir
1500 Credits die Eintritts-
karte fiir den dritten Level

kaufen, So ein Wucher! MiSSion 5

| . . - 3 Alien-Alarm! Ihr habt die zweifel-

Dieser Polizist steckt mit dem Cyborg unter hOHe Ehre# die S.pe.rrzone 3 in
By iare ciner Decke. Bei Eurem ersten Treffen fiihrt Europa von Aulerirdischen zu be-
er;mrter er;[-?ud: u.at'h“m die Irre, beim .:wefrerf fregen. qubo hqﬂ*e seinen SPQB
Fuch sehon. : miissen du.’ Fau:site spre.dren. ;\m::h seinem an diesem Job
Lapt Ihn nicht g Ableben hinterlifit er einen Schliissel.

entkommen! s

Nehmit Anlauf und
tiberspringt die

Gefahrenzone! Dieser Schal,
DER REAKTOR et die

Bodenluke.

Ein weiter
Satz rettet
Euch das

Leben.

Conrad mag keine elektrischen
Schliige. Rollt Euch also am besten
darunter durch.

Jeder
falsche Der dritte Reaktor von
Schritt ist links ist defekt und
todlich! Klettert auf die bendtigt das Ersatzteil.
Plattform und wartet
auf den Fahrstuhl!

TOTAL! 2/94




LEVEL 3 s 7
FLASHBACK N

Hier seht lhr ihn, den Death- eine einfache Taktik bewdahrt.
Tower, die gemeinste und lhr zieht die Waffe und hockt

wiederwdartigste Spielshow  Euch hin. Nun mif3t ihr vom

des intergaliktischen-cffentlich- Gegner wegrollen, Euch un-

rechtlichen Fernsehen. Durch drehenund dann: Gibihm...

die gigantischen Werbeein- Damit es gar nicht so weit

nahmen bei dieser Sendung kommt noch ein paar Grund-

versucht die Erdregierung ihre regeln: 1. Auf alles ballern,

Rijstungspoliﬂkzu?inc:nzieren. was sich bewegt. 2. Was Vorsicht! Wenn
Doch Conrad bleibt nichts  sich nicht bewegt, wird erst Ihr hier abstiirzi,
anders Ubrig als mitzuspielen, recht beschossen. 3. Dem Wtes ""z‘bef m;’
denn nur so wird er seine ge-  Gegner in den Riicken zu onras
liebte Heimat wiedersehen. schief3en, ist zwar unschon, ——
Bei fast allen Gegnern hat sich aber wirkungsvoll.

Dakommtder Feind! Noch habt
Ihr Zeit, Euch auf den Angriff
vorzubereiten.

Die letzte Atem-
pause vorm Finale.

Also absichern! \

¢

Ihr kinnt Euch

Hier beginnt das Abenteuer. Das sicherlich lebhaft

grofie Gebilde rechts neben Euch vorstellen, was passiert,

ist eine Mine. Wirklich! Probiert falls Conrad in eine

- Ihre Wirkung besser nicht aus, dieser Gruben fallen

Diegezogenen Waffeist wie eine Lebensversicherung. Manch- sondern jumpt elegant iiber sie sollte.
mal sollte man eben doch auf ,,Nummer Sicher* gehen! hinweg!

N\

Die Feinde schlafen
nicht. Leider reicht
es keineswegs thnen
auszuweichen. Erst " !
wenn Ihr alle ausge- e 5
schaltet habt, ist der
Weg nach oben frei.

Mit jeder Etage wird
der Turm schmaler.
Wiihrend IThr Euch im
untersten Stockwerk
durch sieben
Bildschirme fighten
miift, ist das Gebdude
oben nur noch

einen Screen breit.

Ein Save-Point, Hur-
ra! NurSega-Rambos
verzichten darauf,
hier den Spielstand
abzusichern.

TOTAL! 2/94



Was nimmt sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht
der Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
Charts zu werden! Hier erfahrt Ihr, wer’s geschafft hat.

Super Mario 3

Meister Rohrzange ist wieder da und
zeigt den Pirates, was es heifit, einen
Mario vom ersten Platz verdringen zu
wollen. Da kann der kleine Klempner
ndmlich gar nicht drauf (wie man so
schiin in Hamburg sagt...).

Over Horizon

Man sollte wirklich zweimal iiberlegen,
ob man mit Kreaturen herumexperi-
mentiert, die gleich ein ganzes Planeten-
System zum Friihstiick nehmen... Nuh
is zu spdt: Die bise Gamma-Organisati-
on hat sich die bise Brut gesichert.

Pirates!

Und weiterhin segeln die holzbeinigen
und enterhakenbewaffneten Freibeuter
durch die Charts-Gewdisser. Wenn auch
nicht mehr auf ganz so hohen Wellen
wie bisher... Aber egal, ein schmuiziges
Lied haben sie immer noch auf Lager.

| 4(3) 'I'iny' Toons
5 ® Micro Machines

Micro Machines

Die Billardtische und Werkbiinke dieser
Welt sind offensichtlich immer noch nicht
zur verkehrsberuhigten Zone erklirt wor-
den... Und das ist auch ganz gut so,
schlieflich haben Olli und ich noch ‘ne
nette Wette laufen.

Pirates!

Mit ‘ner Ration Rum in der Bluthahn
kapert sich‘s doch gleich nochmal so
gut. Die Orientierung leidet natiirlich
ein wenig darunter, aber das macht das
ganze blofi noch spannender. Und die
Angriffstaktik iiberlegen sich eh andere.

In Kiirze: Konig Griinpfeffer (bise!) klaut
drei heilige Becher. Bananenprinz (gut!)
schnappt sich seine Verbiindeten und
schwirt Rache. Unser Tip: Immer schin
auf herumliegende Schalen achten und
hinein ins rutschige Vergniigen.

::5_?' 4() Over Horizon
- 5(3) Tiny Toons.

Und da sind sie wieder — brandaktuell und von niemand anderem als dem totalen Experten
unter den TOTAL!-Lesern bestimmt: die Charts des Monats. Auch diesmal haben uns wieder jede
Menge Briefe mit Euren Lieblingsspielen erreicht. Sorgfiiltig — und natiirlich unbestechlich—von
uns ausgewertet, zeigen sie allen Lesern auf einen Blick, was gerade so ,in"ist bzw. wovon lhr
mit Euren Freunden lieber nicht mehr sprechen solltet. ..

Wiewir's, wenn auch Du beim néichsten Mal ein Wortchen dabei mitredest? Es geht ganz einfach:
Schreib' uns Deine drei Lieblingsspiele (unterteilt in 1., 2. und 3.) zusammen mit dem System
und schick’, wenn’s geht, auch ein Foto von Dir und einen kurzen Kommentar zu Deiner Nr. 1
mit. Mit einem bifichen Gliick verdffentlichen wir ndimlich genau Deine Expertenmeinung!
Hier ist die Adresse:

MVL, TOTAL!-Charts, Heilwigstrafie 39, 20249 Hamburg

LESERTIPS

--------------------------------------

MARIO ALL-STARS

Super Mario All-Stars ist der Hammer,
zumal der Preis fiir vier Spiele auf einem
Modul gewaltig (niedrig) ist. Aufierdem
gibt es sehr viele abwechslungsreiche
Level gibt.

Lin Gruber

SUPER MARIO KART

Mein Lieblingsspiel ist Super Mario Kart,
weil es wahnsinnig gut gemacht und lustig
ist und nie langweilig wird. Meinen
Freund schlage ich immer darin.

Karin Heyne

STREET FIGHTER 2 TURBO

Achtung, Vega schwingt seine Kralle, doch
Du blockst ab. Der Spanier zuckt zuriick,
klettert aufs Gehege und... "Huaaa'',
springt er auf Dich hinunter. Doch Du
fiihrst den Drachenschlag aus...

Mr. X

ZELDA - LINK'S AWAKENING

Spitzen Grafik, toller Sound, Spannung
und vieles mehr verspricht dieser absolute
Game Boy Knaller. Verschwindet dieses
Modul erstmal im Schacht, ist man fiir
eine Weile nicht mehr ansprechbar...

B;rﬁd Gajewski |
TECMO SUPER NBA

Ich méchte den Lesern Tecmo Super NBA
Basketball empfehlen. Es bietet eine
Supergrafik, alle NBA Mannschaften und
eine ganze Saison mit 82 Spieltagen. Es
gibt keine bessere NBA-Simulation!

Timo Schembs

TOTAL! 2/94
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Street Fighter 2

Habt ihr eigentlich noch genug Energie
fiirkleine Briider und Schwestern, wenn
ihr stidndig auf den Streets fightet? Ich
hoffe doch, ja... Nicht, dap} Ihr nur noch
vor der Konsole sitzt und die Liitten
vergessen, wer der Bof ist!

Cool Spot

Was ist kugelrund und rot? Nein, nein,
nicht der iibergewichtige Sven nach 6
Treppen...Vom coolen Spot mit Sonnen-
brille undYoyoistdie unverfrorene Rede.
Dieser liissige Zeitgenosse schnippt sich
néimlich weiter liissig durch die Charts.

Mortal Kombat

Schlag auf Schlag behauptet sich die ge-
niale Karate-Show in den Charts. Kein
Wunder: Kaum ein Priigelspiel bot je so-
viel gemeine Tricks und fiese Kicks wie
dieses. Somit ist es einfach genau richtig
fiir die tiglich bendtigte Action-Ration.

4 (1) Mario All-Stars
S () Flashback

CooISpoi

Es ist vollbracht: Die Spitze ist erklom-
men. Zeit genug fiir ein kurzes, aber
lissiges Yoyo-Solo. Aber, liebster Spot,
fiihl* Dich nicht zu sicher — um einen
Mario auf Dauer zu verdringen, darfst
Du Dir keinen Ausrutscher leisten.

Auf den Punkt gekommen, was?! Nun
sieh* mal zu, mein abenteuerlustiger
Klempner, wie Du da wieder heraus-
kommst. Kleiner Tip am Rande: Im Mo-
mentgibt's Sonnenbrillen invielen Shops
ganz besonders giinstig...

Mortal Kombat

Wir kinnen‘s nur immer wieder beto-
nen: Wir alle kinnen wunderbar zwi-
schen Realitit und Videospiel unterschei-
den. Und haben deshlab auch jede Men-
ge Spafi dabei, dem Gegner malso richtig
einen einzuschenken...

4 &) Star Wing
S () Flashback

Game Bo

m] Esist und bleibt der momentane Game

Boy Knaller. Wahnsinn, wieviel Action
. und Spannung die trickreichen Fighter
~ auch aus dem Nintendo-Nesthikchen
. zaubern.

Turtles 3
Zitat: "Komm* doch, Du Flasche, wenn
Du Mumm in den Knochen hast. Du
findestmichinderalten,abgelegen Mme
Deine Freunde kannst Du abhaken..
.Ok Shredder, Du wolltest es so!!! 05\

}
Dracula

Blody Mary zum Friihstiick? Fiir den
lassen Zeitgenossen aus Transsylvanien
" ist dies das Grijpte. Grund genug, den

Pflock zu spitzen und dem Fiirsten der
Finsternis den Appetit zu verderben.

- Derhlugere gibt nach?? Nicht, wenn
beim Mortal Kombat mitmischt. D ‘n
beweist man Klugheit nidmlich viel bes-

| ser durch gezielt eingesetzte Kicks und
| d@iberraschende Spezialangriffe.

Duck Tales 2
" Wenn Dagobert Duck um die Welt hetzt,
. kann's eigentlich nur um eines gehen...
. Taler. Und so ist es auch hier. Weifs der
_ eigentlich nicht, dafi er schon lingst die
 reichste Ente des Universums ist?

A Dracula

"Imnter schon die Beifierchen putzen!"
Nicht umsonst hat Mama Dracula ihrem
- Bubi dies von klein auf eingetrichtert.
- Stellt Euch doch mal vor, der Arme miiste
_ immer einen Dosendiiffner dabei haben...

TOTAL!2/94



Die Gegner fackeln nicht lange. Zieht
schon wiihrend des Kletterns die Waffe,
um oben als erster am Driicker zu sein.

Conrad hat es fast geschafft.

Oder nicht? Die Feinde in den
letzten beiden Etagen versuchen, ihn
kurz vor dem Ziel zu stoppen.

TOTAL!

LEVEL 3

Das Ticket zu Erde ist in
greifbarer Néhe. Thr miifit
nur noch den letzten Ge-
gner ausschalten.

Kurz vor dem Ziel: Jetzt
blofi nicht iibermiitig
werden!

Das wurde aber
auch Zeit: End-
lich wieder ein
Generator!

Ebenso begehrtwie die
Save-Points ist ein
Generator. Nur hier
kionnt Thr den Schild
wieder aufladen.

So eine Gemeinheit! Jeder Schalter
dffnet lediglich die genau gegeniiber
liegende Tiir. Ihr miifit also die kom-
plette Etage durchqueren.

Der Death-Tower ist,
wie der Name schon
verrdt, ein Turm. Wenn
Thr also hier die Karte
verlafit, kommt Conrad
am anderen Ende wie-
der heraus.




LEVEL 4

] Die Scheibe
Nehmt Anlauf und springt! Nur konnt Thr ) .
so erreicht Conrad die niéichste einschlagen. Diesen SCMH{S-‘-’l
Plattform. Unbedingt vorher werdet 1 hJ: s.pater
sichern! noch bendtigen.

Der Robbi
muf} weg!
Eine bise Falle: Nur : Der leichteste Weg, um
nach einem Sieg Dreser Schalter an den Falltiiren vorbei
iiber die Kampfbiille : verschiebt den zu kommen: Geht mit der
i g s Steinblock. i T Schlast drei Fli it
dffnen sich die gezogenen Waffe in die chlagt drei Fliegen mi
Tiiren wieder. Lafit Knie und rollt Euch einer Klappe: N
i 1 Duckt Euch, i Das Feuer ist aus 1} )
den Schliissel nicht . VOrwdarts. ] J
liegen! sonst wird der Schild aufgeladen
Conrad : und der Spielstand
getroffen. abgesichert!

! : . Obwohl dieser Q‘f

- . i Polizist anfangs ganz

| e d

! Ohne jeden Voo jetat an.mrilfit friedlich ist, solltet Ihr
4 4 Ihr jeden Wiichter und . .

| Zweifel: Ein . ; ihn gleich an Ort und

: Jjeden Robbi .

| Generator. siicehaliei Stelle ins Land der

Trdume schicken.

Noch auf dem Lift konnt
Ihr diesem Aufpasser ein,
zwei Schiisse auf den
Pelz brennen.

Im ndchsten Bild
lauert mitunter
ein schufibereiter
Wicher.

levelkarten TOTAL! 2/94




LEVEL 4

Klettert auf : Wenn der Schild
, Der Schalter lifit '
die Plattform! er Schalter 14f kurz vor seinem En-

de ist, seid IThr
hier genau richtig.

das griine Feuer
verldschen.

Ein Schliissel! An diese unscheinbare Plattform miifit
Mitnehmen! Ihr Euch hingen, damit sich der Weg
nach unten iffnet.

Legt Euch nicht mit den Selbst-

P
schufanlagen an! Von oben ldfit WI;:;:: -
sich diese Etage viel einfacher Siatiainit '

erreichen.

Dieser nette Herr Jetzt aber schnell, das griine Feuer ist Springt in diese
nimmt Euch die schon hinter Euch her! Solange der Ball Grube! Gerettet,
ID-Card ab, iffnet nicht vernichtet oder doch nicht?
jedoch im Gegen- wurde, bleibt das
zug die Tiir. Tor geschlossen.
Wachen,
Wokis Disher
und
Achtet unbedingt mrwm: s
auf diesen rollen.
Polizisten! Hinter dieser Tiir
empfiingt Euch manch-
mal eine bose Uberra-
schung. In manchen Schwierigkeitsstu-
fen befindet sich hier einer
dieser unangenehmen Kampf-
¥ E Biille.
Ew " =8 vewser
L = )v e R S
2 (HEA :: Ig* ‘ r L _'i o Lsdpen el
LR — o~ ) ) L e, = Kommt wie gerufen: Das
e SR <‘.':“ 2 - g Taxi. Mit dema A-Knopf
g = C’ '"‘L'I' steigt Ihr ein.

TOTAL! 2/94
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etrennt von ihren Eltern misssen sich

die beiden jingsten SproBlinge ei-

ner Mdusefamilie allein nach Hause
durchschlagen. Ehrensache, daB |hr den
beiden aufihrer geféhrlichen Mission helft.
The Fidges'von Elite’ spieltsich ein wenig
wie ,The lost Wikings': Ihr vertigt Uber
zwei Figuren, die sich einzeln anwdahlen
und steuern lassen. Beide mifit lhrin einem
Stick ans Ziel jedes levels bringen. Sports-
kanone Frankie hates in dem Spiel deutlich
leichter. Er springt hdher und weiter als
jede andere Maus

auf dieser Welt.
Daher muf3 er héu-
fig seinem rundli-
chen Briiderchen
Freddie helfen, die
Jump&Run-levels zu
durchqueren. Ohne
Teamwork kommen
die beiden némlich
nicht weit. Wenn
Freddie eine hohe
Plattform nicht er-
klimmen kann,
bleibt Frankie nichts
anderes Ubrig, als
eine groPe Kiste zu

Nur Freddie ist
klein genug, um
diesen engen Gang
zu erkunden.

Sich als Mensch in einer Grofistadt zu
verlaufen, ist drgerlich genug. Fir die
beiden Mduse Freddie und Frankie
jedoch entwickelt sich ihre Amerika-
Reise zu einem Alp

traum-Trip.

A, U A e

PN AR S (e R

suchen. Diese tréigt
er dann zu seinem
Partner, der auf die-
se hinaufklettert. Ab
und zu findet Ilhr
sogar eine Sprung-
feder, die lhr mit
nehmen und an ei-
nergeeignefen Stel
le als Trampolin be-
nutzen kénnt. Besonders wenn |hr Réume
durchsucht, deren Ausgang unerreichbar
hoch ist, solltet |hr dieses nette Hilfsmittel
nicht vergessen. Anderenfalls bleibt |hr
dort gefangen und mift von vome anfan-
gen. Falls die beiden Nager nicht mehr
genug leben haben, ist das Méusedasein
und somit Ever Spiel been-

Die Grafik und der Sound sind
nur durchschnittlich. Ab und zu
ist das Spiel eine Spur zu hart.

In Sachen Grafik und Sound bewegt sich
das Game im guten MittelmaB; ganz nett,
aber nicht umwerfend. Die beiden Nager
Frankie und Freddie sind ziemlich drollig
die levels, in denen sie

det. Damit Ihr in einem
solchen Fall nichtganz am
Anfang starten miBt, ho-
ben Euch die Programmie-
rer ein PaBwortsystem
spendiert.

L YPOSTIINY)

Das Game bietet die richtige
Mischung aus verschiedenen
Spielelementen. Niedliche
Hauptfiguren und Gegner.

herum tollen, wirken gro-
fisch indes ein wenig ein-
tonig. Eine weitere kleine
Enttéuschung bleibt Euch
ebenfalls nichterspart: Aus
der geplanten Game-link-

In diesemn

kionnt [hr
“|wervolle

{ Extras
s ergattern.

Die Levelanwahl:

Nur die richtige
Kombination hilft
hier weiter.

Eirp Pac_lrwie Diclk

Zwischengane

Das runde
{ Ding dort
A ist ein
"1 Schalrer.
&l Gegen-
) rennen
W] reiche!

Oder hat einer von
Euch daran
gezweifelr?

= ~ Speicherkapazifal ... 2 MBit
~ Ehalllich ............... ab Janvar

Option ist nichts
geworden. Trotz-
dem: Wer
JumpéRuns mit
Denkeinlage mag, &
wird den Kauf nicht
bereuven.

Martin Klugkist

Grafi I | | | [H[W

Die Mause und ihre Widersacher sind ganz niedlich, dafiir
wirken die Background-Grafiken etwas trist.

(sound I | | | [N

Die Hintergrundmusik klingt wirklich gut — ganz im Gegensatz
zu den Sound-Effekten. Insgesamt somit Durchschnitt.

111 ] [.

Die Mischung aus Jump&Run und Tiftelspiel macht SpaB. Leider
sind einige Ratsel ganz schon happig.

AERERE0

Fast 800 Bildschirme haben die Programmierer in das Modul
gequeschl. Das sollte fir einige langweilige Mathe-Stunden reichen.

TOTAL! - CHECK | mz"
QD

2T T — |1, 1,54 (7]
Levels ........onnrvcennennn 22
Schwierigkeitsgrad ... mittel
Conlinues ................ —

# ana N |I-.’“




nallharte Action ist sein
Geschaft — und damit
|<ef'enr er s ch aus. Pro-

A
'\a’\fr— Ge _)l""l

e ] /
i U e

2 und und und. Der Mann
eifd halt, was ankommt.
etztes
Man”
snahme

Dezember

ﬁ_ n sein bislang
”\/C k Demoliton
St g l<t— ne Al
Seit *’1' g
ausgekochte

John Spartan

macnt aer

[Sylvester Stallone] auch
in deutschen Kinos Jagd
aufden ,Uberverbrecher”
C 1 | P

Simon Phoenix
Snipes|. Die Geschichte

D

beginnt im
aes

C}I es

a

Phoenix terronisiert die |,

halt die Insassen ir
e'_:_]%'u:i"!gem John bpo.'io-"'-

feind Phoenix

kamg of explodiert de

Le”urllq
enstanden so Iegeﬂddre
Streifen wie

crhol-

Predator |

\Wesley

Los Angeles
| Q96: Phoenix

einen Bus entfUhrt und

o

Dieser Mann kennit f\l ine Gnade,

Wenn Rauhbein Sylvester Stallone den geféhrlichsten

Verbrecher des 21. Jahrhunderts bis in die Zukunft
verfolgt, dann bleibt garantiert kein Auge trocken - und
kein Stein auf dem anderen. Denn ,,Demolition Man”
Sylvester Stallone ist bekanntlich kein Freund der

sanften Methoden ...

schine neuwe Welt".

seinem Hauptquartier
seinen Erz-
Im anchlieBenden Zwer-
r gesamte Gebdude-

permodernen C'yo-Gefd ngnis ein gefr'oren
und wahrend dieser Zeit mit einer speziel
len Gehirnwasche resozialisiert
Im Jahr 2032 wird Los Angeles durch ein
furchtbares Erdbeben dem Erdboden gleich-
gemacht. Aus den Trimmern erschafft Bir
germeister Cocteau eine véllig neve Stadt
San Ar:-ge|es ist eine saubere, vollkommen
friedfertige City, in der es keine Gewalt
und keine Verbrechen mehr gibt — aber

D)

© Warner Bros.

Grimmig, grimmig: Superbulle Spartan hat nichis
cu lachen auf der Jagd nach Erzfeind Phoenix.

auch keine Individualitét und Freiheit fiir
den einzelnen

Ausgerechnet in diese scheinbare Idylle
herein platzt Schwerverbrecher Simon

ml_ulw dabei kommen alle Geiseln um @ Phoenix, der bei einem Bewdhrungs-
. Eis ! ordch aus de angr r
recn iur aen D'—‘mb ition Man": Genau Ein Held taut auf: John Spartan (Sylvester Stallone) gespracnh aus aem C'\/O'GE’.*CJ'“H nis fliehen
1= :"} ":.t‘ 11X W r‘J e Zl) e|nel 70|C]||r geq erwachi aus seinem eiskalien !."l‘f\{'."h"f.‘f im Cryo- Kf.F)f_I.'-‘.Ee l_md |e'21 CJ”:J STGCT re|'ro|'i5|,__:__\|"| ‘).:,:

\)

t

Crefdingnis.

ner ungebandigten Gewalt sind alle hilflos

TOTAL! 2/94



ausgeliefert. Nicht einmal die Polizei kann
gegen Phoenix etwas ausrichten — denn
die ist ganz machtig aus der Ubung ge-
kommen. SchlieBlich hat es in San Angeles
seit Jahren keine Gewaltverbrechen mehr
gegeben. Und so bleibt ihnen nichts ande-

e e

res Ubrig, als den ,Demolition Man” John
Spartan wieder aufzutauen ...

Der mit den rauhen Sitten des frihen 21.
Jahrhunderts vertraute Spartan paBt aber
so gar nichtin die Friede-Freude-Eierkuchen-
welt von San Angeles. Mit seinen flotten
Sprichen bringt er die iberall angebrach-
ten Fluchdetektoren zum Clohen und mit
seiner ungehobelten Art die Polizeikollegen
ins Schwitzen. Vor allem bringt er aber den
ach so braven Birgermeister Cocteau in
arge Note. Spartan findet heraus, daf3
dieser personlich Simon Phoenix auftauen
lieB. Der Burgermeister will, daP® Phoenix
den Untergrundkémpfer Edgar Friendly
(Dennis Leary) umbringt, der die Scrabs
abfihrt, eine riesige Horde Ausgestofie-
ner. Die Scrabs leben im Untergrund, weil
sie in der friedvollen, aber jeglicher Freiheit
beraubten Gesellschaft von San Angeles
keinen Platz haben. Friendly stért die Ruhe
der Burger mit gezielten Aktionen und muf
daher verschwinden.

Bis der hartgesottene Supercop den

ungebandigten Gangster Phoenix unschad-
lich gemacht hat, fliegen natiirlich ordent
lich die Fetzen. Birgermeister Cocteau
mufd zwischendurch einsehen, dal} die
Freilassung Phoenix’ nicht seine beste Idee
war und bezahlt diese Einsicht mit dem
leben. Und Stallone und Snipes nutzen die
Zeit reichlich dazu, dllerlei Einrichtungs-
gegenstdnde, Fahrzeuge und Gebdude in
handliche Brockechen zu zerkleinern. Und
im spektokuléren Showdown muP gar die
komplizierte Gefrieranlage des Cryo-Ge-
fangnisses dran glauben ...

Reichlich Action also—so viel, daf es auch
fur ein Computerspiel ausreicht. Bei Virgin
ist man derzeit eifrig damit beschdftigt, das
Game ,Demolition Man” fir PC, Sego-
Systeme, 3DO und natirlich das Super
Nintendo zu programmieren. Hauptdar-
steller sind auch hier Sylvester Stallone und
Wesley Snipes.

Die Macher haben sich etwas Besonderes
ausgedacht, um die Helden in die Spiele
zu verfrachten. Beide Stars wurden speziell
fir die Games vor einem Bluescreen-Hin-
tergrund gefilmt. Die verwendete blaue

Wenn der
digitale

wal Supercop

B cuschligt,

M dann fliegen
richtig die

4 Fetzen -

8 zwmindest bei
8 der 3DO-
Version, von
der diese
Bilder

| Sstammen,

Bleibi zu
hoffen, daf
die digitale

Schurkenjagd
bei der
Umseizung
“aufs SNES
nicht allzu
viele Federn
lassen muf ...

Hintergrundfarbe kommt in der Natur prak-
isch nicht vor und l6Bt sich daher spdter
leicht elekironisch ausfiltlern. Dabei bleiben
nur noch die Objekte und Akteure Gbrig,
der Hintergrund ist durchsichtig. Die Auf-
nohmen lassen sich dann beliebig in ande-
re Szenen hineinkopieren. Praktisch, oder?
Nicht umsonst ist die Bluescreen-Technik
eines der wichtigsten Effekiwerkzeuge fiir
Film und Fernsehen. Wenn |hr das néchste
Mal Carolin Reiber wéhrend ihrer
legendaren Volksmusik-Hitparade vor ei-

TOTAL! 2/94

nem Alpenpanorama stehen seht, dann ist
Bluescreen mit im Spiel. Fir die lausige
Musik kann diese Technik aber auch
nichts ...

Aber zuriick zum Spiel: Die vor dem blauen
Hinfergrund aufgenommenen Demolition-
Man-Akleure wurden anschlieBend digito-
lisiert und als Sprites in die Games einge-
setzt. Wie Demolition Man aussehen kann-
te, seht lhr an den paar Screens, die wir

Grrrr — dieser Mann hat keine Zeit zum Lachen: John
Spartan macht sich bereit fiir den grofien Kampf.

Euch hier schon mal anbieten konnen. Sie
stammen allerdings nicht von der SNES-
Version, sondern von der ,Wunder-
maschine” 3DO. Auf Nintendos 16-Bit
Konsole wird's grafisch sicher ein paar
Stufen bescheidener zugehen. Bei so viel
Aufwand fir das Game ist aber doch
einiges zu erwarten.

Spieltechnisch wird natirlich Action ange-
sagt sein. |hr schlupft in die Rolle des

Demolition Man John Spartan und miift
Euch mit allerlei Verbrecherpack herum-
plagen. Um die bdsen Jungs von der guten
Sache zu Uberzeugen, werdet |hr — vor-
sichtig ausgedrickt — natirlich auch die
eine oder andere Waffe zur Verfiigung
haben. Wir sind jedenfalls schon mal
gespannt, wie sich die Action-Ballerei fur

das SNES entwickeln wird.
Demndchst mehr vom Demolition Man!

Gerald Arend

e ) t




Ganz schin hinterhiltig,
dieser Hammer-Saurier.
Aber nicht mehr lange...

Dieser Riesensaurier freut
sich tierisch, wenn er eine
Steinplatte an den Schidel
bekommt. Vielleicht hilft es
Jain Sachen Intelligenz ...

Sie hatten es

unsere prdhistori-

! schen Vorfahren:

Immer nur Arger

wirklich nicht leicht,

' mit den Nachbarn ...

en hat auch der gute Chuck Rock, der

eigentlich ein netter und harmloser Ker|

ist und am liebsten vor der heimischen
Glotze sitzt und Steinzeitbier abpumpt.
Eines Toges kommt jedoch dieser widerli-
che Gary Gritter daher und enifihrt die
hibsche Ophelia, die bislang dafir ge-
sorgt hat, dafd Chucks Haushalt in einiger-

Steinzeit-Hel-
déﬁ "_"Lébenan

-

So ein Krokodil gibt ¢in ganz ordentliches Kata-
pult ab, wenn man es mit einem Stein bewirft.

Dieser Sibelzahntieger ist recht anschmiegsam,
start an dieser Stelle aber nur.

Wellenreiten in der Steinzeit? Zumindest kommt
Chuck so bequem iiber den grofien Teich.

mafen geordneten Bahnen verléuft. Dol
dem jefzt nicht mehr so sein soll, das erfiill
Chuckie mit ziemlichem Unbehagen und
so schwingt er sich aus seinem Fernseh-
sessel, um Gary mal einen kleinen Vortrag
zum Thema Eigentum’ zu halten.

Leider ist der Weg zu Garys Hohle recht
weit und sehr gefdhrlich, denn die
zeitgendssische Flora und Fauna hat mit
bekommen, daf} der aufstrebende Homo
Sapiens sich recht ordentlich auf der
Speisekarte macht. Und so wimmelt es in
der ganzen Gegend nur so von hinterhal-
tigen Dinosauriern und anderen lebensfor-
men, die alle nur

i

Flugsaurier konnen Chuck viel Rennerei sparen.

aufkommen. Einen Blick auf diesen Klassi-
ker kénnt Ihr zwar ruhig riskieren, vielleicht
muf3 Ophelia dennoch etwas langer auf
ihre Rettung wartfen.

Michael Anton

e beies [ SOITINTIA

sein leben. Doch
zum Glick ist
Chuck auch nicht
ganz webhrlos,

Levels.

Nettes Jump&Run mit guten
Ideen, abwechslungsreiche

V N3 JEJJJ\JJV

Ungenaue Kollisionsabfrage,
keine Levelcodes, wenig
Continues.

Urmenschen mogen zwar gut schmecken,
sind aber auch infelligent. Aufdringlichen
Dinos kann unser Held mit einem Schwung
seiner Wampe oder einem gewagten
Kicksprung Respekt lehren, auch l&ft sich
mit herumliegenden Steinen nach den
Fieslingen werfen. Steine und andere,
freundlichere Lebensformen kénnen dazu
verwendetwerden, Hindermnisse ohne Scho-
den zu Uberwinden, so da3 die Chancen
gar nicht schlecht stehen, dafd Chuck seine
Ophelia bold wieder in die Arme schlie-
Pen kann. Wenn da nicht noch diese
schrecklich grofen Zwischengegner wa-
ren, die das levelende bewachen ...

DaB Chuck auf dem Game Boy etwas
blaB ausgefallen ist, war zu erwarten — mit
der Farbe geht allerdings auch ein Teil
seines op zschen Reizes dahln liebevolle

 Grafi S | | [HWE

Vom optischen Reiz der Vorhilder bleibi wenig Gbrig, fiir Game-
Boy-Verhiiltnisse ist die Grafik eher Durchschnitt.

Sound BN | | [N

Nach der fetzigen Infro-Musik flacht der Soundirack zwar etwas
ab, aber domit kann man durchaus leben.

ARER__]

Im Prinzip stecken in diesem Game viele inferessante Features, sie
kommen aber auf dem Game Boy kaum zur Wirkung.

REE_1]

Die gerade mal zehn Levels werden allerhtchstens durch die leicht
milungene Kollisionsabfrage zur Herausforderung.

TOTAL! - CHECK |
...................... Jump&Run

Speicherkopazitdt .... 2 MBt
Erhiltlich .. ab sofort




Dieses Game spielt
nicht nur im neunten
Jahrhundert, sondern
gehort auch programm-
technisch zum ganz

alten Eisen ...

QOdin hat sie entfthrt, und jetzt ist nur

noch der kleine Brian Gbrig, um sein
Volk zu retten. Acht éde Llevels lang ver-
sucht er, Odins Gespielen davon zu iiber-
zeugen, daf sein Schwert eine richtig folle
Walffe ist. Meist ist seine Mihe vergebens,
denn die Gegner lossen sich's gar nicht
erst anmerken, wenn |hr sie gefroffen habt.
Den meisten Mieslingen solltet |hr daher
besser ausweichen —aber dann kassiert [hr
keine Goldminzen und kénnt Euch beim

(. Handler auch keine Extras holen ...

D ie Wikinger sind weg. Der bose Gott

Armer Brian: Mit
unbrauchbarer
Waffe muf er sich
durch ein ddes
Game priigeln ...

Aber vielleicht solltet lhr nicht %:3
nur den Handler, sondern am
besten das ganze Game igno-

rieren. Denn Spielspald wer-

det |hr bei diesem Machwerk
ohnehin vergebens suchen.

((o Die viel zu wenigen Animationsphasen
\ lassen die Figuren aussehen, als seien sie
aus Pappe und wirden von einer unsicht-
baren Hand durch die Gegend gescho-
ben. Immerhin sind die Hintergrundgrafi-

ken nicht von der
schlechtesten Sorte. Prophe‘y...
Und die paar neften

Zeichnungen aus fas
dem Vorspann kénun-  Grafik_ ..uDDD

ten einem glatt funf
Marker wert sein.
Wenn Euch jemand

(Sound BN [ | [HN/NW

Prophecy Viking .

Child" zu einem hé-

heren Preis anbietet, .DD:IDD

lehnt dankend ab.

Ein solch liebloses TOTAL! - CHECK

Game habt weder o
l'n‘_r'.noch 'E,u__r_e kleine  tevels ..o 8
( ' k&kisf ver- . Schwierigkeitsgrad ... mittel

: Speicherkapozitat .... 1 MBit
Erhiltlich .

...................... Jump & Run

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 4:0

dynatax 752312555

Y Tel.: 089-480 29 13

- unseren Geschaftsbedingungen !

<. Gnadenlos GmbH

)

R

o = —. —
Info-Gutschein !!!
(Dafiir, bekommt ihr die nevesten Infos iber
dieGame-Welt und was dozugehirt)

Name:

Anschrift:

 Lieferung, erfolgt geman :
' plodel o Systeme: Super-Nintendo
Sega Mega Drive
Sega (D
Gume Boy
Gume Gear
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- SNES

1-2 Spieler

Dieser [freund-
lichen Dame kommit
Thr am besten

mit Euren
Spezialwaffen bei!

Vorsicht vor

dem Schneidbren-
ner — sonst gibt's
heifie Pfotchen!

Sie sind die H,'gh’ander Mitunter miBt lhr sogar Eure Kletterkinste
- peweisen und Wande erklimmen, um die
der Zukunft: Mit ihren verwinkelten levels zu durchqueren. Am

ki : . = . Luftkampf inklusive: Auch auf dem Mode-7-
Ende |edes Abschnitts FO ﬂgf der Arger Diisenjet seid Ihr Eures Lebens nicht sicher!

Spezial-Schwertern wollen S0 FRISCH WIE

gut gezeichnet und agieren vor imposan-

die CYbOl'g.S Allen und PAPAS SOCKEN ten Backgrounds. Der Bildschirm scrollt

. allerdings erst richtig an, denn die obliga- brav und ruckelfrei dem ganzen Gesche-
Sheena die Welt vor dem torischen Endgegner sind nicht von Pappe hen hinferher.
s > und stecken einiges an Treffern ein, bevor SoundmaBig ist das Ganze nicht ganz so
bésen Dr. Bruford schiitzen. sie den Weg zum néchsten Abschnitt toll. Die Hintergrundmusik und die Effekte
freigeben. gehen Euch spatestens nach zehn Minuten
it Dr. Bruford ist nicht gut Kirschen Inr werdet jetzt sagen: ,Das Gameplay ist so auf die Senkel, daf I|hr nach dem
essen. Dieser Bose- so frisch wie Popas Sok- Lautstcirkeregler sucht.

wicht hat sich unse- VNV Y \ | J ken!". Wie recht lhr doch Fozit: Besonders im Zweispieler-Modus
ren schonen Planeten unter k *1 ’_)JJ\J J A habtl Neue Spielideen macht Run Saber zwar Spaf}, ein Meilen-
den Nagel gerissen I\ : 4 ind rar, dafi de kraf- stein der ,Actionjump&Run-Geschichte’ ist
gel gerissen, um | mit ginem Kumpel kommt - | sindrar, dafirwurde ki 2in der p .

die komplette Menschheit zumindest kurzfristig - echt tig bei Actiongames wie das Modul aber sicher nicht.
zu versklaven. Dank seiner Fun auf. Grafik und Back- Strider’ geklaut. DaB3 das Martin Klugkist

kampfstarken Mutanten- | grounds sind gut gelungen. Spiel dennoch halbwegs R s b
Armee ist er unbesiegbar. Spaf’ macht, liegt haupt Uh uaner

Oder doch nicht? NEN \ J sachlich an der sauberen

ch ich 101 \|] | cichondrs
Es wartet ein hartes Stiick j s _I N technischen Umsetzung. m .....D
Arbeit auf Euch, denn |e- Der Solomodus verliert In Sachen Grafik bewegi Die Spielfiguren kannten ruhig etwas groBer sein. Die

" o f : schon bald an Reiz. Etwas . o Hintergrundgrafiken sind gelungen.
der der funf levels ist gut B maens st R e b e sich ,Run Saber” im obe-

bewacht. Das Gameplay nicht geschadet. ren Drittel. Die Figuren sind m ...‘:l:l

ist eine Mixtur aus Action- Typischer ,Japan-Sound'. Die Musi und die Effekte sind technisch
und Jump&Run-Elementen: ganz gut, gehen aber bald auf die Nerven.

Ihr durchstreift entweder =
EREE

allein oder zu zweit (simul-
tan) STOge fur Sta ge un d Mixtur aus Jump&Run und Action. Wie so oft macht das Game im
; Lweispieler-Modus wesentlich mehr Laune als im Alleingang.

filetiert mit Eurer Klinge je-
ERRE_0

den Cegner, der nicht frei-
willig Platz machen will. RTRRATTY .

WIS Lwei-, dreimal kénnt Ihr das Game schon durchspielen, bevor es
mangels Mofivation im Schrank landet.

Ab und zu lassen die Fein-
de nach ihrem Abgang TOTAL! - CHECK
I.Genre .................... Ad_i&mmp&ﬂun

wertvolle Extras zuriick. Je
nach ,Sorte’ schrauben sie

: Lovels .........c..cicnii 5
: die Schl qg kraft Eures _ _ Schwierigkeitsgrad ...mittel
: Gurkenschalers hoch oder .' G Sl 3
! _ | L o R B, (ol ...
heilen erlittene Verletzun- e m!s L Speicherkapazif.... 8 MBit
gen. eine Verschnaufpausen! Selbst im Weltall haben sich Dr. Brufords Ehiich .

iible Schergen breitgemacht. Aber nicht mehr lange ...

)




Wir wollten doch schon
alle immer mal wissen,
wer denn der beste
Quarterback im Lande
ist, oder etwa nicht ?

Was sich hier
so toll anliest
entpuppt
sich als ... na
ratet mal ...
genau:
Zielscheiben-
werfen.

fﬁﬁgﬁgﬂl 10N §

BTHRT

hintereinander
zu dricken
oder gar beide
Buttons  gleich-
zeitig schnell
hintereinander.
Und nicht nur,
daf das
Gameplay fiir
die Katz' ist, ol
nein Grafik und Sound [wenn man das so
nennen kann) sind genauso tbel. Digitali-
sierte Konterfeis werden bald von lieblos
gestalteten Einheitsfiguren abgelést. Mit
Football hat das Ganze nicht mehr viel am
Hut.

Super Nintendo

Super Nintendo Pal d
Super Nintendo RGB e
SN Pro Neo Pad d

SN Pro Pad d

Infrarot Joypad Set

Top Fighter Joystick d/e

Action Replay Pro 2
NTSC Adaptor

Super Nintendo Spiele

7th Saga
Actraiser 2

Aero the Acrobat
Aladdin

Another World
Art of Fighting
Asterix

Battle Toads

BattlToads & DoublDrag.

Bomberman + 5 Player
Bomberman

Bubs

Clay Elghter
Cliftfhanger

ﬁ-

us.

129.-/
129~/
98-/
139.-/
/
139~/
/
129.-/
129.-/
139.-/
/
99.-/
139.-/

PF i;, 28
% Cool Spot

Daffy Duck

Desert Strike

Dracula

Empire strikes back

FinFantLegend 2

Flashback

GP1

Int.Tennis Tour

John Madden 94

Jurassic Park

K.HR Playermanager

Last Action Hero

Lost Vikings

Lufia

Marios Time Machine

Mech Warrior

Mortal Kombat

Mr.Nutz

Mystic Quest

NHL Hockey 94

NBA Shodown

FTO.

Pac Attack
Paladins Quest
Plok
Pocky & Rocky
Pop'n Twinbee
Ranma 1/2 2
Robocop vsTerminator
Rock’ n Roll Racing
Royal Rumble
Shadowrun
Secret of Mana
Sim Ant
Soldiers o.Fortune
Stanley Cup Hockey
Star Fox
Steel Talons
Streetfighter Turbo
Striker
Sunset Riders
Super Air Diver
Super Conflict
Super Mario All Stars
Super Mario Kart
Super Off Road Baja
Super Star Wars
Super Turrican
Suzuka 8 Hours

| TMNTTourFighters
Tecmo Super Bowl
Tony Meola Soccer
Top Gear 2
Wing Commander 2
World Heroes
Zombies ate my Neighb.

1

o
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Oh Graus! Diese
Zielscheiben verfolgen
Euch durch drei der
vier Disziplinen.

ey

QUARTER
BACK

—

n
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1

©
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Hier wurden vielmehr drei Uralt
Spielchen zusammengebaut,
dann ein paar hibsche Digis,
undfertig istein ,NFLQuarterback
Club”. Nicht mit uns, meinen wir
Und was meint lhre

Maris Feldmann

Ur alle, die von

den vielen

Football-Simu-
lationen schon ganz
gestrePt sind, hat
Acclaim ein etwas
anderes Modul
Uber die Helden des leders herausge-
bracht. Wahlweise ein bis sechs Spieler
kénnen sich um den Game Boy dréngen,
und jeweils lhren Liebling aus den dreizehn
besten QB's der NFL stevern. Ganze vier
(12) Disziplinen giltes zu bewdltigen. Wann
hot man sowas schon gesehen? Ihr diirft
auf bewegliche Scheiben werfen, das Ei’
moglichst weit schmeifen, einen
Hindermisparcour durchqueren {und den
Ball werfen) und zum AbschluB kénnt Thr
sogor (weil's jo so schén war) nochmals
das ovale lederteil in Richtung Zielscheibe
beférdern. Na, lauft Euch schon das
Wasser im Mund zusammen? Dann mis-
sen wir wohl deutlicher werden: Dieses

Spiel istso iber-
A BEGEAINIA

flossig  wie
Da hatten wir mieses
Gameplay, hingehunzte
Grafiken, nervtdtende
Soundeffekte und Uberhaupt!

 NPOSTTINEY

Immerhin kénnten theoretisch
ganze sechs Spieler am Game
Boy sitzen und sich langweilen.

o
©
I
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Quarter Back

129-/
Neuheiten Januar/Februar

Battle Cars 129.-/
Brett Hull Hockey 138.-/
Equinoxe 129.-/
F1Roc 2 149.-/
Legend 129.-/
Lemmings 2 139.-/
Lester tUnlikely 129.-/
Metal Marines 159.-/
Romance 0.3 Kingdoms 149~/
Sensible Soccer /
Super Battletank 2 129.-/
Young Merlin 129.-/

.

Was soll man sagen? Die einzigen passablen Grafiken sind die
digitalisierten Spieler, nur hat das nicht viel mit dem Game zu fun.

 Sound N (MMM

Alles, was aus dem Lautsprecher kommt, ist absolut iberfliissig.
Genau fir solche Sounds wurde der Lautstdirkeregler eingebaut.

w1 0]

Die Computergegner sind kaum zu schlagen. Kein Wunder, die
sifzen jo auch im Game Boy’ und nicht an den Butfons.

w00

Na, wenn dieses Game dauerhaften Spaf bringt, dann haben wir

wohl den falschen Beruf ergriffen.

oy Moy M, My, T T, e e ey S S

Nintendo Game Boy

Asterix

Dracula

Final Fant.Leg.3
Legend of Zelda
Mario Land 2
Mega Man 4
Mortal Kombat
TMNT3

Tetris 2

Tiny Toons 2

69.-/

69.-/
69.-/
69-/ 69-

e e T

TOTAL! - CHECK

Genre

Versandkosten:10.- DM Porto und Verpackung
plus 3 .-DM (Post)/7.-DM (UPS) NN-Geblihr
(Zustellung meist innerhalb 24 Stunden!)
Ausland:12.-DM nur Vorkasse!

. 089/7605151

. 0897470689
PLINGANSERSTR 26
81369"MUNCHEN 70

Sthw:engkensgrud emstellhur /hach
1 ~ Continues...............

+ Speicherkopazitiit ....] MBit

| Erhiltlich .. ... ab Februar




Mega-lo-Mania T\ T
Unser isteine echte stro- A LY ’PJJJJ \J J A
i tegische Heraus- 53 _,__) .
: ganzes forderung und Fesselndes Strategiespiel
H g il macht richti mit einer tollen Spielidee,
5::.-,;;. Sonnen- SpaB. Aber fe?— sehr umfangreich.
sys'em der bleibt das

und all
das andere fliegende
Zeugs im Universum
soll - so berichten die

Wissenschaftler - in

einem einzigen, riesigen

Urknall entstanden sein. Alles Lotzinn: In Wirklichkeit

sind alle Planeten von einer Spezialfirma gebaut wor-
den. Glaubt Ihr nicht? Mega-Lo-Mania ist der Beweis!

as lernt der angehende Planetenbauer
schon im ersten Semester: Das feinste
Material und die besten
Landschaftsdesigner sind immer noch kein
Garant dofir, daf der fertige Planet spéiter

Reichlich
Landschafts-
typen und

reichlich

die Zierde sei-
ner Milchstrafde
wird. Das liegt
immer noch an
s einen
Bewohnern
und damit in
den Handen des Regierenden. Da diese
Erkenntnis so alt ist wie die Kunst des
Planeten-Designs, wird nach Fertigstellung
eines jeden Himmelskorpers der beste
Herrscher dafir ausgewdhlt. Vier Bewerber
treten an, um ihre Bevélkerungen auf der
Ovperflache des Planeten gegeneinander
kémpten zu lassen — und einer davon seid
lhrl Neun Episoden zu je drei Schlachten
muBtIhr Uberstehen, bevor der letzte Kampf
Uber das Schicksal des Planeten entschei-
det, die Mutter aller Schlachten. Jeder
Spieler beginnt mit einer Burg und einer
Anzahl von leuten, die

wickeln. Anschliefbend geht
es darum, die Rohstoffe
Eures Areals auszubeuten,
um daraus die bendtigten
Argumentationsverstdrker  zusam-
menzuschrauben. Nebenher miftlhr Euch
gegen die Angriffe Eurer Feinde zur Wehr
sefzen, Eure Gebdude reparieren, bevor
sie zerstort werden und natirlich selbst in
die Schlacht ziehen. Das ist gar keine
leichte Aufgabe fir so wenige leute. Im-
merhin vermehren sie sich rege —vor allem
dann, wenn sie nichts zu tun haben. .. Viel
strategisches Geschick ist nétig, um sich
bis zum Ende durchzuschlogen. Aber es

lohnt sich. Mit jeder neuen Episode erwar-

ten Euch auch neue Technologien. lhr
beginnt kurz nach der Stein-

er sich von den insge-
samt 100 Mannen pro
DreiSpiel-Episode selbst
zuteilt. Zundchst mijssen
~ Eure leute Angriffs- und

A ANEGATINEA /
Steuerung ohne Maus
gewohnungsbediirftig,

uniibersichtlich, schlechte

Anleitung.

-_J_,_r

zeit mit Stécken und Steinen
und priigelt Euch zum Schluf3
mit hypermodernen (und
méchtig unsportlichen!)
Atomwaffen und Lasern her-
um.

Verteidigungswaffen ent-

Programm weit hinter seinen Méglichkei-
ten zurick. Die Bedienung ist unnétig kom-
pliziert, das Spielgeschehen zu uniber-
sichtlich. Die schauderhafte Anleitung er-
schwert den Einstieg in das Game zuséitz-

lich. Strategiestchtige mit gutem Durchhal-
tevermégen sollten aber unbedingt eine
Probeschlacht ausfechten!

Gerald Arend

~ Wdhle Deinen Helden.

alb l’len::s ‘h,

.}"rof t _wvon dem
S I‘:;J.atczﬁf.,

Zu Beginn
sucht thr
Euch Euren
Spiel-
charakier
ais.

0 Typische

| Spielszene:
Sand-ldylle
mit
Klappmenii.

Grafik S | | | (WM

Angemessen. Optische Leckerbissen gibt's nicht, aber die Grafik pafit
hervorragend zum Game.

el W]

An so einem Game sitzt man stundenlang — warum dann so eine -
stupide Mucke? Die Sound-FX klingen schlapp und dumpf.

EEEN_|_]

Die Steverung liiBt sich nach ein paar Games in den Griff bekommen,
aber es fehlt an Ubersichtlichkeit.

EEEREO

Wahre Strategiefans werden wahrscheinlich Augenbrennen von den

Daversitzungen bekommen ...

TOTAL! - CHECK

| TS— Strategie

Levels ..........ccrenn. 28
Schwierigkeitsgrad ... einfach bis ohlala
Confinues ............. Pafdwort
Speicherkapozitii..... 8 MBit

Erhiltlich ................ Ab sofort

Sie tragrt.



C H RO N O S E RV' C E Versandhandels GMBH Handleranfragen
Langgasse 5 61267 Neu Anspach erwiinscht
Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 10HO0-12H30 Telefon 069/79 50 09 0 Mo-Do 8H30-12H30 13H30-17H30
Telefax 06081/960 198 13H30-18H30 Telefax 069/79 50 09 20 Fr 7H30—12H30 13H30—16H30
SUPER NES USA I SUPER FAMICOM J&PI SUPER NINTENDOG EUR I MEGADRIVE I
Super NES USA + 1 Stick + Addams Family 2 IPERCEN Konsole MEGA 2 199. -
RGB Kabel 249 7 199.~.! Aero the Acrobat 137. - MegaDrive 2 + Aladdin 299.—-
US/JP SFX Adaptor 29. ' ) Aladdin 139.— RREGELRNIETe]4 19 —
Universal Ad. Pro Version 39.—- & 179~ Alien 3 CLRE  Universal Adaptor 39. —
Action Replay Pro 99 i - 179.=~-] Asterix 99.— | Aladdin (EUR) 109.-
Pad Super 4 39. - # < .+.'1 Bulls vs Blazers 109.- Asterix (EUR) 119.—-
RRS “a.A. | B.O.B 99.— Best of the best a.A.
Cool Spot 135.— | Block Out (JP) 29.—
Empire Strikes back a, A, Brett Hull Hockey (US) a.A.
Equinox a. A Bulls vs Blazers 109, -
F1 Pole Position 139.- Chuck Rock 2 (EUR) 119.—
Fighting Spirit 99.— | Cliffhanger (EUR) 119.—
Flasback a. A. Davis Cup Tennis (EUR) 119.—
Jurassic Park 129.- Dinosaurs for Hire (USA) 79.—-
Lamborghini a. A. Donald Quack Shot  39.-
Lemmings 139.— Eternal Champions a. A
Lost Vikings 119.—- F1 (incl. Bat) 129.-
Might & Magic 2 a. A F-117 (US) a.A.
Mortal Kombat 129. - Fatal Fury (JP) 79.—
7, Mr Nuts 115.— FIFA International Soccer 109.-
{. NHLPA Hockey’ 93 119.— | Flash Back (EUR) 109. -
X Nigel Mansell 129.— Formula 1 109. -
Pocky & Rocky 119.— Goofy (US) a.A.
:, Ramna 1/2 2 149, — Jungle Strike (EUR) 99. -
GBI —| Art of Fighting Royal Rumble 149, - Jurassic Park (US) 109.—
Sim Ant 129.— | Batman Returns 59.— | Run Saber 139.— | Land Stalker (US) 119.-
Battle Toads 119.—- Castlevania 4 69.— | Sky Blazer a, A, Mickey Ultimate Chal.(US) a. A.
BattleT. vs Double Dragon 139.— | Dragon Ball Z2 109.—| spiderman X Men 109.— | Mickey & Donald (JP) 69.—
Bubsy 109.- | Final Fight 2 79.— | street Fighter 2 Turbo 129.— | Monaco GP 2 39.—
Cool Spot 109.— | Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Striker (Cantona) 119.— | NHL Hockey 94 (4 Sp) 109. -
Championship Pool 139.— | Prince Of Persia 49.— | Super Mario All Stars 99.— | Nigel Mansell (US) 109. -
Fatal Fury 109.— | Ramna 1/2 1 119.— | Super R—Type 59.— | Robocop vs Terminator 119.~-
Actraiser 2 139.— | Ramna 1/2 2 149.— | WId League Basket Ball 109.- Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.-—
Lethal Weapon 89.— | Ramna 1/2 3 169.— | World Class Rugby 119.— | Shining Force (EUR) 99.—
Goof Troop 119.— | Roya! Conquest 49.— | World Heroes a. A Sonic (JP) 29.—
GP-1 139. - Rushing Beat 49.— | X Men 109.— Sonic 2 (JP) 59.—
Lamborghini (2 Sp.) 139.- | Rushing Beat 2 69.— MEGA CD [ Sonic 3 a. A
Aladdin 139.— | Seiken den Setsu 139.— Sonic Spinball 109. -
Mechwarrior 129.- | (Legend of Star Sword 2) Mega CD 2 (Ohne Spiel) Street Fighter 2 139.-—
Robocop vs Terminator 129.—| Star Wars (D CD X PRO Converter Thunderforce 3 (JP) 49.~
Rock 'N Roll Racing 129.— | Super Volleyball 2 99.— | Cool Spot (US) a. A. Tiny Toon (EUR) 99, -
Rocky Rodent 129.—- | The Rocketeer(lim) 39.— | Dracula 139.— | Toe Jam & Earl (JP) 29.-
e Sim City 95.— | Valken (Cybernator 109. - Dune (EUR) a. A Virtual Pinball (EUR) 119.—-
(o Clay Fighter (2 Sp.) 139.- MEHR TITEL VORRATIG RaiF Rz L E002) 69.— | Winter Olympics 119.-
N\ Sonic Blastman 108.— RUFEN SIE BITTE AN Microcosm (US) 139.— | Wonderboy 3 (JP) 29.—
Daffy Duck 129.— GAME B@ﬂ Prince of Persia (JP) 69.— | X Men (EUR) 109.—
Super Turrican  109.- Silpheed (JP) 109.— | Zombies a. m. N. 109. -
Sunsets Riders 129.—- Duck Tales 2 69.— | Sonic (JP) 109.— | Zool (EUR) 119.-
Super Bomberman F1 POLE POSITION 69.— | Sunof Chuck (US) 139.— | Mortal Kombat (Eur) 109.—
+ Multitap 139.— | Final Fantasy Legend 3
The 7th Saga 139.— | Humans Vikings Child ; AMIGA CD 32 + OSCAR + DIGGERS 749.—
Utopia 129.— | Lemmings : 3 DO PANASONIC + CRASH N’ BURN NTSC 1749.—
Dracula 129.— | Mortal Kombat i PAL 1849.-
Zombies a.m.N. 125.~ | Tiny toons ; JAGUAR MIT 1 SPIEL 599. -
Yoshi's Cookie 109. - Zelda

Alle Spiele in européischer (EUR), amerikanischer (USA) oder japanischer (JP) Version

[ Bestellformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse 5 61267 Neu Anspach _  _ _ — ]
| SPIEL KONSOLE| PREIS KEHAGH ~NT; $ieosnpasisnssiis TS ssenerssssoassisns Geburtsdatum : .................. \
Name : ....ccccociieiineinieee e, O UV oo e o s R A oA o e WA B
| PAICIIIELY - conmnssaunsuussatigssts s T RS I SRR R R e T e iarivaraiss ‘
| Postleitzahl : ................ 2] 5 R |
Porto *
| Gesamtbetrag Unterschrift Euroscheck (Bis DEM 400) : D Per Nachnahme : D |

| * Porto Inland DM 8,—~ + DM 3,- per Nachnahme |
( Zustellgebiihr bezahlt ab 100,— DM )
(zzgl. Nachnahme—Gebiihr DM 3,-) |
Ausland nur Vorkasse DM 18, -

Bestellungen vor 15:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt



DIE SONICS KOMMEN!

THIS T-SHIRT WILL SELF - DESTRyCY

Action B.é!;_lu_y

BELCRA
/

Super NES

|

ab DM 29,95

Graofien M oder XL

P

DM 149,-

-.'L, Game Boy
DM 99:’

& Joua3pap] 241 DINOS

JONS3(] J128" 210407y "7 A1y A

SN

4 " _:—i - . .
Villig cool und ge

liche Jahreszeit! Mit diesen Shirts seid Ihr
tmmer voll im Trend!

Dafty Duck ,Loonatic’

der Booster Boy und verwandelt Eure kleine graue Keksdose in ein
Game-Boy-Spielcenter. Superpraktischl Mit separatem Batterie-
fach/Anschluf3 fir Adapter, Stereo-lautsprecher, verstellbarer
Lupe mit Beleuchtung (1), gréBerem Joystick, groBen Tasten sowie
Extratéchern fir Kopfhérer und zwei Game-Boy-Modulen. Alles in

Super! nur DM 79,-

- CD’S,Shades’&, Turrican’

einem Chassis!

-

Bevor Ihr Euch den Strick
nehmt, holt Euch lieber das
ultimative Mogelmodul.
Ade, Spielefrust!

| 2
nau richtig fiir je

Na, geniigend Krampfe in Hand und Auge gehabt? Jetzt kommt

de erdenk-

qualitiit.

Ein Querschnitt durch das kreative Schaffen
von Deutschlands bekanntestem Videospiel-
Y Mousiker Chris Hiilsbeck. Neben anderen Stiilk-
' ken befindet sich auf dieser Scheibe auch ein
viertelstiindiges Medley der ,Turrican*“
- Soundtracks — alles in erstklassiger Klang-

Den Trdnen nahe, weil |
lhr eine Ausgl.’_]ij-ef: ver- .

palt habi? Am Ende,
weil Euch jemand das
letzte Exemplar vor der
Nase weggeschnappt
hate Null Problemo: Wir
ham' noch Restbestan-
agae von den meisten
TOTALl-Ausgaben und
vom Special ,Mario
Band I". Schrell bestel
len, dann hat Euer Frust
ein Ende!l

TOIAL!

100" MINTENE

Cool mit mindestens
drei ,0“ — das sind
unsere megastarken
T-Shirts! Das ultima-
tive Qutfit fiir den
wahren Game-Fan
gibt's in M und XL.

Jiber 70 min'!!" j€ CD nur DM29,95

S h

A 4

TOTAL! 2/94

J

¢
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Wo ein Game Boy
ist, ist auch ein Modul.
Aber wo? Na hier:
Ubersichtlich stecken die
kleinen Freudenspender
in der seperaten § 4 A
Seitentasche. Zum §
Umbiingen.
Artikelnummer
201, GC-1,
nur DM 44,95

Hiinde hoch? Kein Problem! Mit dieser

zweiteiligen Bauchtasche bleiben Game Boy und

Zubehor auch dann noch, wo sie hingehiren.

Artikelnummer 203, PS-2, nur DM 29,95

Genau richtig fiir die SNES-Konsole, Joypads und Module: Die
leichte, aber trotzdem robuste Nylon-Tasche von Case Logic, dem Cadillac
unter den amerikanischen Equipment-Verpackern.

Artikelnummer 200, GC-2, nur DM 59,95

Na, was istes bei Dir? Ein Schukarton?
Oder vielleicht ein Hamsterkafige Der Bett-
Das ist doch wohl nicht Dein Ernst

— Du bewahrst Deine SNES-Konsole und die

kasten@

dule tatsachlich in einem alten
A Aquarium aufe Na , dann

will iich lieber gar nicht Egal, ob es sich bei den St'ZbL’}‘J.'f_t-‘!.I. |

Scheiben um die neuesten Hits fiir's Obr odey
den Daddeldaumen handelt — hier sind sie
bestens aufgehoben .
Artikelnummer 204,
CDW, nur DM 19,95

erst wissen, wo Dein ar-
mer Game Boy sein le-
ben fristen mubB...I Nein, sag’s bitte nicht,
...nein... | Was? In einer alten, ranzi-
gen ButterbrotDose?22  Jefzt

reichts] Deine Konsole ist auch

nur ein Mensch. Und hat des-
halb ein gutes Recht auf eine

ordentliche Behausung. Also nicht lange fak-

keln, sondern ganz schnell eine der prakti- — :
Ein bifschen sparsamer, aber immer

noch groff genug fiir Deinen kleinen Freund
nebst Lieblingsmodulen ist diese Variante.

Artikelnummer 202, PS-1, nur DM 19,95

schen Taschen von Case logic bestellen.
Sonst schicken wir Dir den Nintendo-Schutz-

verein auf den Hals!

Menge Artikel Preis Menge Artikel Preis
HEFTE: k) M XL Bad to the Bone DM 29,95
TOTAL! 7/93 DM 6,- - M| [xt|  Sonic2 DM 29,95
TOTAL! 8/93 DM 6,- M| [XL| Sonic The Hedgehog 2 DM 29,95
TOTAL! 9/93 DM 6, CD: )
TOTAL! 10/93 DM 6,- Chris Hiilsheck Shades’ DM 29,95 |
TOTAL! 11/93 DM 6,- Chris Hilsbeck ,Turrican’ DM 29,95
TOTAL! 12/93 DM 6,- ZUBEHOR:
TOTAL! 1/94 DM 6,- Booster Boy DM 79
TOTAL! Special 1/94 DM 9,80 Action Replay Super NES DM 149,00 1
T-SHIRTS: Action Replay Game Boy DM 99 -

M XL Daffy Duck ,Loonafic’ (blau)| DM 39,95 TASCHEN:

M| |XL| | Tasmania DM 29,95 Nylon Tasche GC-2 DM 59,95 |

M| |XL Daffy Duck ,Face’ DM 29,95 Umhiingetasche GC-1 DM 44,95

M| [XL Wile E. Coyote Self Desiruct’| DM 29,95 Tasche PS-1 DM 19,95

M XL Streetfighter |l DM 39,95 Bauchtasche PS-2 DM 29,95

M XL Hellraiser DM 29,95 (D-Tasche CDW DM 19,95

Gesamt

Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (bitte ankreuzen):

Inland: Bei Bestellungen

Fir Mehrfach bestellungen bitte Stickzahlen einirc

Néme‘. (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)

Strafe:

PLZ/Ort:

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 Jahren

Unterschrifi des Erziehungsberechtigten)

D per Euroscheck zur Verrechnung (Karten-

nummer nicht vergessen!)

per Nachnahme (nur Inland, zuziglich
Nachnahmegebiihr!)

Bitte keine Uberweisung!

unter DM15,-:
Versandkosten von DM
4,-,bei Bestellwert tber
DMI15,-:

Versandkosten von DM
8,-.

Bei Bestellungen lber DM
200,- erfolgt der Versand
kostenfrei.

Ausland:
Versandkosten 12,- DM.

gen. Die lieferung er
Vorratslage. Mit Ers
ren alle anderen Pre iltigk
ken werden als Zoh ittel nicht an on!
Die Ware blelbt bis zur vollsténdigen Bezahlung
Eigenfum des Verloges.

MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Postfach 111, 22401 Hamburg

e Gi




Mit der Lupe
lifit sich die
Qualitiit der

Gebiete
erkennen.

I I

illkommen in der Welt der Kommu-

nalpolitik und in einer kleinen, elek-

tronischen Stadt. |hr seid gerade
zum Birgermeister dieser simulierten Stadt
gewahlt worden und habt nun die ehren-
volle Aufgabe, die Stadt von einem kleinen
Kuhdorf im Jahre 1900 maéglichst effektiv
zu einer Riesenmetropole zu entwickeln:
Von Euren Entscheidungen héngtes ab, ob
sich schon bald Hase und Fuchs in Eurem
Kaff gute Nacht wiinschen, ob Eure Indu-
striestadt im Dreck erstickt oder ob sich die

13 DI

Wolltet Ihr schon immer mal in die Rolle des Biir-
germeisters einer aufstrebenden Kleinstadt schliip-
fen? Mit diesem SNES-Klassiker konnt thr Ever
Geschick als Kommunalpolitiker unter Beweis stel-

len und mit Gliick und Talent Karriere machen.

Stadt zu einer blihenden Weltstadt mit
Herz entwickelt. Wabhrlich keine leichte
Aufgabe.

Eure Hauptbeschaftigung in ,Sim City”
besteht zunéchst in der Stadteplanung:
Wo sollen die Wohngebiete hin? Wieviel
Gewerpbe- und wieviel Industriegebiete
bendtigen die Bewohner zundchste Wie
soll das Verkehrsnetz aussehen? Bevor Ihr

ELEKTRONISCHER
STADTBAU AUF DEM SNES

nun wild darauf losbaut, solltet |hr natir-
lich auch in Betracht ziehen, daf die Stadt
spater wachsen soll und daf3 die elekironi-

Kleine Geschenke
erhalten die Freund-
schaft, aber auch
Steuern miissen sein.

L9527 SRR BT

E STEUERSATZ

Natiger  Zugelrdter Shed
Getras  Eetras BRTRRTRTIT Y

Trams Fed 1156 1110 964 bP

Falizei Fand 1400 1162 a3 kP

Fesmruahe Fund T 686 98 ﬁ
Kol Geyrey Stamd) % g

farpaea m‘l—“ s
el Colkrupler Srasd)

Arbeitsplatzen ist das eine vertrackte Sc-

schen Bewohner so ihre eigenen Anspri- che: Ein langer Weg zu Arbeit ist nicht
che haben, was lebensqualitét angeht: unbedingt das Gelbe vom Ei, aber ande-
Natirlich leben sie gerne ganz ruhig und rerseits sollfen die Industriegebiete doch
im Griinen, aber etwas Nachbarschaftist  schon ,etwas’ weiter von den Wohngebie-
auch ganz schén, gute Einkaufsméglich- ten liegen, damit die Luftverschmutzung
keifen in der néheren Umgebung werden nicht zur Qual wird. Diese Anliegen mis-
auch nicht verachtet. Und auch mit den sen bei der Planung beriicksichtigt wer-

den, denn in eine fehlgeplante Stadt kom-
men kaum Bewohner, ohne Bewohner gibt
es keine Steuern, ohne Steuern konnt |hr
iz Rt L ' nicht baven - und irgendwann zahlt Euch

19073 DM
L5

auch niemand mehr Ever Gehalt als Bir-
germeister, und Ihr miBt den Hut nehmen.
Also mif3t Ihr schon in der Anfangsphase
. e AR i3 o MR | i mit Eurem Startkapital von 5000 bis
| g ta e SRR R 5o = e 20 000 Dollar (je nach Schwierigkeits-
| ; e S8 3 grad] ordentlich haushalten. Zwar kénnt
lhr den Bewohnem einiges an Steuern

Aller Anfang ist schwer, aber der S o langsam entwickelt sich die 2 )
Gnlnds'.f(:‘l'fl fiir (:',i"_e bi{{hm{d{f.S'fadf .‘Is‘m‘!m. j'l-f it :.1.(':: I;; inwohnern kommen {,’(Ufﬁ net..f. A !_:mr J:'.Nf:‘f"f(’g{l-'f.'l'ft.'fﬂa‘ﬁﬂh’ abverl angen, aberwennd er Mob erst mal
wurde soeben gelegt. Viel Erfolg. auch die ersten Probleme. ist es noch ein schones Stiickchen.

an der Rothaustiire klopft, hattet thr Eure




Prestigebauten vielleicht

doch nochmal iberden- ;\Yflj\"g
ken soHen,Derer;e SChr?n A IEDJ J .; A

vom Dorf zur Stadt ist meist
recht schnell geschaff,

aber dann geht der Stref

Absolut geniale Spielidee,
hervorragend aus der
Computerwelt umgesetzt.

in den Vorgarten des (von
den Einwohnern spendier-
fen] Amissitzes stellen darf,
der hat es wirklich zu et
was gebracht!

Wer sich nicht auf einer

erst richtig los: Gesundes
Wachstum muf} her, auch stellt die Beval-
kerung nach und nach Anspriiche: Ein
FuBballstadion wird gewinscht, die Indu-
strie hatte ganz gerne einen Seehafen, das
Ubrige Gewerbe lieber einen Flughafen,
und alle zusammen schreien nach mehr
Sicherheit durch Polizei- und Feuerwehr-
stationen. Kénnten sie ja im Prinzip alles
von Herzen gern haben —wenn das Zeug
blof3 nicht so teuer wéare. Wéhrend die
normalen Gebiete mit 100 Dollar fast
noch aus der Portokasse bezahlt werden
konnen, schlégt so ein Flughafen schon mit
10 000 Steinen zu Buche, und die wollen
erst verdient sein. Weiterhin bedirfen die

der 1000 wéhlbaren land-
karten mit seiner eigenen Stadt beschafti-
gen will, der kann sich an einem der sechs
vorgegebenen Katastrophenszenarien ver-
suchen: Ob nun Bowser gerade Tokio
verwustef, Defroit im Verbrechen erstickt
oder in Boston ein Afomreakior hochgeht —
hier ist wirkliches Kénnen gefragt. Wer
alle Szenarien erfolgreich bestanden hat,
der darf sich noch auf zwei besondere
Bonusmissionen freuen.

,Sim City" ist die erste und

o] . ; Die Statistik
sicher ge|u.ngenst¢ Simulation s o
aus der ,Sim-Serie von ,Ma-  Es geht endlich
xis". Die SNES-Umsetzung _ bergauf.
b iot: wiesh .| Vorbil Weiter so, der
raucht sich vor ihren Vorbi Weg stimite .

kommunalen Einrichtungen sténdiger finan-
zieller Zuwendungen, von Zeit zu Zeit gibt
es auch Katastrophen wie Flugzeugabstir-
ze oder Uberschwemmungen, deren Fol
gen repariert werden miissen.

Es gibt aber auch die angenehmeren Sei-
ten des Blrgermeistertums, namlich dann,
wenn man von seinem Volk geliebt wird:
Fir bestimmte leistungen gibt es dann
namlich Geschenke, die nicht viel kosten,
aber viel Nuizen bringen, etwa Vergnii-
gungsparks oder Zoos, die nicht nur die
Wohngebiete attraktiver machen, sondern
auch Kohle in die Stadtkasse bringen,
oder Bahnhofe,

die fir ei
N ECTIL 2
Eka werbegebieten

sorgen. Und wer
sich erst einmal

Nur zwei Spielstande
speicherbar, manchmal treten
kleinere Grafikfehler auf.

eine Mario-Statue

TOTAL! 2/94

dern aus der Computerwelt nicht
verstecken. Das etwas unsaubere
Scrolling ist zwar nicht mehr unbe-
dingt zeitgemal, aber da kann
man ruhig ein Auge zudriicken.
Wer schon immer mal nach einem
intelligenten und ,etwas anderem’
Spiel gesucht hat, der sollte sich
diesen (komplett eingedeutschten)
Klassiker unbedingt zulegen!

Michael Anton

Grofil I | | | | [H

Die Grafik ist farbenfroh und Ghersichtlich, nur manchmal treten
kleinere Unsauberkeiten auf, das ist der Zahn der Zeit.

(sound R | | | | W

Jede Phase der Stadtentwicklung und jedes Ereignis hat seine
eigenen Soundtracks, wen es nervi, der kann auch abschalten.

I ) [

Schon die Idee ist genial: mit dem Schicksal einer Stadt spielen
und experimentieren, Hier ist wirklich Kreafivitit gefragt.

REREE]

Selbst wenn man schon mehrere Stiidte gebaut hat: Das Game gibt
immer wieder Anreiz fir neve Experimente.

[TOTAL! - CHECK |

o PR Strategie
(7 8 Missionen
Schwierigkeitsgrad .. einstellbar
Continues ... Batteriepuffer
Speicherkapazifit..... 8 MBit
Erhiltlich ................ ab sofort

ﬁ@ 7 _;'_:=:f o
ACROBAT 133,-

BRET HULL
iICE

SENSIBLE
SOCCER139,-

SPIELE-VERSAND
BRACHTENDORF
POSTFACR 1107
36747 POLCH
T 02654-2694

Mo.-Fr.9.00-18.3050.9.00-14.30

E7-
R TURQ@ 137,-

S
ALESTIE119,-

ENTERTA!NMEHT SYSTEM

WE E’MPJRE
RIKES BACK 133, -

RUMBLE 135,

Nur deutsche Originalspiele!



ANDREAS HEINEKE

PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUS DERMUSIRSZENE

uight

en Computer als hilfrei-
ches Instrument in un-
serer Musik wissen wir
ja nun schon seit einiger
Zeit zu schatzen.
Wdhrend der Produktion
unserer ersten CD ,High
Density” mufiten wir jedoch
feststellen, daf3 einem klei-
ne Chips auch auf andere
Weise einen grofiartigen
Dienst erweisen konnen:
Der Platz vor der Super-
Nintendo-Konsole entwik-
kelte sich, neben dem am
Mischpult, zum begehrte-
sten Ort fur die gesamten 9
1/2Wochen unseres Studio-
aufenthaltes.

Angefangen hat alles mit Zelda. Es
ist unglaublich, was dieses Spiel
auch nach forigeschrittener Spiel-
daver noch fir Uberraschungen be-
reithdlt. Man wachst mit seiner Spiel
figur, und dementsprechend
personlich sind die Erfolgserlebnis-
se. Immerhin haben wir fir die
L6sung des Ratsels genauso
lange gebraucht wie furdie
Fertigstellung unserer CD.

uns nichts zu fun hatten,
wurde Mario Kari emge—
legt. el

| Die Splelcho " 'kTere

TOTAL! 2/94

Wennmal gerdezweivon

die meisten von Euch ein Wiederse-
hen mit alten Bekannten sein.
Naturlich ist hier mehr als bei Zelda
die Geschicklichkeit gefragt, und
die Rennstrecken lassen in Bezug
aul Abwechslung keine Wiinsche
offen. Auch dle unterschiedlichen
Fahrereigenschaften wollen erst
einmal beherrscht werden. Auf je-
den Fallein Garantfir viele spalige
Stunden.

Ganz so schnell konnte uns
Shadowrun aufgrund der etwas ma-
geren Crafik nicht Uberzeugen. Doch
die Geschichte, in die man wah-
rend dieses Adventure-Action-Rollen-
spiels gerat, ist derartig spannend,
dald man dariber gern einmal die
Zeit vergiPt (ebenso wie die Treffen
mit der Band). Und so ganz neben-
bei wird dafiir gesorgt, dafd man hin
und W4e'der zum Enghsch -Worter-

-‘-mneruhg ” hler auch die N\u5t|<

geblieben, wenng|e|ch wir naturlich

_onmerken miissen, dOB d|es der

ght Muakfur\/rdeo ames schreibt,

Villeicht schon bo|d auf Eurem

Liebling ssp el Ie

SEEiE

SEEE R
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3. Billy Joel - All about Soul
Nach Billys Megahit , The River of Dreams" soll der Erfolg nun
nahtlos mit der neuen Single fortgesetzt werden.

Eigentlich dirfte dies aber kein Problem sein, wenn man
bedenkt, daf} Joel zu den erfolgreichsten Songschreibern der
Geschichte gehort. Sage und Schreibe 66 Millionen Platten
hat er inzwischen weltweit verkauft, und sein neues folles
CUPLICIEN THE SISTERS OF MERCY
Dreams” wird do
noch einige Millio-
nen hinzufiigen.
Mit der neven, ganz
fypischen Single ver-
sucht er zum Gliick
nicht, sich zu kopie-
ren, sondern beweist
seine Klosse als viel
seifiger Popstar.
000 SO OPONOOEOEOOPEOOODPOO® OO

B;l\\J Joel

A Abevt Soul

EURE GEWINNCHANCE! =

lhr habt, wie jedesmal, Eure eigenen
TOTAL!-Charts bestimmt. Wenn lhr das
niichste Mal mitmachen wollt, schickt
einfach eine Postkarte an: MVL, Re-
dakiion Toial!, Listen Up!, Heilwigstr.
39, 20249 Hamburg.

Ihr konnt finfmal eine , Big Light"-CD
gewinnen.

Schreibt einfach Eure fiinf Lieblings-
(Ds auf eine Postkarte, und ab damit!
Hier die Gewinner vom letzten Mal:
Ingo Harmsen, Kai Brams, Lars Docht,
Ni‘l:'s Sackmann und Kai-Uwe Simon.

Die Arzte — Die Bestie in Menschengestalt

5 2

Die Toten Hosen - Kauf mich!

6 (5)

Bon Jovi - Keep the Faith

7 (0)

Die Fantastischen 4 — Die 4. Dimension

4 NON BLONDES

8 (8)

Meat Loaf - Bat out of Hell 2

Q 3

Pearl Jam

10 @)

Soul Asylum - Grave Dancers Union

e Y

g s e T

Anfordern bei:
DISC-CENTER Abt. ZW
D-97987 Weikersheim

TOTAL! 2/94




Gihnende Langeweile
trotz Superstars: Boxing
Legend of the Ring.

BOXING LEGENDS

—OF THE RING—

Zweifelsfrei ein recht
korperbetonter Sport
ist Boxen, dem auch

auf dem SNES nachge-
gangen werden kann.

das SuperNES, und dies hat seine

Crinde. Der wohl gravierendste ist,
dald der Boxsport an sich nicht sonderlich
geeignet ist, um auf Konsolen oder
Computern ein sehr motivierendes
Programm zu schaffen. Das sténdige
Schlagen, malin Magen-, mal in Kopthohe,
nervt in den meisten Féllen schon nach
wenigen Minuten. Da bringen auch
Uppercuts’, Blocken oder Klammern keine
Abwechslung. Genauso verhaltes sich bei
,Boxing legends of the Ring"”. Trotz netter
Features — Ihr miBt beispielsweise gegen
populére Gréflen des Boxgeschdfts wie
Sugar Ray Robinson oder Rocky Graziano
kampfen und kénnt einen eigenen Boxer

E s gibt nicht viele Boxsimulationen for

mit spezifischem Kénnen erstellen — mag
keine Spielfreude aufkommen. Spielerisch
wird eben — sportartbedingt — nicht viel
geboten. Grafik und Sound gehen fir ein
Game des Genres in Ordnung, obwohl
die Animation ruhig ein wenig flissiger
sein konnte. Unser Tip: Lieber eine Runde
Royal Rumble' einlegen oder einen Street
Fighter-Verschnitt kaufen.
Hans-Joachim Amann

Grofi B | | [HEE
Sound IR | | NN
 Gameploy §i | [H/NHIN
IIIIEIEIEIEI

Schwierigkeitsgrod ... einstellbar

Continues ................. PaBwort
Speicherkapaziit...... 8 MBit
Import aus ............... USA

Mit 400 km/h uber amerikanische
Highways disen und dabei
Konkurrenten abschief3ien?

CHAMPIDNSHIP

"
PRASSHORD: RTBJJVCBJUYNDH

Gelb markierte Stidte stehen Euch fiir
ein Rennen offen.

f den ersten Blick mag
_.LC]".’lbc;-rgi'-ml American
Challenge” aussehe en wie
iedes andere Rennspiel des
Genres. Doch Titus’ Werk bietef

Kein Problem...

in der Tat mehr. Neben der Maglichkeit,
wahrend der Amerika-Tournee vor einigen
Rennen mit Kontrahenten poker-chnlich zu
zocken und somit bei Gewinn des Rennens
ordentlich dazuzuverdienen kann miteinem
Freund gar per Super Scope auf
Gegnerhatz gegangen werden. Das heifit,

e A) 4

TOTAL! 2/94

Leider befinden sich wenige Objekte am Strafienrand.
Das Geschwindigkeitsfeeling stimmt trotzdem.

lhr steuert den machtig teuren Diablo von
Lamborghini, wahrend Euer Kumpel mit
der WWumme den Gegnern ein Wenig die
Koffligel verformt. Einen gewohnlichen
ZweispielerModus gibt es freilich auch -

mit gesplittetem Screen, verstent
sich. Praktische Extras wie Spikes-
reifen fir vereiste Straben, Nacht-
sichtgerate fur Nachtrennen oder
Radarwarner, damit die Polizei
Euch nicht beim Rasen erwischt,
sorgen fir Abwechslung. Lleider ist
Lamborghini American Challenge nicht so
gut zu steuern wie beispielsweise Top
Gear 2. Auch die Grafik kann nicht mithal-
ten. Wenig Obijekte zieren den Strecken-
rand. Trotzdem kommt ein relativ gutes
Geschwindigkeitsgefuhl riber. Summa
summarum: Dank witziger Spielmodi und
Extras eine interessante Sache

Hans-Joachim Amann

Grafik S | | /I [
sound I | | IHEW
_Gameplay i | | [ /[
(Daverspa | | [ | [N

TOTAL! - CHECK | m

Genre ..o Sport

ool i, 16 Strecken
Schwierigkeitsgrad ... einfach - mittel
Confinues ................. PaBwort
Speicherkapozitat...... 8 MBit

Import aus .............. USA

Firr dos Bereitstellen der lmporﬁesrexempldre dan_keﬁ wir der Firma Floshpoint, Oering
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\ “‘ Ql Trouble auf dem

' Planeten Lennus:
PALADIN'S =
alte Hollenmaschine
ist reaktiviert worden, der ganze
Planet droht, ein Opfer der dunklen

Madchte zu werden.

riechen. Aber da muf3
unser Held durch,
schlieflich muf} er erst
einmal drei Ausristungs-
gegenstande des do-
maligen Retters finden,
damit er die Maschine
stoppen kann. So ne-
benbei mufd er auch
noch in den diversen
Léndern die ange-rich-
ke : s 5 4 tete Unordnung wieder
P = T 103 BHP = == beheben kommt einer
= : ' ~ =t nicrkontinentalen Ver-

,Paladin’s Quest” ist ein Rollenspiel in
bester Enix-Tradition: Eine komplexe Story,
viele Kampte gegen noch mehr Monster
und ein stimmungsvoller Soundtrack, dazu
kommt ein originelles und faires Kampf-

ielleicht hatte es sich Chezni doch

nochmal Uberlegen sollen, als er von

seinem Mitschiler an der Zauberschule
von Lennus zu einer Mutprobe eingeladen
wurde: Im uralten Turm der Schule sollte ein
rscheinlicher Schatz versteckt sein
die paar Ratten, die sich in dem Gebdaude

unwa

schwérung ouf die Spur und muBd sogar
einen Ausflug in die Vergangenheit unter-
nehmen... Zum Gliick ist er dabei nicht
allein,schon bald schlieft sich ihm eine
junge Mitstreiterin an, von Zeit zu Zeil
kénnen die beiden ihre Party auch durch
Anhevern von Soldnern aufstocken

und Magie-System. Das Game 168t sich
noffalls auch miteiner Hand bedienen, der
Einsatz von Magie geht im Gegensatz zur
sonstigen Tradition auf die Hitpoints, die
ertreulich schnell anwachsen. Der gewisse
Suchteffekt stellt sich schnell ein. .
Michael Anton

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Super Nintendo
Power Station ..... s

herumtrieben, dirften einen
N 1
 WPSSTRIMEY N

jungen Helden wohl nicht
Tolle Grafilken und gquter

abschrecken. Allerdings
wrran PC‘.W_—“—": nic nt aas einzl-
Soundtrack. interessantes

ge, was unser Held im Turm

; 1 : P SNES plus Mortal Kombat

fand. Diese Riesenmaschine, Magiesystem. Aero the ACTobat ....................
die da herumstand, faszinier- i';g::;" """""""""""""""""""""
te ihn ungemein, und so setz- TR kA J BUDSY oo
& srdas Ding T G " v J J | Y 57 1 -
€ €7 aas Ling In lsang, mi | T ™ ) Flashback ...................... B Goof Troop
Verheerender‘ Fo[gen_ Denr\ . - BPT oncnsnsinanmeninsd

T A Die Story verlauft zu GOOf TrOOP e
VoI Ouseﬂder‘ von JG ren Iinear, wenig komplexe HOOK .ot

hatte diese Maschine beino-
he den ganzen Planeten zer
stort, und nur der mutige Einsotz eines
Helden hatte damals die Katastrophe verhin-
dert. Und warum sollte es heute anders
seing Die Maschine tobt los und das
Choos ist perfekt. Und es ist klar, daf} sich
unser Junior an die Wiedergutmachung

seiner Untat machen - -

Dungeons. In punkto

Schnelligkeit:
Absolute Spitze

Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard. Bei
uns bekommen Sie lhre Ware als

Brief, Schnellpdckchen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis 18.30
Uhr bestellte Ware schon am
nachsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikeln
sogar portofrei.

Mech Warrior ...
Nigel Mansell's World Ch ...........
PIOK. csmmnisansnmsssassassim
Pocky & Rocky .oooovvivviineiie
Road Runner SN
Sensible SOCCEr ..ooooovvvveieiien,
Star WING oo it
Street Fighter Il Turbo .................
Sunset Riders ..........cccoceviinnnenn.

Super Bomberman ...
Super Mario All Stars ....................
S. Star Wars 2 E.S.B.(Feb)
Turtles Tournament Fighters

, VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN: UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18.- a.A. « AUF ANFRAGE

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8, BE| VORK

a

4

@

S

]

g

z

(=

; Zombles . aiiniiinh s &

muld. Doch das ist e

gar nicht so einfach, NES: 2

f L — ROBIN HOOH i ;

MR sou-d I 1 | | | IEREETe LNCO

alles etwas durch-ein- ' - ZANEK e v 2

ander geraten. Die — z

VISR S Gomeplay il [ | | | IEREK-ELEY-L

erkenrsveroin- = Batterieset |l org. Nintendo ......... 49.00 z

1un n h n | h Castle Quest ................................... <

du ge oben sic DGUGI’SPH .-...l I Darkwing Duck ............ 5P‘zg

~ I = b . g 5z

drastisch verschlech- L E————— [ g2

bk T - A AT T i = Speedy Gonzales .................... 59.00 _ 9z

rert, UbefOH erﬂme“ LO_TAL! “% Terminator 2 .......oeeeivviiviivninennn. 19.00 & LADEN %é

es nur so von Mon-  Genre ... Rollenspiel Tiny Toon Adventures Il .................59.00 heiten Sc

ru er (oo . lich Neuheite 3

B und auberdem " _ nur solange Vorrat reicht Tag 3%

konnten sich die RBe-  Schwierigkeitsgrad ... Mittel b

wohner der beiden  Continues ... Batteriespeicher =
Kontinente sowieso  Speicherkapaziti..... ?? MBIT J“Iluspromenade 11 97070 Wiirzbl.lrg
- ' ‘ Import aus ................. 1ISA

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

noch nie so richtig

TOTAL! 2/94




chon nach der Introsequenz von

,ActRaiser 2" gerdt man unweigerlich

ins Schwarmen, denn bereits hier wird
das Auge mit farbenfroher, toll gezeichne-
ter Grafik verwshnt. Auch das Ohr kommt
nicht zu kurz und darf dromatische Klénge
wahrehmen. Was dem Vorspann recht,
ist dem eigentlichen Spiel billig, und so
setzt sich die nicht gerade kleine Grafik:
orgie auch wahrend des Spiels fort. Dabei
hestimmen eher beklemmende Hinter- und
Vordergrinde das Bild. Ebenfalls sehr dij-

ster sind die zahlreichen Feinde aus der

Schattenwelt geraten, gegen die unser mit
Schwertund Schild bewaffneter Held kémp-
fen muB, um — natirlich — seine Welt zu
retten. In dieser stellen sich ihm messer-
werfende Gnome, mutierte Riesenadler,
seltsame Ritter mit Speeren und viele ande-
re Kreaturen entgegen. Sollte die blofie
Klinge gegen einige der Démonen nichts

I m p or't TOTAL

ActRaiser - Enix’ erfoigreicher Cocktail aus

Strategie und Action - wird nun fortgesetzt. Wer dabei

jedoch eine Mischung aus den genannten Komponenten

erwartet, wird vermutlich enttduscht sein,

&E%-@&ag&&&d};

ausrichten kénnen, wendet unser befligel-
ter Held (ja, ja, der Bursche ist flugfchig)
kurzerhand verschiedene Formen der
Magie an. Meist haben nur Endgegner
diesen etwas entgegenzusetzen,

Die Form der Magie héngt Ubrigens von
der jeweiligen aktuellen Akfivitat des
Weltenretters ab. Steht er beispielsweise
nur still da, kommt Feuer aus seinem
Schwert, schaut er gen Himmel, werden
Feuerkugeln abgeschossen, und wenn er
gerade springt, gibt's ein wenig Hoch-
spannung fir die Bésewichter, sprich: Er

L

Fantastische
Grafiken
verwdhnen das
Auge. Schade
nur, dafl der
Schwierigkeits-
grad so hoch
angesetzt
wurde.

6Bt Blitze sprechen.

Wer das anféngliche Schwarmen fir Gro-
fik und Sound hinter sich gebracht hat und
sein Augenmerk eher dem Gameplay wid-
met, der wird sehr schnell und riide aus der
Schwarmerei gerissen. Allein die vertrack-
te Steuerung &Rt so manches Heldenleben
Uberflussigerweise flugs dahinsieden. Vor

12/94

Entsprechend
eingeseizte
Magie lifit das
Schwert des
Helden sogar
Feuer speien
(rechis).

denn bei ActRaiser 2 wird Action grof3 geschrieben.

allem die landung des Burschen nach
einem Ausflug in die Lifte ist ein Ding fur
sich. Weil die Gegner oftmals sehr iberro-
schend und unfair auftauchen und selbst
auf dem einfachsten der drei Schwierig-
keitsgrade mehr als genug Energie
abzocken, fordertdas Programm selbst auf
dieser Stufe ein Hochstmal an Konzentro-
tion und getbten Umgang mit der Steue-
rung. Wer diesbeziglich Schwéchen zeigt,
der wird ganz schnell seine Spieleleben
ausgehaucht sehen und das Modul gefrustet
in die Ecke kicken.
Bleibt also festzuhalten: Mit ActRaiser 2
finden wir ein grafisch opulentes
Actionprogramm der Gattung
Hack&Slay' vor, das herrlich wi-
" derliche Kreaturen und einen fast
¥ schon filmreifen, dramatischen Sound
biefet, aber von spielerischer Sicht her
sowoh! zu abwechslungslos als auch
viel zu schwierig ist.
Hans-Joachim Amann

Distere Hintergrinde und fiese, toll gezeichnete Kreaturen der
Schattenwelt: ein Augenschmaus.

sound R | | | | W

Beklemmender Sound, teils iiberaus dramatisch, paBt
hervorragend zum Spielablouf.

BEE ]

Besonders viel spielerische Abwechslung wird nicht geboten; die
Steverung ist diffizil. Zohlreiche Stellen sind unfair.

BRE_ 10

Es stellt sich oftmals mehr Frust als Lust ein. Nur Profis werden
wahre Dauermotivation bei ActRuiser 2 finden.

'TOTAL! - CHECK |

-

Genre .......o.oeveeneeer. Action

1 R 7 (+ Unterlevel)
Schwierigkeitsgrad ... sehr hoch
Continues .......c....... unendlich/Pafiwo
Speicherkapazitdt..... 12 MBit
Erhiiltlich ................. USA



Nicht nur mit R-Type Ill haben

wir diesen Monat ein handfe-

stes Shoot-"em-Up, auch Super

= Dieser Level
bietet karge
Grafik aber
e recht

| beeindruk-

| kende Mode
4 7-Effekie.

Nova bietet ordentliche Action.

. Datir ist
lbar und nicht
so unfair, bietet aber auch wenige
Abwechslung. Nett sind einige Sound-
kompositionen, die Soundeffekte sind
ordentlich. Ergo: Super Nova ist ein
solides BO||@'SDit|, das man aber nicht
besitzen muf.

Hans-Joachim Amann

R-Type Ill wesentlich mehr

Werk aber besser spie

Diese
&8 diinnen
Beinchen

M kinnen doch
keinen

4 Lndgegner &
8 Nhalten, oder? E

aitos Baller- i .-lll.”:”j

klassiker na-

mens ,Darius’ gegen Horden ungewshnlicher Kreaturen m .'.Il.l_l
findet mit ,Supe und Raumschiffe. Diese steuern 15 levels T
Nova” firs Super lang in den wildesten Formationen auf .I.,”._I_I

NES seine Fortset

zung. Mit einem von

Euver Schiff zu. Heibbegehrte Extras sorgen

EREE_0

HAZIT
7

nicht nur fir du "Chschbgafr higere Walfen-

drei Raumschiffen, systeme, sondern auch fir einen auBers _TOTAL! - CHECK _
welche jeweils ver nitzlichen Schutzschild.

_ - ety ( T BOre ..o x'mmn
schiedene Waffensy Natirlich dirfen auch bei Super Nova Y

steme besitzen, die Mode-/-Effekte nicht fehlen, und so wird

Sd\wiengkeilsgrml 3 Squen (mittel)

durch Power Ups ein hier und da auch mal hibsch gedreht. Conlbiits . . .
gesammelt werden, DC‘OU&TF”DFF Effekte sind alle Idlﬂt]% nicht Speicherkapazitii..... EMBH
Zieht lhrin den Kampf vorhanden. Auf diesern Gebiet bietet Erhillich ...............

0921 -51 3 t O
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1.REGEL: Man sollte mit allen Personen sprechen, um wichtige Informationen zu

sam

meln.

2.REGEL: Wenn man nur noch wenig Lebensenergie hat, sollte man in ein Haus
hineingehen, da man, falls man stirbt, dort wieder anféngt.
3.REGEL: Wenn man einmal nicht weiter weif3: - bei Ulrira anrufen,

- Nachrichten des Uhus auf der Karte nachlesen,
- mit allen Personen sprechen,
Wichtig: Man muf die Karte fir den jeweiligen Level benutzen, da sonst Fehler
auftreten konnten.

DER GROSSE AUFTAKT!

Nachdem man aufgewacht ist und den Schild von Tarin bekommen hat, sollte man sich im Dorf umsehen.
Die Biicher in der Bibliothek sind auch sehr interessant.

Einen Abstecher sollte man auch zum Torongastrand machen, da man dort das Schwert finden kann. Die
Seeigel, die im Weg stehen, kann man mit dem Schild beiseite schieben. Nun sollte man den Rat des
Uhus befolgen und in den Zauberwald gehen. Auf dem Weg dorthin kommt man an einem Brunnen
vorbei, in den man vom Absatz aus hineinspringt.

Juchhu, das erste Viertelherz ist gefunden!

WURKNMISCHLUSSEL:

Solange der Waschbir (1 auf Zauberwaldkarte) im Wald ist, verliuft man sich immer. Da er eine sehr
empfindliche Nose hat, wird er mit etwas Zauberpulver bestreut. Um dieses zu bekommen, muf} man die

/" Level 2

s

(reflariand)

27w

Schlummermorchel (2 auf Zauberwaldkarte)

zur Hexenhiitte bringen. Dort erhilt man das Zauberpulver,
mit dem Laternen und Waschbdren kriiftig Fever unter den
Hintern bekommen kannen. Sofort ausprobiert, verwandelt
sich der Waschhdr wieder in einen Menschen. In dem
Bildschirm dariber findet man endlich den Wurmschlissel.
Auf dem Weg zum Level 1 sollte man noch einmal im Dorf
vorbeischauen. Im Angelteich (A) kann man ein Vietrelherz
bekommen, indem man den grofen Fisch unter dem
Felsvorsprung angelt. Fir den weiteren Spielverlauf ist die
Yoshi-Puppe wichtig, die man in der Spielhalle (X) bekommen
kann und der Mutter der GroBfamilie (2) zum Tausch anbieten
kann. Die Schleife wird dem ,Hund” im Schuppen neben
Madame Miou Mious Haus (V) bestimmt gefallen. In dem
Grashischelfeld Gber der Spielhalle ist eine Zaubermuschel zu

finden. Nun sollte man sich endlich dem Wurmpalost widmen.
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TOTAL! 2/94

LEVEL 1

Im Raum mit dem Steintafelteil muf} man alle Gegner so oft schlagen, daf sie dasselbe Zeichen
auf der Brust haben, um die Truhe erscheinen zu lassen. Mit dem Verliefischatz kann man iber
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Stort

Locher im Boden springen oder
Herzen und andere Dinge mit
Fligeln erreichen.

Mittelgegner: Einfach iber die
Walze springen und den Gegner
mit dem Schwert schlagen.
Endgegner: Nur 3 mal mit dem
Schwert auf die Schwanzspitze
schlagen, schon ist er besiegt, und
dus erste Musikinstrument ist
erobert.

Die Legende fiir alle
Levelkarten findet Thr am

Ende dieser Komplettlosung.

Das Hundefutter aus dem Schuppen neben Madame Miou Mious Haus wiirde der Bananenhindler
gerne gegen Bananen eintauschen. Als man zuriick zom Dorf kommt, wird man von einer
schreckllichen Nachricht Gberrascht: Struppi ist weg! Er wurde von Moblins weggeschleppt. Bevor man
sich todesmutig in den Schleimsumpf stirzt, sollte man erst einmal im Dorf herumstobern. Der
Spaten, den es im Dorfshop (2) gibt, ist im spiterem Spielverlauf sehr wichtig. Steht einem nicht
genug Geld zur Verfigung, kann man es in der Spielhalle (X) leicht verdienen. Ein paar Bomben fiir
10 Rubine wiiren auch nicht schlecht. Um zu Struppis Kerker zu kommen, mufl man im Bildschirm
links neben Geierwallys Reformhaus (K) Gber die Locher im Bodem springen, das Viertelherz
einsacken und nach oben gehen. Die ersien Gegner im Kerker sind noch einfach zu besiegen, aber
for den Obermoblin mufl man schon eine bestimmte Takfik anwenden. lhm und seinen Pfeilen muf
man so lange ausweichen, bis er vor eine Wand gerannt ist und benommen am Boden liegt. Erst
dann kdnnt ihr ihn mit Eurem Schwert treffen. Im Nebenraum findet man Struppi, den man
mitnimmt. Sein Leibgericht sind Sumpfpflanzen, die den Weg zu Level 2 versperren. Um dorthin zu
gelangen, mufl man den Weg durch den Zauberwald zu Level 2 (siehe Zauberwaldkarte) nehmen.

= Angelteich

= Dr. Wrights Haus

= Telefonhduschen

= level 2
Level 8
Windfisch-Ei
Level 7

= Hihnerstall

= level 4

= FloBverleih

= Geierwallys Haus
Hexenhduschen
Level 1
Bananenhandler
Muschelbasar

= level 3
Richards Villa

Llevel 5
Level 6

Dorfbibliothek
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= Ulriras Hitte

= Haus an der Bucht

Madame Miois Haus
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Spielhalle
Marin&Tarins Haus
Tante-Emma-Laden
Traumschrein

Haus der GroBfamilie
Schwert

Struppis Kerker

Affe

Mann mit Honigwabe
Totenkopf

Marin

Walrof3

Verirrter Mann
Manbos Lied

Eingang (Bomben ect.)
Grab des Geistes
Sudl. Maskentempel
Schilderwald
Fliegender Gockel
Leiter zum Adlerschlissel
Bricke mit Angler
Nixenstatue

¢
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LEVEL 2

Im zweiten Bildschirm sind alle Wege versperri, aber man hat natiirlich die Laterne auf der Plattform
entdeckt, die man soforf mit dem Zauberpulver entziindet. Siehe da, die rechte Tiir 6ffnet sich! Die
Viecher mit der Maske, die jede Bewegung nachmachen, besiegt man, indem man das Schwert
aufladt und so lange um sie herumlduft, bis sie einem den Riicken zukehren. Jetzt muB man den
Schwertknopf loslassen, und die Viecher sind tot. Damit die Treppe T1 erscheint, muB man die zwei
Steine in dem Bildschirm zusammenschieben.

Mittelgegner: einfach ein paarmal mit dem Schwert treffen.

Im Raum mit dem Steintafelteil erledigi man am besten die Fledermiuse und versucht erst danach,
die Schatziruhe zu 6ffnen. Immer vom Auge wegsteuern! Die zwei Geister im Raum mit dem
Kraftarmband erledigt man, indem man Licht macht und mit dem Schwert auf sie einschligt. Im
Raum mit dem grofiem Schlijssel sollte man den Rat auf der Steintafel befolgen und zuerst den
Hasen mit einem Tontopf erledigen, als Niichstes die Fledermaus und zum SchluBl den Skelettritter.

Nun bringt man den armen Struppi zuriick zv Madame Miou
Mious Haus. Auf dem Weg dorthin sollte man noch einmal im
Zauberwald am Eingang A vorbeischauen, da dort ein
Viertelherz abzustauben ist, indem man die Totenkapfe
hochhebt. Wenn man den Schmatzer von Madame Miod
iberlebt hat, sollte man das Dorf éstlich des Dorfshops zur
Urunga-Steppe verlassen. Das niichste Ziel ist Richards Villa.
Richard will unbedingt die 5 Bldtter aus dem Schlof} Kanalet
haben. Aber das Tor ist geschlossen! Zwei Bildschirme weiter
rechst findet man einen freundlichen Affen, dessen

Stammesangehorige fir ein paar Bananen eine Briicke hiniber

A, B, C und D sind hier Einginge  baven. Den Stock auf der Briicke nimmt man natirlich mit. In
ins Schloff Kanalet. dem Bildschirm mit den 5 Lochern bekommt man ein goldenes

Blatt, indem man den Gegner, der mit Bomben wirft, zweimal

mit einer Schwertschwenkung trifft. Wenn man den Raben (B auf SchloB-Kanalet-Karte) mit einem
Steinwurf aufschreckt und dann mit dem Schwert erschliigt, erhiilt man das zweite Goldene Blat.
Nun sollte man das Innere des Schlosses , besichtigen”. Im Raum links neben dem Eingang mufl man
alle Gegner erledigen, um dos dritte goldene Blatt zu erhalten. Den Knopf zum Tiirdffnen muf} man

| @H o= | =
= :
Schon besitzt man den groBen Schliissel.

Endgegner: den Feuerbillen ausweichen. Wenn er

sich in seine Flasche verzieht, auf sie einschlagen, 12
T
i
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bis sie stillsteht, dann sie mit dem Kraftarmband
gegen die Wand werfen. Ist sie zersprungen, muf}
man den Djinn nur noch ein paarmal mit dem
Schwert treffen.
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driicken, bevor man die Treppe
hinaufsteigt. In dem Raum, in dem
man nun ist, sind zwei Fratzen im
unteren Absatz an der Wand. Diese
sollte man beide sprengen und die
zwei Gegner, die herauskommen,
erledigen, um das vorletzte Blatt
zu erobern. Das letzie Blatt erhilt
man, indem man den
Morgensternwichier im Raum tber
Eingang D erledigt. Die Blatter

bringt man jetzt zu Richard zuriick,

A schiebt die Truhe neben ihm beiseite und geht die Treppe hinunter. In der
Die Tiir iiber D mit Truhe im Gang ist eine Zaubermuschel zu finden.
Flasche einwerfen. Wenn man vor der Eule (A auf Schicksalsacker-Karte) griibt, erhilt man

den Schleimschliissel. Ihn steckt man ins Schliisselloch der Teufelsvilla (P).
Da dort die Statuen den Weg versperren, mufl man den Weg iiber den See rechis von Level 3 nehmen
(springen!). iber dem Eingang von Level 3 ist noch eine Zaubermuschel versteckt (graben).

LEVEL 3

Im Eingangshildschirm ist die obere Tur zu. Diese muB man mit einem Topf einwerfen. In einem
Raum, in dem 4 Tiren mit Schlisssellchern sind, sollte man zuerst in den Raum nach oben gehen,
alle Gegner umbringen, den Schliissel einsacken und danach in den rechten Raum hineingehen. Im
linken Raum sind nur Lebensenergie und im unteren 2 Bomben zu erhalten. Die Teleportfiere im
linken Roum sind so zu besiegen: auf die andere Seite springen, sofort zuriick, die Viecher schlugen
und Gber die Feverbille
springen.

Mittelgegner: solange
Bomben in das Maul legen
oder werfen, bis sie
platzen. Bomben, die ihr
Tiel verfehlen haben, sollte
man sofort wieder
aufheben, denn solange
Link sie hochhilt, kannen
sie nicht explodieren.

Mit den Pegasusstiefeln
kann man Kristalle
umrennen und weiter
springen. Im Raum mit
dem Steintafelteil muB
man alle Gegner erledigen,
auch den Blob auf der

S"l""{' schmalen Seite des

Raumes. Im Raum mit dem
- kleinen Schliissel rechts
J P .{.j neben dem Startbildschirm
muf man mit den
Pegasusstiefeln auf die
andere Seite rennen, um den Schlijssel zu bekommen. Wenn man 4 kleine Schliissel zusammen hat,
kann man mit ihnen die 4 Steine auf dem Weg zu Treppe T3 ,aufschlieBen”.

Endgegner: mit den Pegasusstiefeln und dem Schwert immer anrempeln, bis er sich teilt. Dann die
zwei Augen mit ein paar Wirbelattacken ins Jenseits schicken.

Bevor man zur Durstwiiste marschiert, muff man erst einmal zum Traumschrein (1) ins Dorf gehen. Vor
dem Hous die Steine wegnehmen und ab ins Bett! Uber den ersten Gegner des Traumes mit einem
normalen Sprung, Gber die zweiten Gegner auch. Bei den dritten Gegnern zuerst isher den 1. und in die
Mitte der beiden , dann iber den 2. springen. iiber die 4. und 5. Gegner mufl man sehr weit springen,
um dariiberzukommen. Der 6. Gegner ist etwas schwieriger: Man mufl mit denn Rennschuhen rennen
und sofort springen. Nun nur noch den Kristall umrennen, und die Fldte st erobert. Auf dem Weg zur
Durstwiiste kommt man an einem Mann vorbei (6), dem man den Stock der Affen leiht. Nachdem ihn die
Bienen vertrieben haben, geht man zum Baum und holt die Bienenwabe herunter. Den Totenkopf im
Bildschirm darunter mit Bomben wegsprengen. Nun sollte man noch einen Abstecher ins Zoodorf
machen. Dem Koch gibt man die Bienenwabe und erhilt dafiir eine Ananas. Man erfiihrt auch, daf man
das WalroB, welches den Eingang zur Dustwiiste versperrt, nur mit dem Lied von Marin aufwecken kann.
Man findet sie im Sidosten des
Torongastrandes (8). Nach einem kurzem
Plausch mit ihr kommt sie mit. Nachdem man
das Walrof mit dem Lied von Marin geweckt
hat, geht man in der Durstwiiste ganz nach
Norden. Dort trifft man auf einen Wurm, den
man ein paarmal mit dem Schwert auf den
Kopt schlagen mufl. Wenn der Wunderschliissel
hinuntergefallen ist, muB man einfach
hinterherspringen. Bevor man nun zum
Wasserfall geht, lernt man zuerst das Lied von
Marin. Das Schliisselloch von Level 4 ist weit im

Osten des Schleimsumpfes (1). Nachdem man
den Schliissel in das Schlijsselloch gesteckt hat,
flieBt das Wasser ab und der Weg zum
nichsten Level ist frei. Um dorthin zu
gelangen, mufl man bei den Bergen, einen
Bildschirm weiter dstlich, die Leiter zum
Windfisch erklimmen. In den Bergen hockt der
Mann, der sich verlaufen hat (10). Thm gibt
man die Ananas, die man vom Koch
bekommen hat und bekommt dafiir eine
Blume. Jetzt nur noch von oben zum Level 4
hinunterspringen.

TOTAL! 2/92




if dem Steintafelteil muB man, um an die Schatziruhe
en des begehbaren Bodens Anlouf nehmen und ganz vorne

cke des Steines stellen und schlagen. Wenn man getroffen hat,
Ecke gehen und schlagen. Vorsicht, er éindert manchmal abrupt
die Richtung!

Wenn die Steine im Bildschirm ber dem Mittelgegner
zusammen sind, muf} man den Hebel an der Seite mit den
Kraftarmband herausziehen. Im Bildschirm rechts bekommt
man die Schwimmflossen, mit denen man in tieferen
Gewdssern schwimmen kann. Jefzt sollte man die Treppe
T1 hinuntergehen und den Schliissel holen, der im
Bildschirm links neben Treppe T1in das Loch gefallen ist,
nachdem man alle Gegner in diesem Raum umgebracht
hat. Um im Raum Gber Treppe T2 die Treppe T3 erscheinen
20 lassen, mufl man die Knpfe in der Reihenfolge Mitte,
rechtsoben, rechisunten, linksunten und linksoben
betdtigen. In dem Gang von Treppe T1 muB man sich im
ersten Bildschirm kurz vor den Stein stellen, damit er
hinunterfillt und wenn er wieder hochgeht, muB man
darunter durchlaufen. Im zweiten Bildschirm muf man
zuerst unter dem Stein hindurchlaufen, warten bis er noch

- einmal hinunterfilli, schnell die Leiter hinaufgehen, auf
andere Seite springen.

ntergehen, in den unteren Bildschirm tauchen, und schon trifft
1 ganz normal mit dem Schwert. Vorsicht, wenn die Steine

en kommen oder er nach links stiirmt! Nachdem man ihn
men hat, holt man sich die Neptunharfe.

Wenn man im Bildschirm links neben dem Ausgang von Level 4 in die Hahle (11) hineingeht, kann
man das Lied vom Fisch lernen.Dieses sollte man sofort ausprobieren, wenn man aus dem Wasser
herauskommt. Man erscheint bei Geierwallys Haus (K). Spielt man es zum zweiten Mal, fliegt ein
Geist hinter einem her. Diesen bringt man zum Haus an der Bucht (R). In dem kleinen Biischelfeld
(12), das mit Lochern begrenzt ist, kommt man zur Treppe, indem man mit den Rennschuhen
Anlauf nimmt, springt und im Sprung das Schwert einstellt. Nun muff man in die Treppe
hineingehen, den Gang entlang, die andere Treppe hinauf, die niichste Treppe hinunter und Zauber-
pulver auf die Fackel streven. Jetzt kann man sich aussuchen, ob man mehr Zauberpulver, Bomben
oder Pfeile tragen kann (Nein wihlen, um auszuwiihlen, Ja zum Bestiitigen).Nachdem man den
ganzen Weg wieder zuriickgegangen ist, bringt man den Geist zu seinem Grab (13). Jetzt ist unter
einer Vase im Haus an der Bucht eine Zaubermuschel versteckt. Im Bildschirm rechtsunten vom Grab
des Geistes kann man ein
Viertelherz einsacken. Dazu
geht man die Treppe
hinunter und in den
niichsten Bildschirm. Dort
springt man auf den Steg,
auf dem ein Stein, den man
wegsprengen kann, ist.
Dann Gber die Treppe

“ OG> =y

diagonal nach oben springen (nicht in die Treppe!), | t@ oy i d@)
vom Stein, den man beiseite schieben mufl, diagonal o~ it

nach unten zum untersten Steg und zum Viertelherz 12 @ X {;{.éjj =)
springen. N gt - 2 STeEk 2
Das nichste Ziel ist Level 5 (S). Um zum Eingang zu Ry A TEx @

kommen, muB man unter dem Stein hinwegtauchen, ] ﬁ[’g‘ | @, 0%
der den Eingang versperrt (B driicken). 5% 2 AR K
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Mittelgegner Skelett (A-D): Dieser Gegner erscheint mehrmals und mufl in der richtigen Reihenfolge
umgebracht werden. lhn muf man mit dem geladenen Schwert schlagen und eine Bombe auf ihn
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legen, wenn er zusammengefallen ist.

Mit dem Enterhaken, den man beim Mittelgegner D bekommi, kann man
iiber weitere Abgriinde kommen, Gegner umbringen, Hiingebriicken her-
anziehen und in der Seitenansicht zu , Bowser"-Kapfen hangeln.
Mittelgegner Spinnen (E): Wenn die Spinne weifl wird und ihr Auge
aufmacht, muB man mit dem Enterhaken hineinschieflen. Wird sie weil und
zappelt herum, muB man ihr ausweichen. Ein kleiner Trick: Wenn man die
erste umgebracht hat, muB man hinausgehen, damit beide tof sind.

Im Raum zwei Bildschirme unter Mittelgegner C muB man in der Mitte des
kleinen Teiches tauchen, um den groflen Schliissel zu bekommen.
Endgegner: Dem Schwanz in der Mitte muB man ausweichen, die Kopfe an
den Seiten mit dem Enterhaken herausziehen und darauf einschlagen.

Nachdem man aus Treppe T1 herausgekommen ist, muf} man die Kristalle zerstéren und die oberen
Steine zusammenschieben, um einen Schliissel zu erhalten.

Jetzt bendtigt man den Bogen, den man im Dorfshop (2) erhalten kann. Mit ihm ausgeriistet, macht man
sich auf den Weg zum siidlichen Maskentempel (14). Manche der Ritterstatuen in diesem Mini-Labyrinth
werden lebendig, wenn man an sie herangeht. Diese kann man jetzt mit Pfeil und Bogen erschieBen.
Den grofen Ritter im Inneren des Tempels muB man mit Pfeil und Bogen umbringen, um den
Maskenschlisssel zu erhalten. Im Bildschirm linksoben des siidlichen Maskentempels auf dem Absatz im
Wasser muf} man den rechten Ritter zum Leben erwecken und erschiefien, damit man in die Treppe, die
dort erscheint, hineingehen kann. Dort muf man den Gang entlang sich mit dem Enterhaken tber die

Schlucht hangeln und die andere Treppe wieder

hochgehen. Wenn man den Wunderschliissel in die
Maske an der Seite stecki, erscheint Level 6, in dessen
Eingang man natiirlich sofort hineingeht.

TOTAL! 2/94

LEVEL 6

Die Zauberer, die in manchen Riiumen aus dem Boden herauskommen, kann man mit Bomben oder
Pteilen umbringen. Die Kacheln, die manchmal aus dem Boden herausfliegen, zerschligt man einfach
mit dem Schwert oder weicht ihnen aus. Im Raum mit Treppe T2 muBl man alle Gegner umbringen,
damit sie erscheint. Mit dem neuerworbenen,
stiirkeren Kraftarmband kann man grofBere
Gegenstinde hochheben, wie zum Beispiel
Elefantenstatuen, mit denen man Tiiren
einwerfen kann.

Mittelgegner Kugelwerfer (A): Die Kugel, die er
wirft, muB man ouf ihn zuriickwerfen, damit
er sirbt.

Geht man die Treppe T4 hoch, bekommt man
eine Zaubermuschel. Um in Treppe T3
hineinzukommen, muB man die rechte
Elefantenstatue hochheben. Die Schachfiguren,
die in manchen Riumen vorzufinden sind,
muB man hochheben und so lange
herumwerfen, bis sie beide stehen. Im Gang von Treppe T2 muB man unter den Steinen mit den
Rennschuhen hindurchrennen. Die Hasen kann man auch mit Bomben beseitigen.

Mittelgegner Schlangen (B): lhnen muf man Bomben ins Maul legen.

Die Schatztruhe mit dem grofien Schliissel muB man mit einem Topf bewerfen, damit sie sich ffnet.
Endgegner: Zuerst den Kacheln und Topfen ausweichen, dann das Gesicht mit Bomben bewerfen.
Vorsicht vor den Léchern im Boden!

Nun muB man sich zum Schilderwald (15) begeben. Dort miissen alle Schilder in einer
bestimmter Reihenfolge gelesen werden (siehe Karte). Hat man alle gelesen, erscheint
eine Treppe, die man hinuntergeht. Dort lernt man das Lied vom Frosch. Mit diesem
avsgeriistel, geht man zum ,Fliegenden Gockel” (16) im Dorf, schiebt die Statue

beiseite, geht die Treppe hinab und spielt es vor dem Knochenhaufen. Jetzt mufl man

wie gewohnt die Berge erklimmen. In einem Bildschirm mit einer Treppe mufl man
genau diese hochgehen und im Bildschirm mit dem Hishnerstall (H) die Hohle 161 ]
hetreten. Wenn man den Hahn mit dem Kraftarmband hochhebt, kann man fliegen. Z

Dieses sollte man sich im Bildschirm linksoben niitzlich machen, indem man iiber die

Schlucht fliegt. Im Bildschirm links daneben bekommt man dann den Adlerschliissel. L

Jetzt geht man wieder aus der Hohle hinaus, die Treppe hinunter, nach rechts und
durch das Hahlensystem. Kommt man aus einer Hiitte heraus, geht man nach links,
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steckt den Schlissel in das Steinschlijsselloch und geht in den 7.Level hinein.
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’LEVEL7

Dieser Dungeon ist auf mehrere Etagen
aufgebaut. Fallt man also in den oberen
Etagen in irgendein Loch, kommt man im
unteren Stockwerk an.

Mittelgegner Skelett (A): Alle Fledermatise
mit dem Schwert erschlagen, entwischt auch
nur eine, mufl man sie alle noch einmal
schaffen.

Im Raum dariiber mufl man beide Steine
zusammenschieben, um den grofien
Schliissel zu erhalten. Mit der Kugel aus
dem Raum mit dem Steintafelteil muB man
nacheinander alle Saulen (1.A; 2.A; 3.A;
4.A) zerstoren, indem man sie anwirf{. Die
Kugel bekommt man, indem man sie
hochhebt, den Raum nach unten verliift,
wieder hochgeht und schnell in den linken
Raum geht, bevor die Steine zusammen
sind.

1.Stule: Diese Sule ist leicht zu erreichen.

THE LEGEND OF ZELDA

ERDGESCHUSS

Jetat ist die vierte Etage in die dritte eingestiirzt. Um zum End-
gegner zu kommen, muB man im Raum linksoben des
,Endgegner-Raumes” mit dem Enterhaken auf die rechte Seite
hangeln, im , Endgegner-Raum” die Treppe T6 hinaufgehen und
die Treppe zum Turm hinaufgehen.

Endgegner: Bei ihm muB man das Schwert hochhalten. Nachdem
er dreimal so getroffen wurde, mit dem Schild gegen den Wind,
den er beim Fliigelschlagen verursacht, driicken. Wird man bei
diesem Gegner heruntergeworfen, muBl man ihn noch einmal so
viele Male treffen. Hat er mit dem Fligelschlagen aufgehir,
mufl man ihn zweimal treffen, bis er wieder damit anféingt.
Manchmal macht er diese Attacke auch zweimal hintereinander.

Jetzt muB man ihn noch so viele Male treffen bis er to ist.

Man sackt das Herz ein, steigt die Treppe hinunter, springt vom
Absatz zur Tir zum 7. Instrument hinunter, geht hinauf und lft
es spielen.

Jetzt geht man zum Hihnerstall zuriick, drei Bildschirme nach
links, schligt den Strauch weg und geht die Treppe hinein. Man
sprengt die untere Wand weg und holt sich das Viertelherz. Nun
geht man zuriick zur Treppe, nach links, die andere Treppe
hinunter, die Leiter hinauf, zwei Bildschirme nach links, die Leiter
hinauf, nach rechts und abermals die Treppe hoch, nach links und
hebt den Stein hoch. Die dort erschienene Treppe geht man

POSEIDONORGEL

Man geht einfach vom Raum, wo man die Kugel findet, nach links und zerstort sie.

2.Stiule: Im Raum mit der 1. Siivle wirft man die Kugel auf die untere Seite. Fllt diese aus Versehen hinunter findet man sie an ihrem
angestammten Platz wieder. Man springt gleichfalls auf die andere Seite, hebt die Kugel hoch, betritt mit ihr den unteren Raum, wirft die
Kugel iber das Loch, springt hinterher, holt die Kugel aus den Stacheln und wirft mit ihr die Siule ein.

3 Siiule: Im Raum mit dieser Stiule die Kugel iiber die Stacheln werfen, hinterherspringen, in den Raum dariiber gehen, durch den Gang
daneben wieder hinuntergehen und die Kugel iiber den Zaun werfen. Nun geht man in den ersten Stock und die Treppe T1 wieder hach.
Darauf muB man in den Raum dariiber gehen, alle Kacheln zerschlagen, in den Raum links daneben gehen, die Kugel hochheben und die

dritte Siiule zerstoren.

Mittelgegner Zyklop (B): Mit zwei Pfeilen ist er schnell von der Bildfliche verputzt.

4 Saule: Die Kugel in dem Raum mit Treppe T2 auf die Steine werfen, den Kristallschalter im Raum mit der Schatziruhe mit dem groBen
Schlissel in der dritten Etage umschalten, die Treppe T2 hochgehen, auf die Stine im Boden stellen, den Kristallschalter umlegen, die Kugel
hochhieben, den Raum nach unten veriussen zum Raum rechts neben Mittelgegner B gehen, die Kugel iber den Zaun auf die obere Seite
werfen, die Gegner in diesem Raum mit dem Schwert so schlagen, daf sie alle die gleichen Zeichen auf der Brust haben, jetzt ohne ein
Leben zu verlieren oder herunterzufallen zum Roum Uber T1 in der zweiten Etage gehen, alle Kacheln zerschlagen, den Raum nach rechts
verlassen, mit der Bombe die untere Wand sprengen, hinuntergehen, dort auch die untere Wand sprengen und hinuntergehen, mit dem
Enterhoken zur Schatziruhe auf die rechte Seite hangeln, die Kugel hochheben, in den Raum dariiber gehen und die letzte Siule einwerfen.

hinunter und streut Zauberpulver auf die Fackel. Jetzt kann man
sich wieder aussuchen, von welchem Gegenstand man mehr
tragen kann. Danach geht man die wieder hinauf, nach links,
springt den Abhang hinunter, sprengt die obere Wand und geht
den Gang entlang. Beim Feuerspucker mufB man den Schild
hinhalten, damit man nicht getroffen wird. Nun geht man die
Treppe hinauf und den Weg zum Reptilfelsen () entlang. Dort
spielt man das Lied
des Frosches. Wenn
die Schildkrdte
lebendig wird,
schldgt man so lange
auf sie ein, bis sie
den Eingang zum
letzten Level
freigibt.

’LEVELB

T1 muB} man alle Gegner mit den Rennschuhen umrennen, dami sie erscheint.
Mittelgegner Kugelwerfer (A): Der Kugel ausweichen, sie hochheben und auf ihn zuriickwerfen.
Im Raum links neben dem Mittelgegner A mufi man an die Schatztruhe mit der Lampe herangehen

und mit ihr die Locher im Boden ausfillen, damit der kleine Schliissel erscheint.
Mittelgegner B: Bei ihm reichen schon zwei Pfeile.
Mittelgegner C: Gber die Walze springen und ihn mif dem Schwert schlagen.

Mittelgegner D: Diesen muBl man erst erledigen, wenn man auf dem Absatz ist. Man muf ihm

Bomben ins Maul werfen.

Im Raum unter dem Roum mit Treppe T7 muBl man einen Pfeil in die Statue schiefen, damit der

Schlijssel erscheint.

Mittelgegner E: thn mufi man von oben oder unten mit dem Schwert treffen. Nicht von seinen

Schwingern treffen lassen!

Okdopociiowuvel
!
=
®
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Mit dem Somariastab kann man
Feuer verschieBen. Linksoben vom
Mittelgegner B mufl man beide
Fackeln damit anziinden. In Treppe
13 und T4 mufl man die Eishlacke mit
dem Somariastab schmelzen lassen.
Mittelgegner F: An eine Ecke des
,Sees” stellen und schlagen. Wenn
man getroffen hat, umdrehen und
schlagen.

Im Raum mit dem grofien Schliissel
mufl man die Schatzkiste mit dem
Lampchen so bewegen, dafl alle
Locher ausgefiillt sind, damit die
Schatziruhe erscheint.

Endgegner: Mit dem Somariastab
beschiefien. Vorsicht vor den
Spritzern, wenn er eintaucht.

Bevor man sich zum Windfisch-Ei aufmacht, geht man zum Zoodorf, gibt der briefschreibenden Dame die
Blume, bringt Dr. Wright (B) den Brief, gibt der alien Dame im Zoodorf den Besen und taucht unter die
Briicke (18) (B driicken). Dort gibt man dem Angler den Angelhaken, bringt der Meerjungfrau im
Bildschirm iber Level 5 den Bikini, setzt die Schuppe in die Nixenstatue (19) ein, geht die Treppe hinab
und holt sich die Lupe. Mit ihr ausgeristet, geht man zur Bibliothek (U) und liest das Buch ,Die dunklen
Geiheimnisse der Insel Cocolint”. Die Pfeile notiert man sich. Um den letzten Endgegner zu iiberstehen,
kauft man sich am besten in Geierwallys Haus den Zaubertrank. Nun geht man zum Windfisch-Ei (F) und
spielt Marins Lied. Man geht in den Eingang hinein (Abspeichern nicht vergessen!), den Bildschirm nach
oben, [dBt sich herunterfallen und geht in die Richtung, die man in der Dorfbibliothek gelesen hat. In das
Loch, das dann erscheint, springt man hinein.

Allerletzter Endgegner (111):

1. Verwandlung: Zauberpulver auf ihn streven.

2. Verwandlung: Die Zauberhille schleudert man mit einer Schwertdrehung zuriick. Vorsicht vor den
Kugeln, die auseinanderspritzen!

3. Verwandlung: Mit dem Schwert auf das Schwanzende schlagen

4. Verwandlung: Mit einer Schwertdrehung treffen, den Flederméusen und der Axt ausweichen.

5. Verwandlung: Mit dem Somariastab treffen.

6. Verwandlung: Den Armen ausweichen (um ihn herumlaufen), mit Pfeilen ins Auge freffen.

Nachdem man die 6. Verwandlung berlebt hat, geniefit man den wohlverdienten Abspann.

Peter Albert, 13 Jahre
L= =l =

QO kleiner Schlissel

[ ] Truhe

[K] Truhe mit Kompaf

Truhe mit kleinem Schliissel
B Truhe mit Karte

X] Truhe mit Steintafel

© versteckte Truhe

=2 nur Pleilrichtung

© Tiir mit Schlisselloch

— Gang

—+ Eingang nur durch bestimmtes zu
offnen (Steine verschieben, alle
Gegner toten ...)

# Brockelnde Wand (Bomben)

X Steintafel

Tx Treppe zu x

[S] Schatztruhe mit VerlieBschatz

Schatztruhe mit groem Schlissel

[O] Raum mit Mittelgegner

O Raum mit Endgegner

TOTAL! 2/92 T & ji




100%

g

53
5%
X

&
9"

9

o
¥,

%
‘; 5

ole
X0
To%olelels

e
5
5

()
R
:f
)
&

:g
o

%

Ein kleiner Mann mit schwarzem Schnurbart und roter Mitze »

erobert die Welt. Seit jenem denkwirdigen Tag, an dem Mario
wie gewohnlich auf die Baustelle fuhr um dort seinen Job zu

machen, aber stattdessen einem wildgewordenen Gorilla

Uber den Weg lief, rast er von einem Abenteuer ins nachste.

Seine Rohre mussen da naturlich warten - Prinzessinnen retten

ist nun mal ein echter Fulltime-Job... Und so legt Mario die

Wasserpumpenzange immer wieder zur Seite, um den bosen

Bowser und seinen Mannen gehédrig den Marsch zu blasen.



Mit der
vltimativen
Mario-
Historie:
Alles, was
Du immer
schon Uber
Deinen
Helden
wissen

wolltest.

Mit
Komplett-
Losungen
inklusive
aller Level-
Karten fir
Super
Mario Bros.
lund il
(SNES).

Mit der scho-
nungslosen
Wahrheit Gber
Super Mario
Land | auf dem
GameBoy: Alle
Level-Karten,
super Tips &

Tricks und

die Komplett-

Losung.

Mit den
besten Tips,
den geheim-

sten Tricks
und den
wichtigsten
Level-Karten
fur Super

Mario Bros.
Il (SNES).

Und zu
guter Letzt
einem
aufschluf3-
reichen Test
von Mario
& Yoshi auf
dem Game

Boy.
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TIPS UND TRICKS GESUCHT!

Hallo leute, wir brauchen Euch! Ja, genau Euch, die lhr
stundenlang an Euren Konsolen sitzt und Eure lieblings-
spiele zockt und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimmten
Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Extraleben
findet oder was auch immer. Dieses Wissen wallt |hr uns
wirklich vorenthalteng Neine Na also! SchlieBlich habt lhr
die Gelegenheit, aktiv an TOTAL! mitzuarbeiten.
Die Brieflawine ist angerallt, und so kénnen wir Euch auch
diesmal mit Tips und Tricks aus Eurer Feder verwshnen.
Haltet Euch ran und versorgt uns auch weiterhin mit neuem
Stoff. Damit Eure Arbeit nicht umsonst ist, gibt es fir die drei
besten Tips einer Ausgabe je ein Modul nach eigener
Wahl. Na, interessierte Dann her mit Euren Tips und Tricks,
und zwar an folgende Adresse:

Redaktion TOTAL!

Tips & Tricks
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg
Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Modulcode,
Kurztip oder Komplettldsung, schickt es einfach los! Und
vergef3t bei Euren Einsendungen nicht, den Absender und
Euer Wunschspiel nebst System und dessen Nationalitét
anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen
Kartenzeichner: Produziert Eure Meisterwerke maglichst aut
weifdem, unkariertem Papier mit einem schwarzen Filzstift,
sonst kdnnte es Probleme geben, die Karten ins Heft zu
bringen. An eines solltet hr aber immer denken: Wir dlle
kénnen Fehler machen, also bringt Euch (oder uns) nicht
gleich um falls ein Trick mal nicht funktionieren sollte! Wir
bemihen uns, alles zu Uberpriifen, aber nicht immer geht
das so ganz reibungslos!
Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Heft 1/94 heiflen
Fritz Kollhoff, Dejan Pantic und Jérg Gronowski.  Wir
gratulieren!
Also bis dann, wir warten auf Eure Post!!!
(Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Veréffentlichungsrechte an den Verlag iber. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. )

Aladdin, Dschatfar

ISNES |
Aladdin

Kaum bekommt man das Spiel
zu kaufen, habt lhr es schon
durchgezo:kt

leve! 2 Dschinni, Abu,
Aladdin, Sultan

level 3 Dschatar, Abu,
Jasmin, Dschinni

level 4 Dschinni, Dschafar,
Aladdin, Abu

level 5 Abu, Aladdin,
Dschinni, Jasmin

level B Jasmin, Dschafar,
Sultan, Jasmin

level 6 Dschatar, Jasmin,

&

level 7 Aladdin, Jasmin, Abu,
Sultan

Versucht auch mal chne Pal-
worte oder Continues durchzu-
spielen, dann bekommt lhr eine
ganz andere Endsequenz zu
Gesicht.

Markus Block,
Benjamin Schwettman

Alle etwas schlechteren Piloten
késnnen sich mit dem Rufzeichen

BIKL und den folgenden Codes

ja schon mal die spateren Mis-

T 0 TOTAL! 2/94

sionen anschauen.

1GBBKHXCZV Goddard
JBBZKGB4HO Midgard
1G3VHHXMBW
Jotunheim
OWCHGC4W|
Kilr. Luftraum
/ZNHHGYVOD
Raumbasis
/N3WHGFLZH Vigrid
Nils Eckel

Flashback

Reden wir nicht lange um den
heifden Brei rum. Hier bekommt
lhr alle brandheifen Passworte.

Easy Mode

level 2 JWILYX
level 3 RSVP
level 4 DXCPT
level 5 SIMN
level 6 ZTHRK
level 7 CRLQXZ

Normal Mode

level 2 BGSFM
level 3 PRHG
level 4 WNPQVX
level 5 NMRYL
level 6 SNTHN
level 7 KLZHT
Expert Mode

level 2 INGLO
|.eve| 3 HNYT‘“‘
level 4 KVINF
level 5 DWNGH
level &6 STBRM
level / RDBQILR

: iJ
Alle Teufelsfahrer, die noch nicht
ganz so fit sind, bekommen hier
ein paar Codes. Man will ja
schlieBlich was von der Welt
sehen.

Fort Wayne
JFBGPWDBHVMDIKBL %
76300 2. Div.

San Diego
BHRFBMGBHVMDJJBL  $
102700 2. Div.

Nevada
MCCGHMGBHRMDNINL  $
17100 2. Div.

Washinghton
NJCILMDDBHRMDTCBL
$55300 1. Div.

Und einen ganz speziellen:

VILDHNPV)VMFHBCN
Michael Heli ;

Wenn |hr im Ein- oder Zwei-
spieler Modus nur noch einen ‘/
Credit iberhabt, solltet Ihr auf
beiden Pads gleichzeitig Start
driicken, schon gibt's sieben
neve leben. Das Schéne: lhr
konnt den Trick beliebig oft an-

wenden!

Tl
- u\j:; 2N e
Fir Freunde hammerharter Ac-

tion gibt's auch ein paar Paf’-
worte.

level | IFON
level 2 DLTC
level 3 MW SX
level 4 TPST
level 5 BSHK
level 6 HKFL
Llevel 7 SKTR
level 8 SKMD
level @ ORFT
level 10 SKNN
level 11 MWEX

lhr habt keine Lust, alles durch-
zuspielen, oder geht Ihr immer
zu schnell iber den Jordang Na
gut, da gibt's Abhilfe: Drijckt
wdhrend des Titelbildes Y, B, A,
B.Y,Y,B A B Y, Bund Start.
Mit B und Y konnt lhr jetzt die
Missionen frei anwdahlen, und
mit A und X 1Bt sich die Anzahl
derleben veréndern. Viel Spaf
beim fliegen.



$91050°C S9105007  $43700;

So so, |hr wollt also unendlich
leben haben, dann solltet |hr
im13. level den fliegenden Dro-
chen besteigen und die Extro-
leben einsammeln. Bevor lhrdie
Musikbox beriihrt, laft Ihr Euch
fallen. Das kénnt Ihr so oft ma-
chen, bis sich geniigend leben
angesammelt haben.

Fur dieses leicht Pastellfarbene
Ballerspiel haben wir ein paar
Endgegnertaktiken. Schlieflich
ist nicht jeder der geborene
Cowboy!

1. Endgegrer: Simon Greed-
well.

SchieBt zuerst die beiden Fas-
ser vor ihm weg, um ihn besser
unter Beschul® nehmen zu kon-
nen. PaBt auf, wenn sie runter.

-

A

fallen. Weicht den Geschossen
aus, und vergeBt nicht, die
Cowboys auch zu bedienen.
2. Endgegner: Hawkeye Hank
Haffield.

Wartet bis er hochkommt und
ballert dann, was das Zeug
halt. Nebenbei solltet Ihr natiir-
lich nicht vergessen, Euch um
seine Handlanger zu kimmern.
3. Endgegner: Dark Horse
Zuerstauf den oberen Sims sprin-
gen und die Cowboys, die aus
den Fenstern schieflen, erledi-
gen. Hinter jedem Fenster sind
ieweils zwei Typen. Danach
einfach von oben runterballern.
4. Endgegner: The Smith
Brothers.

Stellt Euch auf den Kronleuchter
und schief3t erstmal den linken
Bruderab. Dann geht lhrauf die
rechte Seite des leuchters und
baharkt den anderen Bruder

Weicht aber den Dynamit-
stangen aus. Nach gefaner Ar-
beit bedanken sich die Damen
mit einer kleinen Vorstellung.

5. Endgegner: El Greco.

Der einfachste der Bande
Weicht ihm immer aus, wenn er
springt und haltet ca. 15cm
Abstand, wegen seiner Peitsche
Ein paar gezielte Schisse brin-
gen ihn dann zur Vernunft.

6. Endgegne Chief\/\/igwom
Er verliert nur Energie, wenn |hr
ihn im Sprung erwischt. Weicht
seinen Messern aus und haltet
auch hier Abstand

7. Endgegner: Paco loco
DerJunge ist nicht ganz einfach,
da seine Kumpane aus dem
Wald Bomben werfen. Stellt
Euch ganz links in die Ecke und
schieft. Wenn sich welche aus
dem Wald sehen lassen, geht
lhr einen Schritt vor und wieder
zurick, damit sie die Bomben
vor Euch werfen.

8. (und letzter] Endgegner Sir
Richard Rose.

Genau wie der erste, nur das
die Fasser hier ein Balkon sind
und mehr Cowboys rumlungern.

Falls die Einzelspieler unter Euch
Probleme mit den Leben bekom-
men, wenn lhr z.B. nur noch
eins habt, dann driickt auf dem
zweiten Pad Start, schon sind es
wieder funf

Daniel Diehl

Und nochmal Flashback. Was
lhr hier lesen konnt, ist ein ziem-
lich fieser kleiner Trick. lhr solltet
ihn nicht zur Lésung des Games
benutzen, dann klappt's nam
lich nicht. Aber zur Sache: Ihi
kénnt durch verschlossene Ti-
ren oder Wande gehen, wenn
lhr folgendes beachtet: Stell
Euch vor die Tir (Wand) aber
guckt in die entgegengesetzte
Richtung. Driickt jetzt den Ac-
tion-Button und lauft von der Tur
weg. Sobald sich Conrad be-
wegt, labt Thr alle Knépfe los
und driickt in Richtung der Tiir.
Nun dreht er sich um und
schleicht sich durch das
HindemniB. Aber, wie gesagt

HORTIES

Battletoads

Wenn |hr die allerersten beiden
Gegner sofort mit der Spezial-
attacke fertigmacht und dann

das ist gefahrlich. Da dieser
Trick nicht vorgesehen ist, merkf
es das Programm nicht. Dem-
entsprechend sind dann auch
andere TUren verschlossen oder
Aufzuge nicht vorhanden. Die
Sache ist ganz neft, um schnell

mal zu schavenoderwennman  schnell my
irgendetwas vergessen hat. auf den |
Martjn Schubert  ersien HU-

T — gel rechts
SN ES o ben e
sh springt, §
Wbl geht's di-

Falls Ihr Euch die 4000 Nuyen
zum verlassen des Schrottplat
zes sparen wollt, fragt den Ver-
anstalter in der Arna nach dem
King. Besiegt Ihr ihn braucht ihr
logischerweise nichts mehr zu
bezahlen.

Benjamin Schwettman

rekt in Llevel 3. Beim Speedboot
fahren kdnnt lhr auch einen Level
Uberspringen. In dem Abschnitt,
wo die Wande iberraschend
auftauchen, ist hinter einer der
unteren Wande eine Warp-
Zone zu level 5.

André Ohlhoff

Tel.:0251/527854 Bernd Herfurth's Fax:0251/527971
FREAK’S SHOP

SUPER NES US SUPER NES DT

Alien Vs Predator 119,95 Aladdin 119,95
Castlevania 4 89,95 Battletoads 119,95
Super Contra 109,95 SF 2 Turbo 139,95
Select of Mana 139,95 Striker 129,95
Dracula 129,95 F - Zero 79,95
D - Force 69,95 Parodius 99,95
Paladins Quest 129,95 Spindizzy 89,95
Shadowrun 99,95 Starwing 119,95
Emp. Strikes Back 149,95 Mortal Kombat 139,95
Mystical Ninja 89,95 Desert Strike 119,95
Gradius 3 79,95 Fatal Fury 119,95
Super Aleste 89,95 Super Tennis 79,95
Wings 2 89,95 Bubsy 119,95
Wing Commander 89,95 Home Alone 79,95
Super Bomberman + Cliffhanger 129,95
4 Spieler Tap 139,95 Dracula 139,95

* MEGA DRIVE « NEO GEO » GEBRAUCHTSPIELE »

U v i

do ame

SuperNinte 139,95

¢ & LA s
ega-CD Mega
Star Wars Il SN dt 139,95

5
Mystic Quest SN dt 89,9 Hz Umbau inne

o 50/60 . _
| suPeernter;dMﬂage_ Prats-l‘m: g:gm 30DM urr;;.’»s'-eg‘;tm

Eternal Champions MD dt

95
Sonic 3 MD dt 139 rhalb 48 h \

Und viele ande

: Vorkasse

TOTAL! 2/94
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Fir alle angehenden YediRitter gibt's hier PaBworte. Mége die Macht mit

Euch sein!
Easy Mode
ks

Ex 00 PO

BN O O

10.

bl
sin 2
12
13
14.
15.

16.
V7
18.
19.
Han Solo
20.
2

Brave Mode

BN —~

0 ® N O L

Luke Skywalker mit Taun-Taun

WDWDWB
NSRSCL
WWFBITB

BHRDHL
HMGPW|
LDGLT)
LCJFBG
LDGL]

VWLWDN
WBWHRW

NCCGSP
GLITD)

GIBHNF

MCDGR]
PGPNMG
NGMSIB
RIMSW

MBRCGB
SWPMSS

Luke Skywalker

TCCPY)
NLBJJF
JRVWINPL

DGBDPL
RCWIMF
JRGRTD
MDBNMR
JRGRTD

HDPPLL
GTLCNP

WWBGHF
PGBNBH

TNPSPL

DIPMMD
SHRBLWV

LNGPNN
FSFMSR

FCPDPC
HPLSH|

luke Skywalker in Hohle 1

luke Skywalker in Hohle 2
Luke Skywalker beim Hauptgeg
ner Meteorit

Luke Skywalker in der Station
Flug mit Snowspeeder

Anflug auf ATAT

Im AT-AT

Oberfléche AT-AT beim Haupt
gegner

Han Solo Befreiung der
Prinzessin

Han Solo Befreiung der Prinzes-

Flug mit dem rasenden Falken
Yoda im Dagobahsystem 1
Yoda im Dagobahsystem 2
Yodaim Dagobahsystem 3 beim
Hauptgegner

Han Solo auf dem Weg zulando
Aut der Suche pach C3-PO
Han Solo zur Einfrierung

Auf der Suche nach dem kalten

Flug nach Bespin
Auge in Auge mit Darth Vader

mit Taun-Taun

Luke Skywalker in Hohle 1

Luke Skywalker in Hohle 2
Luke Skywalker beim
Hauptgegner Meteorit

Luke Skywalker in der Station
Flug mit Snowspeeder

Anflug auf AT-AT

Im AT-AT

Oberflache AT-AT beim
Hauptgegner

Han Solo Befreiung der
Prinzessin

Han Solo Befreiung der
Prinzessin 2

Flug mit dem rasenden Falken
Yoda im Dagobahsystem 1
Yoda im Dagobahsystem 2
Yoda im Dagobahsystem 3 beim
Hauptgegner

Han Solo auf dem Weg zu lando
Aut der Suche nach C3-PO
Han Solo zur Einfrierung

Aut der Suche nach dem kalten
Han Solo

Flug nach Bespin

Auge in Auge mit Darth Vader

T 0 TOTAL! 2/94

Kommen Euch die Kréten
selbstim Hi-Speed-Modus wie
lahme Enten vore Dann driickt
dochim Titelbild auf dem zwei-
ten Joypad folgende Kombi-

nation: OBEN, OBEN, UN-

TEN, UNTEN, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, B,
A. Jetzt sollte ein Schrei erté-
nen und im Optionsmeni eine
weitere Geschwindigkeitsstufe
anwdhlbar sein.

Das Pabwort 21 12 nimmtdem
Spiel jeden Horror: Satte 100
leben, fiinf volle Herzen und
ein Schwert . Bei dieser Start-
ausristung kommt Freude auf.
Auch hinter versteckten Tiren
kann man gut abstauben,
wenn man sie findet .. Eineist
beispielsweise in der unteren
linken Ecke des Treppenhau-
ses. Der Raum dahinter ver
birgt links oben eine Geheim-
tir, die hinter das Treppen-
haus fihrt. Mit dem Hut aus
dem Hat Room fliegt lhr dann
zuroberen Tiirim Cloak Room.
Hinter ihr verbergen sich ton-
nenweise Extraleben.

Ein geheimes Optionsmeni
wird aktiviet, wenn ihr im
Titelbild folgende Kombinati-
on eingebt: OBEN OBEN
UNTEN, UNTEN, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, B,
A, START. Jetzt kénnt Ihr nicht
nur die Levels anwdhlen, son-
dern auch einige andere nette
Sachen einstellen.

In der letzten Ausgabe hatten
wir Euch verraten, wie lhran die
levelauswah| gelangt: Einfach
wdhrend des Virgin-logos L und
R gedrickt halten und 30 Mdl
SELECT driicken. Wenn lhr das
gemachthabt, so kénnt lhrwéh-
rend der levelanwahl auch
gleich noch A dricken, das
macht Euch némlich unverwund-
bar und schaltet den Timer ab.
Jetzt kénnt Thr Euch gemitlich
auf die Suche nach den coolen
Punkten machen, dazu noch
zwei kleine Tips: Wenn Euch
die neften Hénde mal wieder

Da lacht der coole Punkt. Unser Chear
macht ihm das Leben wesentlich
leichter und schonit Eure Nerven.

auf den rechten Weg weisen
wollen, dann probiert es ein-
fach erst noch einmal in der
entgegengesetzfen Richtung. In
den Wall-leveln solltet lhrimmer
hinter die Réhren springen, denn
dort verbergen sich oft nete
Uberraschungen.

Shadow Warriors

Wenn |hr den Soundtest mal
ausprobieren wollt, dann driickt
im Titelbild einfach A B und
START gleichzeitig.

Markus Blank

Tiny Toons 2

Wenn lhr im Titelbild A und B
gedriickt haltet und gleichzeitig
START driickt, konnt lhr alle drei

Bonusspiele auswahlen.
Alexander van de
Bergh
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Und wieder gibt es eine Liste mit neuen, heiflen Schummelcodes,
auch diesmal mit Beitrédgen aus Eurer Feder. Diesbeziglich ein
herzliches Dankeschén an Claus Birk, Sascha Krich, Peter
Hansen, Oliver Holland, Daniel Boll, Sascha Keppler, Patrick
Moes, Stefan Grunz, Christoph Uhde, Oliver Holland und Julian
Sommer. Ach ja, zeigt bitte Verstéandnis falls mal ein AR-Code
nicht funktionieren sollte. Bei so vielen Leuten (Euch, uns, ande-
ren) kann immer irgendeiner einen Fehler machen, besonders,
da es sich nur um stupide Zahlen/Buchstaben ohne Sinn handelt.

REPLAY
¢/ ren nur im Zusammenhang mit dem jeweiligen

Noch ein kleiner Hinweis: Diese Codes funktionie-

Action Replay, es sind also keine offiziellen
Paf3worter oder Levelcodes!!! Wenn lhr uns
welche schicken wollt, dann entweder mit anderer
Post mitschicken oder direkt an:

Redaktion TOTAL!

Kennwort AR-Codes

Heilwiegstr. 39

20249 Hamburg
Aber bitte nur von neuen Games oder echt
interessante Sachen.

o, s

unendlich Energie

unendlich Energie

7E102460

7E102430  unendlich Energie (Expert]
7E105C0O3  unendlich Leben
7EOOQ803 V L'lﬂnendh;h leben Spieler 1
/E002A03  unendlich leben Spieler 2
MARIO ALLSTARS (S

Hier einige nitzliche Codes fir SMB 1 und
die lost levels:

7EQO75A05  unendlich Leben
/EO7EROQ  unendlich Zeit

levelende ARP ausschalten)

(am

Nt

7E061FO3

7EC74605

7E1F1002

/ETFOEOC
ZE1F2A10
/E1F2C10
/E1F2E10
/E1F3010
ZEIF8210
/E1F4455
/ETF160]1

/E1F8205

&

7E015318

/EOS5FOO3  unendlich Leben
7E036404 7EO5FDO3  unendlich Herzen
unendlich Leben 7EO5FQ08  unendlich Zeit
/E036703
unendlich Herzen ACTRAISER 1l SNES (US) .
/E036910 /EOQ1D1O  unendlich Energie
Unendlich Apfel /EOP1BO3  unendlich Leben
/EO36EQ]
7E036CO 1T /EOTACO3  unendlich Leben
Scarabaus /EOCF620  unendlich Energie
7EO315FF  unendlich Force
ROCK 7EOC7840  unendlich Energie
SINES Taun-Taun
7E000600 /E031203  unendlich Granaten
unverwundbar Han Selo
7EO31120  unendlich Spin Chewie

unendlich Energie

ER SNES /EQO1DBO7  unendlich leben
unendlich Leben 7EOOAFOX  levelanwahl X= 1-4
Unend.[ic:h Shield 7EO.] EéOS | IL.J.;.‘Ilendﬁch leben
Q.neﬁa.hch leben 7. OAQCO7 u.he;nd“rich Continues
unverwundbar /E0606Q0  unendlich Zeit
unendlich Freeze Gun /EO6135F  unendlich Energie

unendlich Electricity Gun
unendlich Threeway Gun
unendlich Bomb Gun

unendlich Antimatter Gun

00

7E028B20

( SNES
unendlich Munition

fir Woaffe A

unendlich Jetpack /7E029508  unendlich Munition
unendlich Nutty Attack fir Waffe B
unendlich Continues /E02A304  unendlich leben

t 0 TOTAL! 2/94

7E075606  kleiner FeuerMario

7E1 1F5xx xx=Farbe von Marios Mijt
ze

/BT TF3xx xx=Farbe von Marios Klei-
dung

7EO7AFxx  Unbesiegbarkeit,
xx=Blinkgeschwindigkeit

7/ FFBO20x levelanwahl (x=0-6)
7EO4BD58  +

/E04C158 +

/EO4B9AT  unendlich Energie Spieler
]

/EO4BBA1 +

/EOA4BF58 +

/E04C358  unendlich Energie Spieler
2

/ECOC305

7EOC71FF
7EOCCAGA

7E1CBSOA

/E1CCC50

/E1CBAOA
/E1CEC50

L,
i

7E081C 14
7E085C 14
7E004202

P ACT

LRy

/EO33FDF
/EO341DF
/EO342DF

stens...)

FO3E803

96 leben

ek E
5

unendlicH Lében

Unbesiegbarkeit

" AT [ R
A Y G

standig 3 A's

Energie Spieler 1
Munition Spieler 1
Energie Spieler 2
Munition Spieler 2

i Sy Tl B N |
m o

unendlich Energie fir Joe

unendlich Energie fir Mac
unendlich Leben

unendlich Zeit

+

%

unendlich Energie (mei-
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Schatten. Wer als
PR T sofl immnenesssmmmmg Shadowrunner hier
- . i — "E2 (berleben will, der
' muf3 schon einiges
auf dem Kasten
haben. Wir helfen
Euch dabei...

i' I‘_'—:“".l_ . — - -
- - s

ER RICHTIGE START

Luniichst einmal einige generelle Hinweise: Shadowrun ist ein richtiges Rollenspiel, hier gilt es nicht nur,
Raitsel zu lasen, sondern durch Kimpfe geniigend Erfahrung und Geld anzusammeln, um die Chancen
Eures Helden erheblich zu verbessern. Trotzdem bleibt Euch auch eine relative Freiheit: thr kannt im
Verlaufe des Games Mitkiimpfer anheuern, aber das kostet Geld, manchmal sogar sehr viel Geld. Dieses
Geld kannte Euch dann wieder fehlen, wenn es darum geht, ordentliche Waffen oder Riistungen zu
kaufen. (Erst ziemlich weit hinten im Game spield Geld kaum noch eine Rolle...)

Eine generelle Strategie hierfiir gibt es nicht, hier kommt es ganz auf Eure Vorliehen an: Ein Orc-Soldner
in der Hinterhand kann am Anfang ganz hilfreich sein, um Karma zu sammeln. Sobald [hr geniigend
HPs gesammelt habt, solltet Ihr vielleicht auf einen fihigen Decker umsteigen, denn solange Euer Data
Juck nicht repariert ist, kommt Ihr nicht in die Matrix und damit auch nicht an viele wertvolle Nuyens.
Andererseis ist ein fiihiger Magier auch nicht zu verachten, denn bis Ihr alle Zauberspriiche perfekt
0 heherrscht, sind viele Kampfe zu Gberstehen. Allerdings kannt thr Euch auch als einsamer Wolf

\ durchschlagen, denn was Ihr an Kosten fir Soldner spart, kannt ihr in Waffen und Riistung investieren,
es ist alles nur eine Frage der Geduld...

Und Geduld ist eine der wichtigsten Tugenden, die Ihr in diesem Spiel bendtigt. Der Anfang ist relativ
schnell gemacht, nachdem Ihr in der Leichenhalle aufgewacht seid, untersucht thr zundichst Euer
Behiiltnis, lernt Euren Namen und findet einen Zettel mit einem Hinweis. Dadurch neugierig geworden,
untersucht lhr natirlich auch die diversen Tische und Kihlschriinke, dabei solltet Ihr auf ein Heilpflaster
und auf ein Skalpell stoBen (Diese Lisung bezieht sich noch auf die englische Version, allerdings sollte
sie sich leicht auf die eingedeutschte Variante Gbertragen lussen.). Beim Verlassen des Raumes schockt
lhr einige Leichenbeschauer extrem, aber auf diese Herrschaften kommen wir spiter zuriick.

Noch ein kleiner Hinweis: Geduld ist auch fir den Umgang mit den verschiedenen Leuten im Game
ndtig: Wenn Ihr nicht weiter wiBlt, so sprecht sie auf alle Highlights in Eurem Vokabular an. Nur so lassen
sich manchmal wichtige Informationen gewinnen. Der Typ, den Ihr nach dem Verlassen der Leichenhalle
trefft, kann Euch zwar noch nicht allzuviel verraten, aber folgt ihm doch mal unauffallig: Er fihrt Fuch
zu Eurer ersten Bewdhrungsprobe. Den fiesen Orc kannt lhr nur besiegen, nachdem Ihr die Pistole

Bis zum Zentralcomputer ist es noch
cin langer und harter Weg. Lafi
Fuch nicht entinutigen...

Das Lebenim Seattle der Zukunftistin
der Tar eines der hdrtesten. Die Ldylle
triigt manchmal.

TOTAL! 2/94 / [ & T
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aufgenommen habt. Beim Durchsuchen der Leichen stoBt thr auf Eure erste Riistung, weiter hinten in
der Gasse kannt thr mit Eurem zukiinftigen Beschiitzer den ersten Kontakt aufnehmen.

Sobald Ihr dies getan habt, solltet thr Euch nach einem Obdach umsehen. Im Osten des Staditeils findet
Ihr einen verletzten Mann, dem Ihr zwar nicht helfen kannt, der Schliissel, den er bei sich triigt, offnet
Euch jedoch den Raum zu einer Ruhemaglichkeit im Nordwesten. Hier kannt Ihr Euer Spiel abspeichern,
Karma verteilen und in Ruhe iber Euer weiteres Vorgehen nachdenken. Zunichst gilt es, diein diesem
Raum vorhandenen Informationen sicherzustellen und Geld und Ausriistung zu sammeln. (Die
Sonnenbrille solltet lhr gleich aufsetzen!) AnschlieBend beginnt ein relativ langweiliger Teil des Games:
Ihr solltet Karma sammeln, um zumindest Euren Body-Wert aul Level 5 oder haher zu bringen.

Dazu solltet thr Euch einen Rundgang angewdhnen: zuniichst in der Nihe Eures Ruheraumes auf
Karma-Jagd gehen und Gegner meucheln, sobald Eure HPs gegen Null gehen, wieder eine Ruhepause
einlegen. Sohald thr gendigend HPs habt, solltet Ihr auch nach Objekten Ausschau halten, die in einigen
Raumen herumliegen. Einige davon sind zwar nutzlos, aber das Cyberdeck solltet Ihr unbedingt
abstauben. Auch solltet ihr den Hund beim Brunnen in der Niihe des Leichenhauses hefreien -
Freundlichkeit gegeniher den Flohtréigern zahlt sich im Spiel aus! Im Verlauf dieser Aufbaurunden
solltet [hr auch mit den Leuten, die thr nicht nur in den StraBien, sondern auch in den diversen
Gehiiuden trefft, ein gutes Vertravensverhiilmis aufgebaut haben (einfach auf alle Punkte, die thr
kennt, anlabern.).

DER ERNST DES LEBENS BEGINNT

Irgendwann solltet lhr in der Néhe des Friedhofes auf einen Passanten gestoBen sein, der Euch etwas
iber die LONE STAR erzihlt haben sollte. Jetzt seid Ihr reif, um dem Ernst des Lebens gegeniiherzu-
reten. Zundichst drehen wir eine Runde Gher den Friedhof, ein Orcim Hintergrund kann da recht
hilfreich sein. Die Tiiren lassen sich mit einem scharfen Gegenstand dffnen. Ob das jetzt ein Ghoul-
Knochen oder ein Skalpell ist, sei dahingestellr. In fast allen Krypten kdnnen wir bei der Untersuchung
der Sirge Geld abstauben, irgendwann freffen wir jedoch auf einen verletzten Schamanen. Der

hekommt das SLAP PATCH verpaft und freut sich derart iher seine Retiung, daB er uns seinen Fetisch
tberreicht. (Wer das Pflaster auf sich verschwendet, muB erst nach einem neuen suchen...)
AnschlieBend kann es in Richtung Cage Club gehen, die Tickets, der der dorfige Tiitsteher verlangt,
missen jedoch erst noch organisiert werden. Dazu geht es zum Dealer, der uns neben (im Grunde
unnitzen!) Handgranaten auch ein LONE STAR-Abzeichen verkaufen kann. Dieses stecken wir uns an
und marschieren zum Leichenschauhaus, wo wir neben den Tickets auch einen Credstick fiir das Telefon
erhalten. Jetzt wird zuniichst etwas in der Gegend herumtelefoniert, anschlieBend treffen wir uns im
Cage Club mit unserem Kontaktmann, der uns zu den Caryards bringt.

Dort sitzen wir zundichst etwas fest, denn raus geht es aus den Caryards nur, wenn man dem King 4000
Nuyen spendiert, oder ihn im Kampf besiegt. Auch findet sich in der hiesigen Arena ein ganz guter Ort,
um Erfahrung und Geld zu sammeln. Die Kiimpfe werden von Mal zu Mal schwieriger und ergiebiger,
es ist aber verniinftig, sich einige Kampfe fir spiter aufzuheben. Zuriickkommen ist immer noch
moglich... Sobald wir aus den Caryards herausgekommen sind, erforschen wir die Oldtown. Im Sputnik
(lub l&iBt sich ein sehr fhiger Decker anhevern, allerdings kostet der Typ wesentlich mehr, als er aus
den bislang verfigharen Computern herausholen kann, also sparen wir uns die Kohle. Den Magieladen
in Oldtown sollte man sich im Gedéichtnis behalten, der Waffenladen hat einige interessante Angehote
auf Lager, reinschauen kostet nun wirklich nichts.

Wichtig ist auch der Gang zum hiesigen Street Doc, der bei der Untersuchung des Datajack jedoch eine
Leithombe auslast. Die kann nur von einem anderen Street Doc entschiirft werden, der Giber die
Monorail an der Daley Station erreichbar ist. (Wer noch schwach auf der Brust ist, sollte vor dem
Besuch hei den Street Docs vielleicht mit der Monorail nochmals zuriick zur 10th Street fahren und auf
dem Friedhof einige Ghouls vermdbeln!) Ansonsten geht es ab zu den Sireet Docs, sobald das Datajack
reparier! ist, sollte man in der 10th Street mal schauen, ob sich aus den diversen Computern etwas
Geld organisieren liiBt. Brauchen kann man es immer...

AnschlieBend geht es zuriick zur Daley Station, wo zuniichst einmal die Rust Stilettos ausgehoben
werden — eine Uble Rockerbande, die ihr Hauptquartier im Nordwesten des Gehietes hat. Sind sie
hesiegt, hinterlassen sie ein Brecheisen und einen Schliissel. Als néichstes sollte ein Besuch bei den
Docks auf dem Programm stehen, dort findet man den Hundeschrein, erhdlt Hinweise iber

& €I D TOTAL 2/94
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In den Bars lassen
1 sichinieressanteln-
formarionen auf-
sclhnappen und Mit-
kéimpfer anheuern.

Die Hoclihiiuser
haben es wahrlich
in sich. Die

recht stressig...
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Lauberspriiche und den Auftrag, den Rat Shaman zu téten. Zuvor machen wir noch einen kleinen
Rundgang durch die Gegend (unser Schlafquartier sollten wir schon entdeckt haben) und lauschen, was
die Leute sonst so zu erziihlen haben. Danach geht es Gher einen Seitenweg beim Friedhof in die
Kanalisation. Der Schamane ist relativ leicht zu finden und zu besiegen, anschlieBend geht es wieder
zuriick zum Schrein.

WILLKOMMEN IM REICH DER MAGIE

Wer es hislang noch nicht getan hat, sollte sich mal in den bislang zugginglichen Computern umschauen
und den Magieladen in Oldtown leerkaufen. Die vielen Flaschen sind geeignet, diverse Hiissigkeiten
aufzunehmen (etwa die Uberreste der Krake bei den Docks oder Wasser aus dem Brunnen gegeniiber
der Leichenhalle). Die wiederum sind Zutaten fir Zauberspriiche, die im Schrein erlangt werden kdnnen.
Bis zu dieser Stelle sollte man ein Body-level von mindestens (!) 10 erreicht haben, ansonsten sollten
noch einige Trainingsrunden absolviert werden. Yon Zeit zu Zeit lohnt sich auch ein Besuch bei den Street
Docs, dort gibt es dfter mal praktische Cyberware im Angebot!

Als niichstes geht es den Dark Blades, einigen fiesen Vampiren, an den Kragen. Dazu besucht man den
Jagged Nails Club und unterhilt sich dort mit Kitsune. Mit den neuen Informationen kann man im
Magieshop eine Telefonnummer in Erfahrung hringen und ein Treffen in der Villa der Dark Blades
arrangieren. Allerdings wird man bei dem Deal glatt Ghers Ohr gehauen, wie eine Besichtigung der




man noch einen Hund befreien, bevor man nun das Schiff unsicher macht, sollte man nochmals bei
seinem Meister vorsprechen, sich einige Zauberspriiche abholen und eventuell an den bekannien Stellen
nochmals etwas Karma sammeln!

In das Schiffsinnere gelangt man mit dem Brecheisen an der obersten Tiire. Das Wrack besteht aus drei
grofien Teilen: Links gelangt man zu einem Safe, fir den der passende Schlissel gleich daneben liegt. Im
Safe liegt ein Detonator, der zusammen mit dem Sprengstoff eine handliche Zeithombe ergibt. Im
mittleren Teil ist ein Raum, in dem sich einige hartniickige Gegner verschanzt haben. Die lassen sich nur
besiegen, indem man einige Schalter befdtigt und die Herrschaften auf diese Weise iberflutet.
AnschlieBend wird der Safe mit der Zeitbombe gedffnet, die griine Flasche ist recht prakfisch fiir den
Kampf mit dem griinen Schleim im rechten Teil des Schiffes.

Dort kommt man bald zu einer Dimensionsoffnung, die ins Reich des Jesters fihrt (vorher nochmals
ausruhen!). Nachdem man sich bis zum Jester durchgeschlagen hat, priigelt man sich einige Zeit mit ihm
herum und konfrontiert ihn mit seinem richtigen Namen. AnschlieBend nimmt man die Maske auf und
fragt sie Gber Drake aus, bis man dos Schliisselwort VOLCANO erhiilt. Um zu Drake zu kommen, muf}
man sich jetzt durch alle sechs Stockwerke des Drake-Gebiiudes kimpfen. Nachdem ein Stockwerk von
den fiesen Wichtern befreit ist, werden die Computer durchsucht. In jedem Stock sind normalerweise
zwei Compys wichtig: Einer deaktiviert die Schutzschaltung der Aufziige, mit dem anderen liift sich meist
Maneten oder Informationen absaugen.

_ANTRETEN Z_UM ENDSPURT

mum fir alle Skills und Spells wiiren schon ganz prakfisch!
ke Tower, nur fihri der Weg hier nach unten. Alle Wachen
Prinzip nichts Neues. An einer Stelle werdet [hr auf eine fiese
 eine Schuppe hinterldfit. Wenn thr diese Schuppe nicht

retel, konnt Ihr die Schlange nochmals besiegen und das
Ichen kannt Ihr beliehig oft wiederholen, achtet dabei jedoch
Ien Bett ist weit und gefuhrhthl (Mit der Schuppe kannt [hr

dortigen Computer zeigt. Der fiese Graf entfleucht und verschanzt sich in seiner Familiengruft. Bevor es
ihm an den Kragen geht, sollie noch etwas eingekauft werden, und zwar der Holzpflock aus dem
Magieladen und ein Blitzlicht (Strobe) im Jagged Nails Club.

In den Katakomben gibt es wieder eine sehr praktische Maglichkeit, sich mit Karma einzudecken: Stellt
Euch so hinfer einen Sarg, dof die netten Skelette Euch nichi erreichen kinnen. Jetzt kinnt Ihr sie
gemitlich abballern. Vergeft auch nicht, beim Waffenhéndler neben der Villa vorbeizuschauen. Ist der
Vampir dann endlich gestellt, wird er zunichst mit dem Strobe geblendet und dann so lange mit dem
Stake traktiert, bis er den richtigen Namen des Jester Spirit (Laughlyn) verriit. Der Jester Spirit versteckt
sich auf der Bernerton, einem alten Schiffswrack.

Um dorthinzukommen, muf allerdings noch das Problem mit den Mermaids geldst werden. Da den
Damen wohl zu warm ist, muB eine kleine Abkiihlung her, die kann man beim Eishiindler im Wastelands
Club bestellen und an die Docks liefern lassen. An den Docks sollten nun auch noch zwei wichtige ltems
herumliegen: eine Mermaid Scale an der Treppe unter dem Hundeschrein. Auch sollte einer der Orcs an
den Docks etwas Sprengstoff (Explosive) fallengelassen haben. Beim ersten Besuch auf dem Schiff kann

neben einer soliden Ausriistung solltet hr Euch bei Bedarf auch
lite auch klar sein, dafl nicht nur Body- und Magie-Wert,
| Spells auf Maximum sein sollten. Es sind zwar nur fiinf
ig haben es in sich. Legt daher am besten nu:h jedem Sln(kwerk

Die Arbeit ist getan, der Computer geht in
Flammen auf, und die fiesen Pline des
Aneki-Konzerns sind gescheitert. Ein
strahlender Held macht sich mit dem
Hubschrauber davon und sucht nach
neuen Abenteuern. Ob er fiindig wird?

TOTAL! 2/94




... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach
eflichen Spielstunden keinen Ausgang aus einem Level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz
einfach nicht weiterzukommen ... Aber das hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — Leser helfen Lesern”.
Wenn Euch irgend ein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laft es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedrickt. Wenn Ihr Glick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relafiv:

schnell der Vergangenheit angehéren: Wir werden in der néichsten Aus

sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort veréffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein:

so kénnen wir immer noch die Frage an unsere Leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spéife
Frogenge die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

gabe der TOTAL! nicht nur Eure Frg?é_;,
sollten,

Das funktioniert allerdings nur, wenn Ihr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt -
wir werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls.
Wenn alles klappt, so solltet |hr spatestens zwei Ausgaben spéter Euer Joypad mit der Befriedigung weglegen

énnen, einem anderen Leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH ¢ Redaktion TOTAL! « Kennwort: Helpline ¢ Heilwigstr. 39 « 20249 H

JURASSIC PARK (SNES)

Thorsten Weber ware fir einige
Tips ganz dankbar, etwa in
Sachen Cheats, dem Umgang
mit dem Computer und der

Fundorte von Lex, Tim und den
diversen ID-Cards.

CASTLEVANIA 2 (NES)

Peter Lehner verlguft sich schon
in der ersten Burg (Berkeley-
Burg) nach Strich und Faden.

Wer bringtihn auf den richtigen
Weg?

PRINCE OF PERSIA (SNES)

Frank Cronlein scheitert in Level

. 18 an einem Dreifachsprung

Uber brockelnde Plattformen.
Wer hat fir diese knifflige Stelle
einen Losungsvorschlag?

ASTERIX (SNES)

Yvonne Jockel lauft im
Pyramidenlevel IIHIl scheinbar
andauernd im Kreis und kommt
immer wieder an den Startpunkt
zurick. Wo ist der Trick bei
diesem Level?

SOUL BLAZER (SNES)
Margit Abe sucht verzweifelt
das ,Emblem G'. Angeblich soll
es in Dr. leos laboratorium zu
finden sein, aber wo genau?

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
e —
CAMESTCRIE

——, ./

=

DUSSELDORF
Kolner Str.25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 021171649409

ESSEN

Ruttenscheider Str. 181
Tel. 0201/7772 25

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY
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Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

ROAD RUNNER (SNES)
Roman Hrycyk hilft Frank beim
Flaggenschwingen:  Die
Zielflagge in ,Quantum Beep'
befindet sich rechts unten. Gleich
nach dem Start sollte man sich
im ersten Abgrund soweit wie
moglich nach unten stiirzen
lassen.Dann gehtes nach rechts,
wieder nach unfen und nach
links. Jetzt sollte eine bewegliche
Platiform auftauchen, auf der es
nach rechts geht, anschliefend
geht es weiter nach rechts, bis
zu einer Mulde mit einem Laser.
Hier das ,Bird Seed’ verwenden
und nach oben laufen bis zu
einer Plattform, auf der die Lauf-
energie wieder aufgefrischt
werden kann. Weiter geht es
nach rechts, an der Wand hoch,
nach links, dann wieder hoch
und soweit wie méglich nach
rechts bis zu einem Abgrund,
der aus lauter schragen
Plattformen besteht. Irgendwo
links ist ein Durchgang, der zur
Zielflagge fihrt.

MYSTIC QUEST (GB)

Christian Triebel kann Roman
und Johannes weiterhelfen: Den
Weg zur Hohle am sidlichen

Riff findet man, indem man mit
Robododo die dstliche Kiste
nach der Korallenkiiste absucht.
Dabei sollte man auf einen
breiten FluB stoBen, derins Land
fuhrt. Dem FluB folgt man, bis
man an einem Pier an land
gehen kann. Jelzt schnell zur
Heilquelle gehen und dem
Woaffenhandler im Nordosfen
einen Besuch abstatten.
Anschlieffend geht es zuriick
und Uber den FluB zum stidlichen
Riff. Hat man endlich den dorti-
genMagieladen gefunden, geht
es geradewegs nach links zum
Eingang der Hohle.

Der Endboss im unheimlichen
Berg isteigentlich recht leicht zu
besiegen, die Taktik funktioniert
auch bei allen anderen
Endgegnern: Ganz einfach mit
dem lebenszauber ausstatten
und dann immer frohen Mutes
auf den Fiesling einschlagen.
Sobald die lebensenergie
knapp wird, einfach den Zau-

ber benutzen.

GHOULS’N GHOSTS
(SNES)

Mischa Wyboris und Karsten
laser fihlen mit Oliver: Das Kraft-




armband gibt es tatsachlich erst
im zweiten Durchgang. Zuerst
die goldene Rustung besorgen,
dann den roten Schild. In der
nachsten oder Uberndchsten
Schatztruhe ist dann das Arm-
band. Wenn es allerdings zu
sehr nervt, eine zweite Sitzung
zu Uberstehen, sollte man viel
leicht zur levelanwah! greifen
Im Optionsment Exit" anwdh-
len, auf dem zweiten Joypad
START und L gedriickt halten
und auf dem ersten Pad START
driicken. Wahlt man nun den
allerletzten level an, darf man
endlich dem Obermotz persén-
ich an die Wasche gehen

SMB - THE LOST LEVELS
(SNES)

Mischa und Karsten konnen
auch Thorsten weiterhelfen: Das
Sprungbrett ist tatsachlich der
Schlussel zum Erfolg, allerdings
dart man nicht halbherzig und
locker abspringen, sondern
sollte es mit ordentlich Anlauf
tun. Die Fragezeichen-Blocke
bieten sich , da ganz
hervorragend an. Wichtig ist,
wahrend des gesamten Anlaufs
und des Absprungs Knopf A
und Joypad-nach-rechts ge-
drickt zu halten. Sobald man
vom Sprungbrett nach oben
katapultiert wird, nochmals
Knopt B driicken, um hoher zu
springen. Mitgutem Timing sollte
der Abgrund kein Hindernis
aarstellen. Da Luigi sowieso die
bessere Sprungkraft besitzt, sollte
man ihn vielleicht diese Passage
bewadltigen lassen

ROBIN HOOD (GB)

Eckhard Lusch erspart Andy
einige schlaflose Nachte: Die
gesuchten Gegenstande gibtes
im Spiel nicht, auch wenn sie in
der Anleitung erwdhnt werden

DUNGEON MASTER
(SNES)

Eckhard wirde auch Oliver
gemne helfen, er findet die Be
schreibung des Raumes aller-
dings zu ungenau, vielleicht
meldet sich Oliver ja nochmal
mit mehr Details. Eckhard emp-
fiehltim Zweifelsfalle einen soli-

den ,Open Door'-Zauber

ZELDA (GB)
Klaus Niske

kus: Im Maskentempel gibt
es keinen Eisstab, sondem

eruhigt Mar-

nur’ das Kraftarmband 2
Wenn man den Gegner in
der vierten Reihe von unten
im dritten Raum von links
besiegt hat, so erscheint ein
Geheimgang. Folgt man
ihm, so findet man das prak-
tische Armband

Den Endgegner dieses Tem-
pels findet man in der finf
ten Reihe von unten im funf
fen Raum von links. Man
pesiegt ihn, indem man im-
mer Bomben aut sein Ge-
sicht leg

KNIGHT QUEST (GB)

Eleonore lerche hilft Na-
mensvetter John auf die
Springe: Man verlasse die
Kénigsburg in Richtung
Westen und biege vor der
Briicke nach Norden in die
Woods of loss ab. Dort
geht man zundchst Uber
nordlichste, etwas ldngere
Bricke nach Westen, dann
gleich Uber die kirzere Brijk-
ke darunter wieder zuriick
nach Osten. Dort steht zwar
ein Baum im Weg, dem
man aber nicht ausweicht
Mutig darauf zugeschritten,
und der Held findet sich
plotzlich an einem See,
besteigt den dort am Ufer
sitzenden Drachen und fliegt
gemutlich mit ihm zum Dark
lord’s Castle.

MEGA MAN 4 (NES)
Fritzi Slivonsky hilft Mario
bei der Beschaffung der ge-
winschten Gegenstande
Den Ballon-Adapter gibt es
im Level von Pharao Man
Man muB am Ende des
Treibsands mitder Rush Coil
Uber den Graben springen
und dann einfach nach
rechts gehen. Den Draht-
Adapter hat Dive Man ziem
lich gut versteckt: Irgendwo
im Wasser befindet sich ein
Lloch, in das man sich fallen
lassen kann. Andessen Ende
befindet sich dann das so
dringend gesuchte Teil

NUR DEUTSCHE ORIGINALWARE

7 th Saga ;
Aero the Akrobat DA
Alien 3 DA
Asterix t
Batman Returns DA
Captain America E

Championship Pool DA

Chuck Rock DA
Cool Spot DA
Draculo DA
F1 Pole Position DA
Family Dog DA
Final Fight 2 ;

Hook DA
Kevin Keegan DA
legend of the Rings DA
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Mortal Kombat DA
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SUPER BOMBER MAN DA
Super Putty DA
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AME OY| |

Verkaufe The Simpsons: Bart vs. The Juggernauts,
Lemmings, Populous und Gargoyles Quest zu je DM
30,—. Telefon 08171/51181, Christoph.

Gelegenheit! Verkaufe GameBoy mit 17 Top-
Spielen und viel Zubehér fir DM 500,—. Tobias
Richter, Friedrich-Ebert-Str. 3, 64395 Brensbach,
Telefon 06161/2820.

Verkaufe Gremlins Il, neu!, Fortress of Fear und
Alleyway zu einem Superpreis bei Abnahme von
allen 3 Spielen, aber auch einzeln! Telefon 02302/
79435,

Suche 4in 1 FunPack (4 Brettspiele) fir GB und sowie
das GB-Spiel Mr. Do! Telefon 0201/707648.

Verkaufe World Cup (20,—), Dr. Mario,
Castlevania, Duck Tales, Boulder Dash (je 35,—), K.
Dreamland (40,—), Spiderman 2, M. Quest (je 50,—
) per N.N.. Telefon 07935/8514, Gabriel.

Tausche Kevin allein in New York gegen Lemmings.
Ran ans Telefon 0228-364674 Ich warte! (Game
Boy)

Verkaufe Mystic Quest 40 DM GameBoy Suche:
Roter Oktober NES Ralf Cordes, Rehmkoppel 23,
22391 Hamburg Tel. 040-536 1979

- Tausche Tiny Toons gegen Star Wars, Super SWIV,

Super Aleste o.a. gleichw. Spiel. Telefon 05921/
33308.

Verkaufe oder tausche Bubsy, dt. (1Woche alt),
gegen Mortal Kombat, dt.. Telefon 07668/5571,

Janic.

Verkaufe oder tausche SNES-Spiele TopGear, James
Bond Jr. und S. Ghouls,n"Ghosts. Nico Schrader,
Grol3-Kreutzer-Str. 11, 14550 Deetz.

Verkaufe Outlander, Spiderman, Lemmings fir
SNES fir je DM 100,—. Telefon 069/836366.

Tausche Mario Kart, Zelda ll, Tiny Toons gegen
andere SNES-Spiele. Telefon 06074/94474.

Verkaufe F-Zero, Zelda, S. Ghouls,n"Ghosts zu je
DM 35,—, Actraiser, Magical Quest und All Stars fir
je DM 45,—, Mystic Quest und Desert Strike (us) fiir je
DM 45,— oder tausche gegen andere. Telefon 089/
2021233.

Verkaufe fir SNES Streetfighter Il und Fatal Fury,
zusammen fir DM 100, — (guter Zustand) mit Anleitung
und Verpackung. Telefon 07452/7253.

Verkaufe fir SNES Lemmings, 60,— und Zelda,
50,—. Marco Pickel, Fichtelweg 15, 91096
Mdhrendorf.

Verkaufe 8 SNES-Spiele Zelda, Street Fighter I,
Axelay, alles us u. jp., je DM 60,—, zusammen, DM
400,— + N.N.. Telefon 02336/2503.

Verkaufe SNES-Spiel Alien Ill, neuwertig, fir DM
65,—. Telefon 040/6403539, bitte bis spdtestens

O r s e

20 h anrufen, sher versuchen! Danke, Andreas.

Verkaufe fir dos Super NES Pilotwings (Pal) und
Streetfighter Il (Pal) fir je DM 50,—. Telefon 03931/
219503, Mario.

Verkaufe Super Mario World, ohne Verpackung
aber mit Anleitung fir DM 70,—. Telefon 06132/
1542.

Verkaufe Super Kick Off, 70,—, Zelda, 60,— und
Mario World fir DM 65,—; suche NHLPA Hockey, F-
15 Strike Eagle und Royal Rumble. Telefon 07633/
6809.

Suche Chessmaster und Sim City; biete Tom & Jerry
oder Action Replay und Joypad, orig. verpackt, Joypad
= QJ. Telefon 0621/6297243.

Verkaufe Super Wrestlemania und Super Soccer
zu je DM 50,—. Telefon 08531/41352.

Verkaufe Street Fighter Il fiir nur DM 45,—; Preis ist
nicht senkbar (neu: DM 100,—). Telefon 0431/
321404.

Tausche oder verkaufe Turtles IV (60,—) oder Sim
City (55,—) gegen Another World, Bubsy, Vikings,
Top Gear, Striker, Asterix, SF2, ShadowRun, Mortal
Kombat. Telefon 02406/3253.

Verkaufe Starwing, Actraiser, Super R-Type, Axelay,
Joe & Mac (Caveman Ninja), Super Ghouls,n’Ghosts
oder Tausch gegen Soul Blazer, Populous, Super
Probotector. Telefon 02166/248518.

Tausche W. Com., Sim C., S. Soccer, Parod.,
J.CP.T.T.,S.S. Wars,R.Run, C. Y., SSMW., alles dt.
und 100% oK; suche Bubsy, Str., Al., Lost Vikings,
Actr., WWF II, Zombies, dt.. Telefon 03466/31265.

Verkaufe SNES Parodius, World League Basketball,
Gods, Super Soccer und Populous zu je DM 60,—.
Telefon 0651/63971.

Verkaufe Super Soccer, World League Basketball,
Desert Strike US, Street Fighter II, pro Spiel nur DM
55,—111 Telefon 03695/86465, Jan.

Verkaufe Top-Gear fir DM 80,— und Super
Ghouls,n"Ghosts fir DM 50,—. Telefon 03576/
43282.

Tausche Actraiser, Mario World, Zelda und Home
Alone gegen Mech Warriors, Battletoads und Mario
Kart (alle dt.); verkaufe auch GB-Spiele (15 - 25,—)
Telefon 040/7008834.

Verkaufe SNES + 2 Controlpads und 85 Super-
Spiele fir nur DM 700,—; z.B. dlle Spiele von Mario
Bros., Street Fighter, Probotector, 2 Tennis-Spiele
v.a.. Telefon 07451/6748.

Tausche SNES-Spiele Turtles in time, Axelay,
Spiderman, King of the Monsters, Outlander, Super
Soccer, George Foremans KO Boxing, Top Gear,
Super R-Type; suche Super Air Driver, F-15 Strike
Eagle, Alien lll, Mechwarrior, Terminator |, Pit Fighter,
Starfox, Striker, Super Family Tennis, Super Conflict
und Pro Tennis Tour. Alle angebotenen und gesuchten
Mt;:dule nur in dt. Versionen. Telefon 02264/6564,
ab 15 h.

Suche Action Replay; tausche gegen Pilot Wings +
DM 10,—oder Street Fighter + 10,—. Telefon 02526/
2726, Carsten.

Verkaufe oder tausche Street Fighter II, Alien IIl,
Final Fight Il (jp.), Super Mario Kart (am.); alle billig.
Suche Rock ,n Roll Racing, Lost Vikings. Telefon 089/
6090408,

Tausche oder verkaufe Super Probotector gegen
Zelda Il oder Actraiser, Sim City, Tiny Toon oder
Street Fighter II. Bitte nur dt. Spiele! Chris Hegewald,
Bornaische Str. 209, 04279 Leipzig.

Verkaufe Parodius, Lemmings, Super R-Type, Super

TOTAL! 2/94

Probotector und Terminator fiir je DM 60,—. Telefon
07325/4988, von 16.30 - 20.30 h.

Tausche neue SNES-games (us/dt./jp.), auch gegen
Mega CD,s! Tausche JB King (jp.) gegen
Topfighterstick; suche Mega Drive CD,s. Telefon
07354/2873.

Achtung Freaks! Verkaufe SNES- und NES-Spiele
(z.T. top aktuelle) zu , Floh“-Preisen. Infos unter Telefon
0641/791740, Inge.

Suche dt. SNES-Spiele: Asterix, Pushover,
Bomberman, Bubsy, Shanghai I, Congo Caper, Joe
& Mac u.a.. Telefon 0203/69615, ab 18 h.

Tausche/verkaufe SNES-Spiele, habe viel
Tauschmaterial! Preise von DM 50,—- 100,—. Telefon
07581/5438, nach Heinrich Wehrwein fragen.

Verkaufe SNES-Spiele Mario Kart fir DM 40,—,
komplett mit Verpackung und Mario Paint fir DM
50,—, komplett; auBBerdem Hardware. Telefon 089/
7552754, ab 14 h.

Verkaufe fir SNES: Bob, Ad. Family, Gods, Another
World, alles Pal, je DM 60,—; tausche auch 2 gegen
Final Fantasy Leg. lloder Shadow Run. Telefon 02432/
20025, ab 19 - 21 h, Hans.

Tausche Starwing, Turtles IV, Batman Returns (us),
Combatribes (us) gegen Alien Ill, WWF Il Royal
Rumble, Mortla Kombat oder Star Wars. Telefon
0621/723631.

Verkaufe Pilotwings, dt., fir DM 50,— (mit Codes)
oder tausche gegen Super Bomberman, Super
Ghouls,n"Ghosts und Road Runner fir DM 70,—

oder tausche gegen gleichwertiges Spiel. Telefon
05661/1705.

Tausche Bubsy gegen John Madden ,93 oder Lost
Vikings. Telefon 06024/8248, nach 17 h.

Kaufe Deine durchgezockten Module solange diese
noch aktuell sind. Bei Aufgabe auch mit Konsole u.
Zubehér. Telefon 0641/84874, zwischen 14 und 18
h, Karl-Heinz. Total cool!

Tausche 8 SNES-Spiele, z.B. F-Zero, Probotector,
Cybernator, The Simpsons, Starwing u.a. gegen Turfles
IV, R-Type, Joe & Mac oder andere. Telefon 07345/
6718.

Tausche Street Fighter Il Turbo, Starwing (dt.) und
Final Fight Il (jp.) gegen S. Turrican, Super Swiv, Final
Fight oder Final Fight Guy usw. Telefon 04471/
7347,

Tausche SNES-Spiele Turtles in time IV, Zelda,
Super Ghouls,n"Ghosts, Street Fighter Il gegen Desert
Strike, Mortal Kombat, Alien 3, Bubsy, Goof Troop
oder Mario Paint. Telefon 07352/1863.

Suche Super Nintendo-Freunde zum Kennenlernen
(nur Gehérlose und Schwerhérige). Bitte melden bei
Ralf Zielaskowski, Ernst-Scherling-Weg 7A, 22119
Hamburg, Schreib-/Telefon 040/6519037.

Tausche Mario World oder Mario kart gegen Star
Wars oder Desert Strike. Telefon 04321/36594, ab
19 h.

Verkaufe/Kaufe SNES-Spiele, z.B. Royal Rumble,
Starwing, Zelda, Street Fighter, Bart’s Nightmare,
Bulls vs. Blazers, Pit Fighter, King of Monsters u.v.m..
Telefon 05494/8395.

Suche SNES-Module, us und dt.; zahle fir jedes DM
60,—. Telefon 08143/441, ab 19 h.

Verkaufe, kaufe + tausche SNES-Spiele. Habe z.B.
Mortal Kombat, Royal Rumble, Tiny Toon, Road
Runneru.v.m.; habe auch NES-Spiele. Telefon 04763/
1509, Yoyo.

Verkaufe SNES Castlevania IV (55,—), Royal
Rumble (60,—), Mario World (50,—), SF Il (55,—);



suche Shadow Run, Super Conflict, Star Wars (VHB).
Telefon 09366/6187.

Verkaufe Mystic Quest (dt.) fir DM 70,—, Zelda
(50,—); tausche John Madden ,93 gegen NHLPA ,93
und Super Star Wars gegen Alien Ill. Telefon 05261/
17263.

Verkaufe SNES-Spiele, pro Spiel ab DM 60,—;
z.B. Super Star Wars, Drakkhen, Lemmings, Axelay,
Prince of Persia u.a.. Telefon 0211/382833.

Verkaufe Street Fighter Il (50,—) und Top Fighter
(70,—). Telefon Lichtenstein 07129/6479.

Verkaufe Super Nintendo mit 4 Spielen (Mario All
Stars, Mario World, Mario Kartund Super Soccer) fiir
DM 480,—. Telefon 04963/1868.

Tausche SNES-Games Joe & Mac (us), Mickey
Mouse (dt.), Kadloy (us), Mario World (dt.), WWF
Wrestling | (dt.) gegen jedes NES-Spiel. Telefon
08202/8469, gegen 17 h.

Verkaufe Spiele fir SNES wie z.B. Street Fighter |,
Act Racer, Phalanx, KO Boxing u.v.a.. Ruft am besten
gleich an. Telefon 05631/60588; tausche auch!

Biete Star, Alien Il, Mario Kart, Sim City, Batman Il
J. Connors, Zelda, Wing Commander, Pilot Wings,
Castlevania, Turtles, Wrestling, PGA Tour Golf,
Spiderman, DM70,—- 80,—. Telefon 030/2754422,
bei Denny.

Tausche Axelay (fast neu) gegen Jurassic Park,
Flashback, Lost Vikings, Connors PTT oder World
League Basketball. Angebote Mi - Saab 17 h. Telefon
0228/334549.

Tausche Super Mario All Stars gegen Bubsy oder
Mortal Kombat; verkaufe Super Mario Power fiir DM
10,—. Telefon 05432/3126.

Verkaufe/tausche SNES-Spiele, Turtles IV, Road
Runner, Bart,s Nightmare, Krusty,s Fun House,

Lemmings, R-Type und Zelda Ill; Preis VHB. Telefon
02395/646.

Verkaufe/tausche SNES-Spiele Starwing, Street
Fighter Il sowie GB-Spiele Megaman Ill, Rampart.
Preisliste anfordern bei Bjoern Roth, Bachalde 6A,
CH-6144 Zell.

Tausche Action-Replay-Codes fir SNES und GB
(sind ,ne Mengel). Funktelefon 0172/89668641, Mo
- Sa, 14 - 17 h (bitte nur dann!).

Verkaufe Starwing, CastlevanialV, F-Zero, Addams
Family, The Magical Quest, Tiny Toons, alle deutsch,
100% i.O., pro Stk. DM 60,— oder bei kompl.
Abnahme DM 300,—. Telefon 040/5237196.

Tausche SNES-Spiele Magical Quest, Mario Kart,
Street Fighter Il und Tiny Toon gegen andere oder
verkaufe zu je Fr./DM 75—; verkaufe GB mit 6
Spielen (Mariol, llusw.). Telefon Schweiz
071/952239.

Tausche Harley,s Humongous
Adventure gegen WWF 2 Royal Rumble.
Telefon 07951/5106, Stefan.

Tausche Actraiser, Axelay, Gods,
Ghouls,n"Ghosts, Kick Off 2, Super
Soccer, Soul Blazerus, Wings 2 (us);
suche King Arthur, Lemmings, Super
Conflict u.a.. Telefon 02666/1484.

Topfighter Joystick
Reservierungs-Service fir Neuheiten

Rufen Sie an,
Wir sind bis 21 Ubr persdniich fir Sie da

®08062/803 26

Versand Innland NN + DM 8 -
ab DM 250,— portofrei, Preisiiste gratis!
Top Gamwes ¢+ Angelika Bachhuber
G.-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl

Verkaufe Super Wrestlemania und
Super Mario Kart, beides zusammen nur
DM 150,—. Schreibt an T. Winter,
Rathausplatz 2, 88175 Scheidegg.

Tausche Super Soccer und Wing
Commander gegen Monopoly, nur
zusammen. Bitte melden bei Silvio
Barleben, Bahnhof-Weibellinsee 2,
16247 Joachimsthal.

Top

Super NES

Battletoads US

Final Fantasy Il US
Mario All Stars
Mortal Kombat

Road Runner

Star Wing

Street Fighter TE US

STOP! Tausche SNES-Games; verkaufe 1 NES -
Games oder tausche gegen SNES-Games. Suche
Final Fight (dt.). Telefon 06172/5309, ab 19 h,
Michael.

Tausche/verkaufe SNES-Spiele: Pilotwings, 60 DM,
World League Basketball, 70 DM, Probotector, 60

DM, gegen Tiny Toons, Cool Spot, Starwing. Telefon
08024/48645.

Verkaufe Street Fighter Il, Turtles in time, S. Tennis,
alle dt., Super A. Island (A) fir je DM 55—, Action
Replay, DM 80,—. Telefon 09127/6422.

Tausche/verkaufe (60 - 89): Starfox, Alien 3, Final
Fight 1 + 2, SF 2, SM All Stars, Star Wars, Mortal

Kombat; suche: Striker, Joe & Mac usw.. Telefon
0821/528121, Sascha.

Tausche Sim City, Starwing, Dev., F- Zero, Street
Fighter 2 gegen Final Fight, Fatal Fury, Street Fighter
2 Turbo. Telefon 03585/402111, Michael.

Tausche Lemmings + Mario Kart; suche Starwars,
Spin Dizzy Worlds, Magical Quest, Alien 3,
Castlevania, Bubsy, Ghouls,n’Ghosts, nur indt. Telefon
06154/53267.

Angebot! 3 gegen 2! Tausche Starwing, Street
Fighter, F-Zero gegen Alien 3, Final Fight 2 oder
Bubsy, Tetris 2, Browl Brothers oder @hnliches, nur
Pal. Telefon 07352/7432.

Verkaufe SNES-Spiele: Alien 3 und Desert Strike je
DM 70,— sowie SF 2, Mystic Quest, J. Connors
Tennis, Zelda 3 und Super Soccer fir je DM 50,—.
Telefon 06407/7118.

Verkaufe oder tausche Turfles 4, Jimmy Connors,
Sim City, Mario Kart, S. Soccer gegen Striker, Mario
All Stars [SNES) und Sensible Soccer, Zelda, M. Bros.
2, 3 (NES) gegen Monopoly. Telefon 09433/1774.

Verkaufe 2 Spiele fir SNES, Alien 3 und King
Arthur,s World, fir je DM 70,— (beide dt. Version);
verkaufe Mega Fun 5/93 - 10/93 und TOTAL! 6/93
- 10/93, je Heft DM 3,—. Steffen Drescher,
Goethestrafle 96, 06217 Merseburg.

Verkaufe oder tausche F-Zero, 70,—, Turtles 4,
79,—, 2 x Mario All Stars, 79,—, Street Fighter 2,
69,—, Royal Rumble, 99,—, Zelda, 79,— (M.AS.,
St. F. 2, RR., neuwertig) Telefon 06221/164182.

Tausche Super R-Type + Mario World gegen ein
anderes SNES-Modul oder verkaufe fir DM 100,—;
tausche oder verkaufe auch Mario All Stars, Preis
VHB. Pierre Wand, Gérnitzer Str. 22, 04552 Borna.

Verkaufe SNES-Spiele us + jp.: z.B. Turrican,

Goof-Troop u.v.a., ca. 25 Spiele, tausche auch.
Telefon 0941/49548, ab 17 h.

Verkaufe fir SNES Super Soccer (dt), Parodius
(dt.), Batman Returns (us), Tiny Toon (us), WWF (dt)

und Super Ghouls,n’Ghosts fir je DM 50,—. Jens
Schnibbe, Emsstrafe 59, 38120 Braunschweig.

Verkaufe fir SNES Axelay, Outlander, Super
Soccer, Super Probotector und Sim City; alle Spiele
neuwertig, pro Spiel DM 50,—. Telefon 06667/
1320.

Verkaufe fir SNES Krusty,s Super Fun House fiir
DM 50,—; tausche auch gegen Mystic Quest mit
deutschem Text oder Super Turrican. Telefon 06201/
17771,

Verkaufe Aladdin und Starwing, neu und
ungebraucht da Doppelgeschenk, fir je DM 89—,
event. auch Tausch. Habe auch viele andere Spiele
zum Tausch oder Kauf. Telefon 07805/59328.

Tausche/verkaute Alien 3 (us) fir DM 75 — oder
tausche gegen S M Kart, Super Conflict, Action
Replay Pro, Mech Warrior, Starwing oder Game
Genie (alles SNES). Telefon 08453/2596.

Tausche Starwing (dt.) oder Mario Kart gegen
Mystic Quest (Legend) (dt.), Lost Vikings (dt.), Street
Fighter Il Turbo (dt.) oder Mortal Kombat (dt.). Jens
Bartnik, DorfstraBBe 12, 02959 Rohne.

Tausche F-Zero gegen Super Castlevania 4, S
Ghouls,n"Ghosts, Pilotwings oder Prince of Persia.
Telefon 02304/12524, ab 19 h.

Verkaufe Mortal Kombat und WWF Royal Rumble
(dt.) fir je DM 80,—, tausche auch! Suche Amazing
Tennis, Bubsy vu. a. Telefon 06432/62620.

Verkaufe Mickey Mouse Magical Quest (1 Monat
alt) fir DM 79,— und Prince of Persia (2 Monate alf)
fir DM 89,—! Zusammen nur DM 149 —: alles dt.
Versionen. Telefon 08152/70386.

Verkaufe/kaufe/tausche SNES-Spiele; habe Mortal
Kombat, Striker, Starwing u. a.. Suche sténdig Spiele,
event. mit Gerat. Telefon 04774/1789, Rainer.

Tausche Lost Vikings (us) und Alien 3 (dt.) gegen
Starwing oder Street Fighter 2 bzw. Flashback oder
Mickey Mouse: Magical Quest. Telefon 0751/96012,
Andreas.

Suche SNES mit 2 Spielen; tausche gegen NES mit
4 Spielen (Mario 1, Robin Hood, Castlevania 2, Mega
Man 3). Bjorn Arnhardt, Stauffenbergstrafle 7, 38116
Braunschweig.

Tausche neuve SNES-Spiele (dt., us., jp.) auch gegen
Mega Drive CDs! Tausche JB King (jp.) gegen
Topfighter; tausche MD + CD ROM usw. gegen 3 DO
Jaguar! Telefon 07354/2873.

Verkaufe Zelda 3 (dt.), Lost Vikings (us.), Rival Turfs
(us.); tausche auch gegen Striker, Jimmy Connors

p.t.t. Super Tennis oder 2 gegen Street Fighter 2
Turbo

SpieleClub in Giessen braucht neuve Spiele! Wir

Games

119~
134~

94—
129~
119,—
105, —
144,—
139,-

Wir brauchen Verstarkung und

suchen Mitarbeiter/-in

zur festen Anstellung!
Wenn Du also die nachsten Jahre in KéIn ernsthaft arbeiten
mochtest, volljahrig bist, gute Englischkenntnisse hast, mit
dem PC umgehen kannst, Nerven aus Stahl besitzt, bereit
bist, auch bis in die Nacht zu arbeiten und Du Konsolenspiele
liebst, dann brauchen wir einen Lebenslauf, eine Bewerbung
und eine realistische Gehaltsvorstellung von Dir.
Bieten konnen wir Dir Telefongebimmel bis zum Abwinken,
gutes Betriebsklima, eine Menge SpaB und keine Krawatten.
Bitte nur schriftliche Bewerbungen an folgende Adresse:

JUMP>N<RUN z.H. Frau Toepfer Ebertplatz 2 50668 Kéin

TOTAL! 2/94
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kaufen aber auch éltere Titel, notfalls mit Konsole und
Zubehér. Telefon 0641/84874, ab 14 h, Karl Heinz.

Kaufe SNES-Spiele, zahle bis DM 50,—; suche
Mega Drive-Spiele bis DM 30,—. Telefon 05561/
3094.

Verkaufe SNES-Spiele Sim City, NHLPA Hockey
,93, Mystic Quest (us.) und Shadowrun (us.),
zusammen fir DM 200,—. Telefon 089/293726.

Tausche Spiele! Mystic Quest, Desert Strike; suche
z.B. FF Leg. Il, Mario All Stars und vieles mehr, haupts.
Rollenspiele. Telefon 06249/4353, ab 19 h.

Verkaufe/tausche Parodius, Dino City, Jimmy
Connors, Winglo, WWF, Street Fighter Il, Mario Paint
u.a.; verkaufe auch GB-Spiele. Telefon 09129/2271,
ab 17 h.

Echt Cool! Verkaufe fir SNES Axelay, StarWars,
Alladin, Alien 3 (je DM 70,—) und viele andere mehr
fir DM 50 - 60,—. Telefon 0641/791740, Monika.

Tausche Action Replay Codes fir SNES. Nur
Funktelefon D2 Netz: 08161/94372, Mo-Fr, 14-17
h und nur dann!!! Keep Calling!2!

Suche fir Super Nintendo SNES die Spiele Zelda
und Asterix; zahle je DM 50,—. Wolfgang Klos,
Porzer Strafle 92, 53859 Niederkassel, Telefon
02208/1581.

Verkaufe Street Fighter Turbo (jp.us.) fir DM 70,—
, Starfox (jp.), 60 DM, Super Mario kart (us.), 60 DM,
Addams Family 2 (us.), 60 DM, Mario All Stars (us.),
70 DM. Telefon 0231/652032, ab 19.30 h, Marc.

Tausche Mortal Kombat (dt.), Batman Returns (ua.),
Exhaust Heat (dt.), Double Dragon (jp.), alles fir
SNES gegen Another World (dt.), Striker (dt.),
Cybernator (dt.), Actraiser u.v.m.. Telefon 08161/
67601, Wendi.

Tausche Super Star Wars, Populous, Top Gear,

Super Mario All Stars, Street Fighter 2 und 2 x Super
Mario World. Telefon 03631/66180, Stefan.

Tausche/verkaufe Mechwarrior (us), Dungeon M.
(us), PowerMonger (dt), Castlevania, Lost Vikings, M.
World: suche R. Rumble, Bomberman + 4, M. Kart.
Telefon 05082/815, -17 h.

Verkaufe oder tausche Prince of Persia, Super
Castlevania 4, Star Wars, Spiderman fiir je DM 60,—
; kaufe oder tausche Hole in One, Wolf, Axelay,
Striker, Jimmy Connors Tennis. Telefon 0221/212365.

Tausche oder verkaufe SNES-Spiele Mortal Kombat,
Lost Vikings, Home Alone, Bart,s Nightmare, Sim
City, Parodius. Telefon 06343/1389, fragt nach Olli.

Verkaufe SNES + 18 Spiele + 2 Joypads +
Spieleberater, zB. S.M. All Stars, Street Fighter 2
Turbo, Starwing, Alien 3 usw. fir DM 1.300,—.
Telefon 03634/600914, Mo - Do, ab 18 h.

Tausche SNES-Spiele Starwing, Tiny Toons, Mystic
Quest (incl. Spieleberater), alles dt., gegen Super Star
Wars, Axelay, Goof Troop, Pocky + Rocky, Parodius.
Telefon 07223/20744.

Tausche Populous und Mickey Mouse gegen andere
SNES-Spiele. Telefon 0214/47843, Stefan.

Verkaufe in gutem Zustand: WWF Wrestlemania
(us) und Football Champ (df) zu je DM 75,— oder
tausche gegen Mechwarrior, Jurassic Park, All Stars.

Telefon 02845/6443.

Tausche Mystic Quest (us) gegen Shadow Run oder
Man X (us oder df); tausche meinen GameBoy gegen
4 Spieler Adapter (SNES) ohne Verpackung. Telefon
06032/341954.

Verkaufe fiir SNES Royal Rumble und Super Mario
All Stars fir zusammen DM 210,— (dringendl).
Telefon 0341/2325602, Sascha.

Tausche Starwing, Zelda, Street Fighter 2, Tiny
Toon, Star Wars 1, Probotector, Mario World gegen
Batman Refurns, Road Runner, Cool Spot, Star Wars
2, Air Driver. Telefon 05541/73467.

Tausche SNES-Spiele Tiny Toon, Mickey Mouse und
Mario Kart sowie GB-Spiele Duck Tales, Skate or Die,
Super RC Pro AM gegen SNES-Spiele Mario All Stars,
Star Wars 2, Aladdin oder Cool Spot (dt., Pal).
Telefon 02241/336448.

Verkaufe Super Soccer, Zelda lll, PGA Golf, Top
Gear fir je DM 70,—, Super Air Driver fir DM 90,—
oder tausche gegen Nigel Mansell, Wing Commander,
Breft Hull Hockey. Telefon 040/5282426, von 20 -
22.30 h.

Verkaufe SNES-Spiele
Zelda Il (50,—),
Castlevania IV (60,—),
Mystic Quest (50,—),
Prince of Persia (60,—),
Wing Commander (50,—
), alledt., Pal. Telefon 030/
3955728.

SNES-Games (SWC),
Postfach 532, A-1100
Wien.

Tausche/verkaufe Bubsy
(dt., 80,—) gegen Turtles
in time oder Battletoads in
Battlemaniacs. Schreibt
mir:  Danny  Ristl,
Steinstrafle 46, 19322
Wittenberge.

Tausche Fatal Fury + DM
20,— + SNES-
Spieleberater, Spiderman
+ DM 20,— + SNES-
Spieleberater  gegen
Striker, Final Fight l. Telefon
09229/7312, Timur.

TOTAL! 2/94

Verkaufe fir SNES: B.O.B. (70,—), Tiny Toons
(70,—), Battletoads (100,—), PowerMonger (100,—

), Mario Paint (70,—); tausche auch gegen Zombies
oder Cool Spot. Telefon 07657/8998, Olli.

Verkaufe F-Zero (40,—), Desert Strike (65,—),
StarWars (80,—) zzgl. N.N.; dlle dt. + original
verpackt, wie neu! Telefon 05295/8946, ab 18 h
05295/8026.

Verkaufe oder tausche King of Monsters (50,—);
tausche gg. folg. Spiele: W. L. Basketball oder AnD.,
auBBerdem S. City, gg. anderes, alle dt.. Telefon
09853/693, Roman.

Tausche/verkaute Super Mario All Stars, Super
Mario World und Castlevania IV gegen J. Connors
Tennis + PGA Tour Golf oder fiir alle 3 Spiele DM
150,—. Telefon 040/2206701.

Verkaufe Street Fighter Il Turbo (dt., 120,—), The
Lost Vikings (us, 20,—), Tecmo Super NBA Basketball
(us, 120,—). Telefon 02407/8163, Michael.

Suche Pocky + Rocky, Shanghai Il und Soulblazer
zu kaufen oder tausche gegen Axelay, Dino City,
Magical Quest (Pal), Joe + Mac, Gods (us). Telefon
06787/8910.

Verkaufe neue und alte SNES-Spiele (Jurassic
Park, Starwing, Royal Rumble, Alien 3). Telefon
07667/1576, Alex.

Kaufe Eure SNES-Module im Originalzustand fir
DM 35— - 45— auf. Funk-Telefon (D2) 0172/
4008264.

Tausche SNES-Spiel Lemmings gegen Mario All
Stars. Telefon Osterreich 06245/76211.

Verkaufe fir SNES Axeley und Super Probotector
fur je 60 DM. Tel. 02327-35595 ab 20 Uhr

Verk. Jurassic Park (3 Wo alt), Supr Mario World
(0. Hille) u. The Magical Quest geg. Héchstgebot.

Suche Action Replay u. leichte Spiele m. Passw. Tel.
08744-8501

Tausche/Verkaufe: SIM-City (90 DM) gegen ein
Sportspiel zB. PGA Golf; Striker oder NHLPA'93,
auch andere. Andreas Schulz, Heinrich-Heine Str. 1
a, 01705 Freital

Verkaufe Castlemania 40 DM, Super Mario 20
DM, NHLPA Hockey 50 DM, Basketball 50 DM,
Super Tennis 45 DM, Mario Kart 65 DM, Jimmi

Conners 60 DM, Player Manager , K.H. Rummenigge
70 DM Telefon: 07032-33795

Tausche neuve SNES Games (dt., US, jp.), z.B.
Alladin, Cool Spot, EVO usw. Tausche Mega Drive

CD's! Tausche JB King (jp.) gegen andere Joystick
(Topfighter usw) Tel. 07354-2873

Verkaufe oder tausche Axelay, World League
Basketball, Tiny Toon; Suche Super Mario All Stars,
Castlevania, Prince of Persia. Telefon: 05721-72958

Tausche Zelda gegen Asterix oder Mystic Quest.
Werner Wagner, Hauptstr. 1, 82054 Sauerlach-
Altkirchen Tel. 08104-345

Verkaufe aus meiner SNES-Sammlg. z.B. Mortal
Kombat 80 DM, Star-Wars 75 DM, Shadowrun 75
DM, Tiny Toon 70 DM, uam. Tausche Dungeon
Master gegen Lost Vikings. Tel.0641-791740

Verkaufe, kaufe und tausche stéindig Spiele fir
SNES, Mega Drive und Mega CD. Ruft doch mal an:
09082-1201 Marius

Verkaufe: Powermonger dt. fir 70 DM und Super
Mario World fir 55 DM, beides fir's SNES. Markus
Jauch, Nr. 58, 07426 Horba

Tausche oder verkaufe Tiny Toons, Final Fight 2,
Starfox alles US. Royal Rumble, Mortal Kombat dt.




Suche Shadowrun, Secret of Mana. (dt Mechwarrior)
Mario All Stars US. Dennis Lacroix Tel. 07728-7374

Suche dringend: World Heroes Briefe WWF und
Buster Loose oder die beiden gegen World Heroes -
egal, ob |p. pal. oder US Version Telefon: 034202-
58253 nur Mo-Fr

Tausche: Starwing oder Tiny Toon gegen Alladin.
Fragt nach Daniel. Telefon 0532126281

Tausche SNES Spiele. Habe z.B. Mario All Stars,
Alladin, Action Replay, Flashback. Suche Battle Toads,
Goof Troop, Street Fighter Il Turbo, Cool Spot oder
Mortal Kombat. Telefon: 06172-75371

N =

Verkaufe NES (60,—) und Spiele von 30,— -
50,—,Game Genie (60,—). Telefon 06482/4738.

Verkaufe NES Advantage (85,—) und NES-Spiele
Tetris (40,—), Kung Fu (40,—), Soccer (20,—) oder
tausche alle Spiele gegen Starwing/fox. Telefon
09141/1635.

Verkaufe NES + 10 Spiele, z.B. Bucky o Hare,
Kung Fu, Super Mario 1 -3, zusammen fir DM 350, —
. Telefon 07531/75996.

Verkaufe NES fir 4 Spieler mit 20 Spielen. Alles
100% in Ordnung oder Tausch gegen SNES-Spiele,
DM 550,— VHB. Telefon 08152/79789,
Anrufbeantworter oder ab 19 h.

Verkaufe NES-Spiele ab 40,—Fr. /DM, Castlevania
(50,—), Double Dragon Il (60,—), Fester,s Quest
(50,—), Robowarrior (50,—) und Turtles Il (70,—).
Telefon Schweiz 057/225664.

Verkaufe NES-Konsole mit 9 Spielen, z.B.
Castlevania 1-3, Battle of Olymp., Faxanadu, Silent
Mission usw. fir DM 550,—; Tausch gegen SNES-
Spiele oder GB-Spiele mgl.. Telefon 0341/2323719.

Verkaufe Terminator I, Wizards and Warriors Il
Shadowgate (mit Auflésung und Tricks) zu je DM
80,— und Mario | und Rescue fir DM 40,—. Telefon
04383/1341.

Tausche Solstice gegen TMH-Turtles |, Mogelmodul
oder anderes NES-Spiel. Telefon 03585/3520.

Verkaufe NES-Grundgerdt mit Controllern und
AnschluBkabeln sowie 3 Spielen Super Mario Bros. |
- 3 fiir DM 220,—; erst einen Monat alt!

Telefon 0221/706861.

Verkaufe NES-Spiele Turtles I, DM 80,—,
Flintstones, DM 70,—, WWF Steel Cage, DM 80,—
. Telefon 07191/575%90.

Super Angebot! NES-Konsole + 2 Joypads + 12
Spiele fir DM 798,—; fir Selbstabholer Super Bonus.
Telefon 06150/7291

Verkaufe 10 NES-Spiele fir je DM 30,—, z.B.
Mega Man 3, Turtles 2, Probotector 2 usw.. Telefon
089/968385.

Verkaufe Battle of Olympus (40,—), Solstice (35,—
), Castlevania (30,—), Mega Man 3 (40,—) und Kid
lkarus (25,—), zusammen fir DM 120,—. Telefon
040/5361979.

Verkaufe NES mit 17 Spielen + Quickjoy NI-5 und
1 Joypad fir einen Superpreis von Fr. 250,—. Telefon
Schweiz 071/391452.

Verkaufe Megaman 3, Battle of Olympus,
Probotector 2, Mc Donald Land und Turtles 2 fijr je DM
35,—. A. Sarther, Niederwaldstr. 1, 65385
Assmannshausen/Rhein.

Verkaufe NES mit Four Score Adventure Joystick,
Max Controller, 9 Spiele + Spieleberater!! fir DM
400,—. Telefon 08379/1321.

Verkaufe oder tausche fiir NES: Spy vs Spy, Mega
Man II, Galaxy 5000, Faxanadu, Castlevania Il und
Days of Thunder gegen WWF, Tecmo W.W .. Telefon
05657/7186.

Verkaufe fir SNES 9 Spiele wie Turrican, Final
Fight 2, Tiny Toons, Action Replay Pro u.a. zusammen
fir DM 800,— VHB (NP: DM 1.300,—). Telefon
0212/44065.

Suche diese NES Spiele: The Legend of Zelda, Sim
City und Maniac Mansion. Zahle bis zu 60 DM.
Meldet Euch schnell. Ruft an oder schreibt an: Simone
Blondke, Boisheimerstr. 56 a, 41366 Schwalmtal.
Tel. 02163-2842

~ARD ARE| |

Verkaufe NES Super Set (4 Spieler) + 18 Spiele:
S.M.Bros. 1 + 3, Mega Man 2 - 4, Duck Tales usw.;
komplett, nur DM 650,—. Telefon 07121/29215, ab
18 h.

TIP! Verkaufe NES mit 6 Spielen und 2 Joypads, sehr
gut erhalten, zum einmaligen Preis von nur DM

300,—. Telefon 0731/47996.

Kaufe und verkaufe SNES- Mega Drive- und auch
NEO GEO - Geréte mit Spielen; Spiele auch einzeln.
Einfach mal anrufen! Telefon 02262/4561.

Kaufe und verkaufe SNES-Spiele bis DM 60,—,
Mega Drive bis DM 50,— uns NES bis DM 25, —: alle
noch orig. verpackt mit Anleitung, Konsolen Zub..
Listen gegen DM 4,— bei U. Radeck,
ChateauneufstraBBe 18, 53347 Algter

Verkaufe SNES (50/60 Hz Umbau, dlle Spiele
laufen) + 3 Pads + RGB Kabel + 8 Spiele (Mario
World, Mario All Stars, Jimmy Connors, Nigel Mansel
usw.) fir DM 1.100,—. Telefon 07251/49406.

Verkaufe Super Nintendo mit 10 Modulen, 2
Controller, Mogelmodul fir DM 1.100,—. Telefon
07325/4988.

Verkaufe GB mit Tetris + Super Mario World. Fast
wie Neu!l DM 85 oder Sfr. 80. Telefon 0041-
33223741 Andreas verlangen

—ONSTIGES

Achtung! Wer kann mir Tips zu Mortal Kombat
(SNES) geben?2 Also insbesondere zu den einzelnen
Moves (Tastenkombination). Telefon 0931/87470.

Suche SNES-Module (auch komplette Sammlungen),
aktuelle Titel bevorzugt; zahle bis DM 70,—. Telefon
0641/71250.

Kaufe Star Wars-Figuren und -Fahrzeuge; tausche
auch gegen SNES- und GB-Spiele. Schickt mit bitte
Eure Liste oder ruft mich an! Matthias Riedel, Obergasse
5, 55234 Bechenheim, Telefon 06736/522.

Tausche oder verkaufe MD + Sonic 1, 2 und
Lemmings gegen SNES + 3 Spiele. Florian Neuner, St.
Ulrich Str. 2, 82392 Habach, Telefon 08847/567,
ab 18 h.

Videospielclub DOUBLE TROUBLE bietet fiir alle
Mega-Drive, Master-System, Super Nes u. NES
Besitzer eigene Clubzeitung. Tips. Uber 700
Mitglieder(innen) kénnen nicht irren: Wir sind gut!
Michael Herrendorf, Biirgerstr. 29, 12347 Berlin Tel.
030-6188391 / 6849816

Suche TOTAL! HeftNr. 1. Zahle bis 10 DM. Dringend
bitte melden bei Michael Rémling Lindenallee 8 q,
38871 Dribeck

Kaufe/verkaufe/Taus. Konsolen + Modul-
sammlungen. SNES, NES, GB, Mega D., CD-Il, SM,
GG, 3 Do, Jaguar, US-Nes, Lynx, Neo Geo, o
PC-E.Tel. 04521-71497 ab 18 Uhr (Andreas)

BORSEN-FORMULAR TOTAL! 2/94

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben) I S T B

StraB—e:

PE/OE': [ 1 | S| (g S || [ L4

Datum:

Telefon:

' Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschlédgen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 10.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 10-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fur eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

SNES-Spiele © NES-Spiele " GAME-BOY-Spiele

TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden.
TOTAL! kann und will die Serigsitat der Anzeigeninhalte Uberprufen, weist jedoch deutlich auf den Umstand einer Straftat hin, der im
Zusammenhang mit Angeboten von Raubkopien steht.
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ety T AT
Aero the Acrobal
Art of Fighting
Asterix

Batman Returns
Baitletoads in
Battlemaniacs
Biometa

Blues Brothers
Bram Stoker’s Dracula
Breft Hull Hockey
Chuck Rock
Claymates
Cliffhanger

Congo’s Caper

Cool Spot

Equinox

F1 - Pole Posifion

Final Fight 2
Flashback

FOOK

James Pond II: Robocod
Jurassic Park

K.-H. Rummenigge
Player Manager

Last Action Hero
Mario is Missing
Mortal Kombat

Out to Lunch

Pelé

Pocky & Rocky
Populous |l

Rock “n” Roll Racing
Sensible Soccer
Space Ace

Striker

Super Air Diver
Super Bomberman

Super Empire Strikes Back

Super Putty

Super Turrican

The Humans

Troddlers

We are Back

Winter Olympics
WWF 2 - Royal Rumble
Yoshi’s Cookie

Young Merlin

Zool
A

Aero the Acro-Bat
Aguri Suzuki F-1
Super Driving
Aladdin

Alfred Chicken
Alien 3

Aliens vs. Predator
Amazing Tennis
Asterix

B.O.B

Batman Returns
Baftletoads
Battletoad:s -

Double Dragon
Beethoven’s 2nd
Best of the Best

Breft Hull Hockey
Bubsy

Bulls vs. Blazers
Cacoma Knight

in Bizyland

Cal Ripken jr. Baseball
Captain America

10/93
12/93
6/93
6/93

Q/33
Q/93
7/93
11/93
10/23
10/93
Q/93
10/93
7/93
10/93
11/93
11/93
7/93
10/93
10/93
Q/Q3
8/93

9/93
11/93
8/93
7/93
9/93
9/93
9/93
10/93
10/93
11/93
10/93
8/93
10/93
6/93
12/93
6/93
8/93
12/93
6/93
9/93
12/93
6/93
8/93
10/93
12/93

12/93

7/93
1 /94
1/94
6/93
10/93
793
8/93
7/93
7/93
10/93

1/94
12/93
8/93
1/94
8/93
7/93

/93
8/93
10/93
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Jump&Run
Action
Jump&Run
Action/|&R

Action
Action
Jump&Run
Action
Spor
Jump&Run
JumpéRun
Action
JumpdRun
Jump&Run
Adventure
Sport
Action
Action/Adv.
Jumpé&Run
Jump&Run
Action /J&R

Sport/ Strat.
Action
Adventure
Action
Jump&Run
Sport
Action
Strategie
Action
Sport
Adventure
Sport
Action
Action/ Strat.
Action/J&R
Jump&Run
Action/J&R
J&R/ Strat.
Strategie
Jump&Run
Sport

Sport
Shrategie
Action/Adv.
Jump&Run

Jump&Run

Sport
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Action
Sport
Jump&Run
Action/]&R
Action/J&R
Action /J&R

Action
Jump&Run
Sport
Sport
Jump&Run
Sport

Action
Sporl
Action

Championship Pool
Chuck Rock

Cliffhanger

Congo’s Caper

Cool Spot

Cool World

Cosmo Gang - The Video
Cybernator

Daffy Duck

Dead Dance

Dungeon Master

EV.O

Exhaust Heat 2

F1 - Pole Position

Fatal Fury

Firepower 2000

First Samurai

Flashback

CGoof Troop

GP-1

Great Greed

Hook

James Pond 2: Robocod
James Pond Crozy Sports
Jimmy Connors

Pro Tennis Tour

lohn Madden

Football '93

Jurassic Park

K.-H. Rummenigges

- Player Manager

King Arthur’s World
last Action Hero
lethal Weapon
Maijor Title
Mechwarrior

Mickey Mouse -
Magical Quest
Mortal Kombat
Mystic Quest

NBA All-Star Challenge
Nigel Mansells
World Championship
Operation logic Bomb
Qut fo Lunch
Outlander

Pac-Attack

Plok

Pocky & Rocky

Pop 'n” Twin Bee
Powermonger
Pugsley’s Scavenger Hunt
Putty

Road Runner

Rocky Rodent

Secret of Mana
Sensible Soccer
Shadowrun
Shanghai Il -
Dragon's Eye

Sim Ant

Soul Blazer

Spanky’s Quest
Spindizzy Worlds
StarFox/ StarWing
Street Fighter |l

Turbo Edition

Striker

Sunset Riders

Super Air Diver

Super Aleste

Super Baseball 2020
Super Bomberman
Super Conflict

Super Double Dragon

TOTAL! 2/94

Hier ist sie, die grof3e Liste aller

Beitrdige, die es bisher in TOTAL! gab.
Ihr habt ein Heft verpa3t? Hier seht lhr,

welches Ihr nachbestellen miBit!
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11/93
0/93
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11/93
10/93
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6/93

7/93
11/93

12/93
6/93
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6/93
1/94
11/93

6/93
10/93
12/@3
7/93

10/93
12/93
10/93
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1/94
12/93
10/93
6/93
8/93
7/93
1/94
7/93
12793
12/93
12/93
8/93

7/93
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10/93
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Q/93
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12/93
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11/93
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Sport
Jump&Run
Action
Jump&Run
JumpéRun
Action/Adv.
Actlion
Action
Jumpé&Run
Action
Adventure
J&R/Adv
Sport
Sport
Action
Action
Action/J&R
J&R/Adv.

Sport
Adventure
JumpdRun
Jump&Run
Sport

Sport

Sport
Action

Sport/ Strat.
Strategie
Action
Action /]&R
Sport
Action/ Sirat.

Jump&Run
Action
Adventure
Sport

Sport
Action
Jump&Run
Aclion
Strategie
Jump&Run
Action
Action
Strategie
Jump&Run
Action /&R
Jump&Run
JumpdRun
Adventure
Sport
Adveniure

Strategie
Strategie
Action/Adv
Jump&Run
Action
Action

Action
Sport
Action
Action
Action
Sport
Action
Strategie
Action

Super Family Tennis
Super Formation Soccer I
Super Mario All-Stars
Super Mario Kart

Super Off Road

Super Slap Shot

Super Strike Eagle

9/93
9/93
9/93
10/93
9/93
10/93
6/93

Super Tetris 2 & Bombliss 10/93

Super Tiny Toons
Super Turrican
Tecmo Super
NBA Basketball
Test Drive 2
The 7th Saga
The Humans
The Lost Vikings
TMHT -
Tournament
Tom & Jerry
Top Gear 2
Toys

Troddlers
Wayne’'s World

We “re Back

Where in the World

is Carmen Sandiego
Wing Comander
Secret Missions
VWordlris

World Heroes

WWE 2 - Royal Rumble
Young Merlin

Zombies

Flghfers

6/93
11/93

7/93
7/93
12/93
1/94
//93

12/93
6/93
1/94
7/93
8/93
6/93
10/93

10/93
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ALLES TOTALI EASY!

Alles halb so schlimm! Diese TOTALl mag zwar hier zy
Fnde sein, aber ndchsten Monat geht es ja weiter mit den
News, Tests, Tips & Trizks rund um Nintendo. Womit wir
Fuch diesmal den Mund waéBrig machen wollen Seht
selbst! Fine grofle Ankindigung zu ,Super Empire Strikes
Back’ gibt’s nicht mehr denn der standig ermeut angekin-
digte Deutschland-Relense wird jedesmal wieder fein
suberlich verzogert - wie auch in dieser Ausgabe (nicht)

:Might &
Magic

e e e ¢ o Hinunter in die dunk-
len Dungeon-Dimensionen
oder lieber einen sportlichen
Spaziergang zwischen
schwingenden Schwertern?
,Might & Magic IlI’, einer der
grofien Rollenspiel-Klassi-
ker fir die Heimcomputer-
Systeme kommt nun end-
lich firs SNES und will Euch
in ein Fantasy-Konigreich
voller Gefahren und Aben-

Am 25. Februar
gibt es wieder . . .

vorschau

The Adventures of

Dr._ Franken

IUP =9
046 1966

Franky ist wieder unterwegs! Statt in
schwarzweil) erlebt er seinen neuen Aben-

or, namlich ,The Adventures of Dr.
Franken’, ganz und gar in Farbe — und
NES. Ob den Jungs bei

c

auf dem S
Elite eine brillante Umsetzung fs
gelungen iste Mehr dariber i

sten Ausgabe von

TOTALI

wieder haben

; die Jungs von Elite
etwas fiir Euch in petto. Hat
ein bifichen gedauert, bis der
gute Doktor auf dem SNES
seine Runden dreht ...

gesehen. Vielleicht
demndchst. Werweif3
... Die nachste TO-
TALl {und das ist si-
cher] gibt's am 25.
Februar 1994 — und
das solltet Ihr Euch mer-
ken. Na, dann ist ja
alles wieder klar, und
wir sehen uns beim
Zeitschriffenhandler!

teuver entfUhren. Ob sich der
Weg zum Hdndler lohnt,
sagt Euch unser Test.

So, jetzt aber runter vom Sofa und rauf auf die
schneebedeckien Berge! In Lillehammer tobt
Olympia ohne UnterlaB3, und U.S. Gold ist
durch Winter Olympics’ mit von der (Rutsch-)
Partiel Wie sich die verschiedenen Disziplinen
in Weif auf dem Su-
per Nintendo machen?
Top-Act oder verfrihte
Schneeschmelze? In
unserem kritischen Test
erfahrt thr alles, was lhr
Uber das sportliche Ver-
gnigen wissen mibt.
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TOTAL! 2/94

Wieder mal véllig verzweifelt an einem schier uniberwindbaren
Engpafl angelangt? Nichts geht mehr? Frustration setzt ein? Kein
Problem fir unsere Tips & Tricks! Reinschauen & Abspielen!

NBA Showdown

Ja, wo laufen sie denn? Diese
Frage ist bei ,NBA Showdown’
leicht zu beantworten. Diesmal
hat sich Elecironic Arts der langen
Jungs angenommen und ein neu-
es Zweispieler-BasketballGame
firs SNES entwickelt. Ndaheres
dariber gibt's in TOTALI 3/94.



UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
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MIT | | KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

4] DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEA'

N MITGLIEDSKARTE DES

=

CLUB 'S
FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

i HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

> ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR

¢ FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
‘ HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- - Mit orginal deutscher Anleitung,
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN | Action Replay Club-karte,
' EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE | deutscher Verpackung und _ _ _
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. - Eurosystems-G WICHTIG
ﬁ - . . | - . ACTION REPLAY IST NICHT
; . ENTWICKELT, WIRD NICHT
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"NINTENDO', "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGE DURCH NINTENDO INC.
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Entertainment System

DATMAN

The Animated Series
&
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Alle 14 Tage neu:
Brandheile
KONAMI-Infos
auf Videotext Tafel 745

Neu fur den Game Boy™ SUPER
Batman™ - The Animated Series -

Fernseh-Serienheld Batmanm™ und die miesen Typen aus Gotham
City™ wie Jokerm™, Penguin™ und Catwoman™ bringen die Video-
spielepower in Deinen Game Boy. Detaillierte Hintergrundgrafik der
absoluten Spitzenklasse. Realistische Sprite-Animation, dazu der
perfekte Batman-Sound. Kurzum: Eines der allerbesten Games flr die
meistgekaufte Spielekonsole der Welt. Batman™, Robin™ und alle
beruhmt-bertchtigten Finsterlinge in bisher gro3ter grafischer
Darstellung. Spannungsgeladener Levelaufbau, mit
abwechslungsreichen Spielesequenzen und tollen Bonushohlen.
Schwierigkeitsgrad, Zahl der Continues einstellbar. Hol' Dir Batmanm,
das neueste Action-Game, fur Deinen Game Boy.

Megafun 5/93 schreibt zu Batman™ Returns Super NES:

“Um es ganz einfach zu sagen, ich liebe dieses Spiel... Der Spielspald erhoht
sich noch durch Gegner, die durch zersplitternde Schaufensterscheiben fliegen
oder mit einem dumpfen “Plop” an StralRenlaternen landen. Da kann ich
endlich mal ein kurzes Fazit ziehen: Danke, Konami!”

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt/M., Postfach 560 180, Telefon D-0 69 '95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12

Batman and all related elements are the property of DC Comics Inc. TM & 93. All rights reserved. Nintendo®. SNES | NE \ME BOY . the Nintendo
Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nint KONAMI® is a registered trademark of Kenami Co

F&P 93/326
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